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La légion perdue de Hitaka (Hitaka)

Scénario Escadron Prime

MISSION DE RECONNAISSANCE.

Brak FREYA
Dentrus ROLTH
Leof GARBEORN
Louis FAUCHONT
Yi YETA

L’Escadron Prime est envoyé dans une mission de reconnaissance au sol, sur Hitaka, par le 
Commandement de l’Alliance rebelle suite à la découverte par un Y-wing/r d’une vieille base 
non référencée de la Confédération des Systèmes Indépendants (CSI). L’Alliance espère y 
récupérer du matériel utile pour la Cause.
Sur place l’Escadron Prime est vite fait prisonnier par une cohorte de droïds de combat toujours
actifs et se croyant encore en pleine guerre des clones ! Les agents sont pris pour des 
contrebandiers. Normalement toute l’armée de la CSI a été désactivée à la fn du confit en --9.
Cette base est toujours parfaitement opérationnelle. Quelque chose a dû interférer avec l’ordre
de désactivation.
L’équipe trouve un moyen de s’évader des prisons droïds et se fraye un chemin vers la sortie, 
détruisant des dizaines de droïds de combat sur sa route ! L’agent Leof Garbeorn n’hésite pas à
leur arracher la tête à mains nues et les afronter à coup de pique de force ! Néanmoins l’agent
Yi Yeta est blessée pendant l’évasion. L’équipe fnit par descendre en rappel depuis le mur 
d’enceinte de la base, poursuivis par des dizaines de droïds. Les agents Brak Freya et Denthrus 
Rolth couvrent la fuite en arrosant les droïds de toute leur puissance de feu.
Une fois à l’extérieur le groupe trouve le moyen de regagner le Double-jeu pour fuir, détruisant 
au passage un droïd araignée nain DSD-- surveillant le vaisseau. La fuite ne se fera pas sans 
soucis car 6 chasseurs droïds Vautours se lancent à la poursuite des rebelles. Ils seront abattus 
par Denthrus mais causeront d’énormes dommages au vaisseau de l’équipe, qui regagne la 
base de Devaron dans un état proche de celui d’une épave…
=> Nombreux travaux à prévoir sur le Double-jeu.
=> Connaissance d’une base de droïds de la CSI, toujours actifs et en plutôt bon état malgré 
leur âge.


