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Le Dedalus (orbite de PL-17-33)

Mini-aventure de la campagne principale

MISSION D’EXPLORATION SUR PL-17-33 POUR DECOUVRIR S’IL POURRAIT S’Y TROUVER DES 
CHOSES INTERESSANTES.

Kyla
Zarm
Certainement d’autres agents pour piloter le Double-jeu mais non notés...

Le Double-jeu se rend en orbite de PL-17-33 pour une mission
d’exploration suite à une intuition de Kyla. Sur place les
agents découvrent un très vieux croiseur de modèle inconnu
qui sort de l’hyperespace et dérive sans aucun signal. Il y a
quelques formes de vie à bord mais impossible de les joindre.
Plus aucune source d’énergie semblerait-il. Son armement
n’est pas activé. Il a des signes visibles de combat sur la
coque et il a bien morfé.
Le Double-jeu aborde donc le Dedalus (le nom est peint sur la
coque) pour l’explorer et savoir ce qu’il en est. A bord ils découvrent de nombreux cadavres 
humain(e)s abattus par de puissants tirs et s’étant largement défendus avec des armes 
automatiques à balles. Les corps ne sont pas vieux et certains seraient décédés depuis moins 
de 2 heures ! L’exploration devient donc plus tendue.
Le vaisseau se met d’un coup à sauter en hyperespace… pensent les agents. Mais en fait il 
vient de sauter dans une dimension parallèle les menant dans une autre galaxie ! Peu après 
des combats s’engagent à bord contre des ennemis humanoïdes inconnus, en armures noires 
et vertes avec de très puissantes armes d’assaut ayant de toute évidence abordé le Dedalus 
grâce à des capsules foreuses ayant traversé la coque à divers endroits. Ils sont certainement à
l’origine du massacre à bord. Les agents de l’Escadron Prime ont beaucoup de mal à en 
vaincre. Une des solution a été d’en expédier dans le vide en faisant sauter une partie de la 
coque ! Continuant leur avancée les agents tombent sur un nouveau groupe d’ennemis. Kyla 
s’interpose devant un tir ayant dû être mortel pour Zarm. Il tente de parer avec son sabre laser
mais la puissance des armes ennemies est telle que la parade est inefcace et que Kyla est tué

net sous la décharge d’énergie plasmique… Zarm trouve un 
moyen d’abattre les ennemis restants en usant de toute sa 
ruse. Il fnit par découvrir ce qu’il pense être un générateur 
de sauts dimensionnels défaillant suite aux combats et trouve
un moyen de revenir sur le dernier saut efectué. Le Dedalus 
revient donc en orbite de PL-17-33. Zarm fuit à bord du 
Double-jeu en emportant le corps de Kyla. Quelques secondes
seulement après avoir quitté le hangar du Dedalus se dernier 

refait un saut dimensionnel et disparaît des écrans.
Zarm retourne à la base de Devaron en larmes, meurtri de cette perte contre un ennemi 
inconnu d’une galaxie ne les concernant même pas.
Des funérailles seront organisées prochainement pour rendre hommage comme il se doit au 
leader de l’Escadron Prime, chevalier Jedi et diplomate œuvrant pour la paix dans la galaxie.


