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L’interception du Colonel Varx (orbite de Durgolfin)

Évènement mineur de la campagne principale

INTERCEPTER UN COLONEL IMPERIAL SE RENDANT A LA GARNISON DE XARLUNET POUR 
INSPECTION. DETRUIRE SON ESCORTE SI POSSIBLE EGALEMENT.
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Le Double-jeu et 2 X-wing sont envoyés dans cette mission pour intercepter le Colonel Edass Varx 
de la division fnancière impériale. Il vient en efet contrôler les comptes de la garnison locale et 
remettre les choses au point car il semblerait qu’il y ait eu des détournements.
Les vaisseaux de l’Escadron Prime sortent donc de l’hyperespace exactement où il fallait et 
foncent sur la navette de classe Lambda et son escorte de 3 chasseurs Pinook pilotés par des as. 
Le combat s’engage. La navette envoie un SOS aux bases proches. Les impériaux sont éliminés 
après plusieurs courtes minutes d’afrontement. En revanche le X-wing de l’agent Ellior Kan a été 
gravement endommagé puis détruit juste après que ce dernier ait eu le temps de s’éjecter. Le 
Double-jeu récupère le pilote dans l’espace et tout le monde rentre à la base.
Les impériaux ont été étrangement longs à répondre à l’appel de détresse...


