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Mission : 

Attendre l’arrivé de Luke et Emilia. Aider ceux qui en ont besoin. 

Membre présent : 

Win Get (Alex), Fyanna Lothar (Anthony) et Mâ Käut (Seb). 

 

An 4 Jour 45 : 

(20H00) Après le premier saut, Luke me demande de patienter quelques minutes 

avant de sauter à nouveau en hyper espace. Après avoir envoyé un message, nous 

continuons notre voyage avec un nouveau saut en hyper espace. 

 

An 4 Jour 46 : 

(21H00) Nous arrivons enfin sur Bandomeer et nous atterrissons à l’astroport de 

Merlann. Une fois posée, Luke me donne un nouvel exercice, celui de ressentir mes 

compagnons afin de savoir où ils se trouvent pour les rejoindre. Après une demi-

heure à méditer et me concentrer, je ne parviens toujours pas à les ressentir, comme 

s’il n’était pas encore sur la planète. J’émets cette hypothèse à Luke, mais il me 

confirme qu’ils sont bien ici. Je recommence alors à me concentrer et, au bout 

d’une heure, je parviens à ressentir des êtres vivants un peu partout dans la ville 

sans pour autant savoir qui est qui. Après en avoir fait part à Luke, il me félicite 

pour avoir ressenti quelque chose mais est déçu que le résultat attendu ne soit pas 

au rendez-vous. 

(23H00) Ensuite, Luke me demande de le suivre ce que je fais sans lui poser de 

questions. Après quelques minutes de marche, nous arrivons dans un garage dans 

lequel Luke loue un air-speeder. Nous sortons de la ville avec Luke au volant pour 

traverser une plaine. 

 

An 4 Jour 47 : 

(02H00) Au bout d’un moment, nous voyons un petit village au loin avec d’étranges 

vaisseaux décollés et partir en direction de l’espace. Apparemment, nous ne nous 

dirigeons pas vers ce village, mais vers un autre se trouvant non loin de là. 

Quelques minutes plus tard, nous arrivons à destination, dans un village nommé 

Illuar. Nous arrivons tout juste au moment ou le soleil se lève et ou les rues sont 

presque désertes. Luke demande à la première personne qu’il rencontre la direction 

de l’hôtel « Beau Mirage ». Arrivé à l’hôtel, nous entrons au moment où un 

Sullustain descend des escaliers en courant et en criant « Fyanna ! Ils ne sont plus 

là ! » en direction du réfectoire. Il s’agit du Commandant Get qui s’arrête au 

moment de nous voir. Quelques secondes plus tard, Fyanna sort du réfectoire en 

Extrait du Journal d’Emilia Mac Fly 



86 

 

disant « qui donc ? » mais qui s’arrête aussi en nous voyant. Luke s’excuse alors 

pour notre retard bien que je ne savais même pas qu’on devait arriver plus tôt. Win 

Get reprend alors ce qu’il disait à Fyanna et nous explique ce qu’il s’est passé. Les 

Fantômes de Hoths ont caché 3 Humains poursuivis par la CIA et ils sont partis sans 

rien dire avant que le groupe ne se réveille. Je me rappelle alors des vaisseaux que 

j’ai vu partir en venant ici, il me rappelait quelque chose mais je ne m’en souvenais 

plus jusqu’à maintenant. Il s’agissait des vaisseaux de la CIA et il est possible que les 

3 individus été du voyage. Ne pouvant plus rien faire, nous décidons d’aller nous 

asseoir à une table et de commander à manger pendant que nous parlons. 

 

Luke commence à parler : « Bonjour à vous, membres des Fantômes de Hoth. Tout 

d’abord, je vous ai donné rendez-vous sur cette planète pour 2 raisons : la première 

raison est que la Force m’a prévenu que des personnes auront besoin d’aide et 

d’après ce que j’ai entendu, il semblerait que vous les avez aidés. De ce fait, je ne 

pense pas qu’ils aient été capturés ce matin juste avant notre arrivé. Ensuite, la 

deuxième raison est que je voulais vous parler d’Emilia Mac Fly ici présente. 

Commandant Win Get, je tiens quand même à vous féliciter pour vous être contrôlé 

lorsque vous l’avez trouvée. Ensuite, je voudrais vous rassurer à son sujet. Lors de son 

voyage sur Sluis Van afin de s’entraîner à la Force, elle s’est faites capturer par 

l’organisation que vous avez eue affaire sur Kashyyyk et ici même. Elle a toutefois 

réussis à s’échapper, enfin, c’est ce que tout le monde pensait mais il semblerait que 

ce soit son clone qui ce soit échappé. Pour une raison encore inconnue, l’esprit du 

corps original a été transféré dans le clone qui s’est échappé. Lorsque le missile a 

percuté le clone, l’esprit, guidé par la Force, a réintégré le corps original, toujours 

prisonnier de la CIA. Grâce au réseau d’espion Bothan, nous avons découvert que la 

CIA avait été prévenu de l’arriver d’Emilia sur Sluis Van le jour même ou elle a 

demandé à aller sur cette planète. Son nom de code serait « Eldnay ». C’est aussi 

pour cette raison que je vous ai demandé de venir personnellement Commandant 

Get, au cas où cet espion ferait parti des Fantômes de Hoth. Pour terminer, grâce à 

son entraînement à la Force et en plus d’être devenu un très bon Padawan, Emilia 

a retrouvé des morceaux de souvenirs indiquant que les hauts dirigeants de la CIA 

seraient originaires de Terra sur laquelle ils avaient leur premier centre de 

recherche. Une fois les missions actuelles terminées ainsi que la base évacuée, je vous 

conseille de vous préparer à visiter cette planète et plus précisément Foruku. Voilà, je 

pense vous avoir tout dit. » Le repas était déjà terminé depuis un moment lorsque 

Luke eut fini de parler. 

 

(04H00) Après le repas, Luke préviens qu’il doit repartir de suite. Après quelques 

questions de la part de Fyanna et de Win Get, Luke reprend l’air-speeder et repart 

vers le spatioport. Nous profitons du temps prévu avant le départ afin de discuter et 

de rattraper le retard de ces quelques mois passés. Pendant ce temps, Mâ Käut, 

l’Ewok acheté sur Nar Shaddaa, apparaît et commence à me faire un gros câlin, 
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pour ensuite m’embêter en m’attachant les pieds à la chaise, en me chatouillant et 

plein d’autres trucs embêtant. 

� Mission « Aménagement sur Dantooine » : Dans un premier temps, Win Get me 

raconte le déroulement de l’emménagement sur la base de Dantooine, base qui a 

été construit pendant notre combat contre les Dark Troopers. C’est pour cette raison 

qu’une chambre avait été construit pour moi avant que n’ait lieu l’incident contre 

le Dark Trooper en phase 3. 

� Mission « Opération guéguerre » : Ensuite, il me raconte leur mission 

diplomatique sur Tin 17 avec un peuple extrêmement bizarre. Les 2 clans présents 

sur la planète n’arrêtaient pas de se faire la guerre. La mission était d’ordre 

diplomatique mais elle fut un échec lorsque l’un des 2 chefs de clans fut assassiné. 

� Mission « Opération le chat et la souris » : Fyanna prend le relais et raconte le 

déroulement de la prochaine mission. Son but était d’escorté un civil possédant une 

mallette contenant des informations destinées à l’Amiral Ackbar. Après avoir 

rencontré un destroyer de classe interdictor, l’Ensableur, ils se sont dirigés sur la 

planète Xytok II avec un autre vaisseau pendant que le vaisseau du voyage s’écrase 

sur l’Ensableur afin de leurs permettre de fuir. Sur Xytok II, ils cherchent à 

contacter les Rebelles afin qu’ils les aident à partir. Les Impériaux les retrouvent au 

moment de quitter la planète et un combat débute. Après avoir failli perdre 

plusieurs membres qui protégeaient le civil de leur corps, ils ont réussi à partir. Une 

fois la mission terminée avec succès, ils ont appris que la mallette était un leurre et 

que la vraie mallette était dans un chasseur X-Wing qui était parti dans une autre 

direction. 

� Mission « Opération des ombres et des fantômes » : Win Get enchaîne ensuite par 

une mission qui lui pesait énormément sur le cœur, rien que la façon dont il 

commence, je sentais qu’il s’était passé quelque chose de grave. Malheureusement, 

mon pressentiment fut bon, la mission avait pour but de rencontrer des mercenaires 

sur Olmeta afin de leur demander de l’aide pour contrer l’Empire. Kyo Tsetoo était 

en relation avec eux et c’est lui qui organisa la rencontre mais c’est l’Empire qui les 

attendait au point de rendez-vous. Après s’être évadé, ils apprirent que Kyo Tsetoo 

nous avait trahis et vendus à l’empire en échange d’une somme d’argent et de sa 

rédemption pour tout ce qu’il avait fait. A l’heure actuelle, il court toujours, se 

cachant et étant protégé par plein de garde du corps payé grâce à la récompense de 

l’Empire. C’est aussi pour cette raison que la base de Dantooine est en danger, vu 

que Kyo Tsetoo a aussi livré les plans et les informations sur le personnel de la base. 

� Mission « L'Empire Caché I – Jeu de piste » : Win Get continue avec une mission 

dans laquelle ils devaient récupérer un scientifique du nom de Tin Gallo sur 

Bladzak qui voulait se ranger du cotés de la Rébellion ainsi que de donner des 

informations sur un projet impérial top secret. Après avoir mené une enquête pour le 

retrouver, ils ont finalement réussi à le délivrer des Impériaux. 

� Mission « La gêne des gènes I.2 – Les captifs » : Win Get, avec un air un peu 

troublé, parle ensuite de la mission sur Kashyyyk, là ou ils m’ont trouvé. La mission 



88 

 

leur a été confiée par Luke et le but de la mission était de délivrer des personnes 

victime d’une prise d’otage. Au final, ce n’était pas une prise d’otage, mais des 

expériences de clonage utilisant une substance se trouvant sur Kashyyyk, cette 

même substance qui avait été trouvé dans mon corps de retour de Sluis Van. 

� Mission « L'Empire Caché II – Le triangle de Dreigton » : Pour la mission 

suivante, Win Get m’explique que Tin Gallo a commencé à parler de plusieurs 

scientifiques recrutés par l’Empire afin de travailler sur un projet secret aux 

alentours du Triangle de Dreigton. Après enquête, ils ont appris que l’Empire 

travaillait sur un manteau d’invisibilité pour chasseur spatial. Ils ont aussi appris 

que le composant nécessaire à sa fabrication était l’oridium. 

� Mission « L'Empire Caché III – Production d’oridium » : Cette mission avait pour 

but de détruire la production d’oridium afin de ralentir les travaux sur le 

manteau d’invisibilité. Ils ont aussi appris que le projet avait pour but d’installer le 

manteau d’invisibilité sur les Fantômes Ties. 

 

Pour finir et ce n’est pas vraiment une mission, ils sont venu sur cette planète à la 

rencontre de Luke et moi. Sur cette planète, ils en ont profité pour aider des fugitifs 

poursuivis par la CIA. Ces derniers sont partis juste avant que Luke et moi arrivions. 

 

Voilà, je sais à peu près tout ce qui s’est passait pendant mon absence et Win Get finit 

par m’annoncer que je participerais à la prochaine mission qui consistera à 

détruire l’usine des Fantômes Ties ainsi que de voler 1 ou 2 Fantômes Ties afin de 

les étudier. 

 

(10H00) La journée se termine et l’heure de partir approche. Une fois prêt, nous 

partons avec un air-speeder noir qu’ils ont récupéré lors d’une mission. 

(13H00) Après quelques formalités auprès du spatioport, nous partons de la planète 

en direction de la base de Dantooine à bord du Griffon. Durant le voyage de 3 

jours, j’alterne la méditation (2x11H) et les discussions avec Win Get et Fyanna 

pour rattraper le retard que nous avons. 

 

An 4 Jour 50 : 

(14H00) Nous arrivons enfin à destination ou nous sommes accueillis par les soldats 

en poste. Immédiatement, Win Get me demande de le suivre dans son bureau afin 

de discuter. Sur le chemin, je dis rapidement bonjour aux vieilles connaissances des 

Fantômes de Hoth. Arrivé dans le bureau de commandement, il s’assoie à sa place 

et me demande de m’asseoir en face de lui. Après s’être installé, il commence à me 

parler de la base et de la fonction que j’occuperais à partir de maintenant. Vu que 

Fyanna ne fait pas vraiment parti de l’alliance rebelle, il ne peut pas la choisir en 

tant que second et gestionnaire de la base, si bien qu’il ne parvenait pas à choisir. 

Mon retour et la confirmation de mon identité lui a donc enlevé une épine du pied. 

Bien que l’idée de devoir gérer les ressources et le personnel de la base me gène un 
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peu, j’accepte son offre. Accompagné par le Commandant de la base, je fais le tour 

du personnel afin de me présenter et de prévenir des fonctions que j’occupe. J’en 

profite aussi pour visiter la base. 

 

An 4 Jour 51 : 

(10H00) Suite à ma récente affectation, je commence à me pencher dans la paperasse 

de la base afin de prendre connaissance de ce que nous possédons en matériel et en 

finance ce qui me prend la journée à cause de la mauvaise organisation qu’il y 

avait avant vu que personne ne le gérer vraiment. 

 

An 4 Jour 52 : 

(10H00) En me levant, je décide d’aller m’entraîner un peu au sabre laser dans la 

salle d’entraînement de la base. Dans un premier temps, je révise les mouvements de 

bases pour ensuite passer au maniement du sabre laser lors du blocage des tirs de 

laser. 

(13H00) Après avoir bien transpirée, je vais prendre la douche et manger un 

morceau. Au réfectoire de la base, je rencontre Jean Volgun Junior. Nous profitons 

du repas pour discuter un peu. 

(14H00) Le repas terminé, je vais dans mon bureau et commence à faire une liste des 

équipements nécessaires à la base comme par exemple une cuve bacta pour les 

grands blessés. Je fais aussi la liste de l’équipement inutile et à vendre. 

 

Informations sur la mission : 

Liste des dépenses : 

Aucune 

Liste des gains : 

Aucun 

 

  


