CONCLUSION DE L'ACTE 1l DE LA CAMPAGNE DV
SYSTEME DELORA

Message holographique recu du haut commandement de I’Alliance pour restaurer la République :

Bonjour a tous,

Aprés bientot deux ans dans le systeme Delora vous avez réussi contre toute attente a
développer une base parfaitement fonctionnelle, juste sous le nez des impériaux. Vous leur
avez causé bien des dommages et dégats, certes infimes au niveau galactique, mais
suffisants pour leur faire avoir des nuits au sommeil agité, réveillés par la peur d’étre jugés
pour les atrocités qu’ils ont commis sur ce monde et contre ses habitants. Leur conscience

les rappellera peut-étre a I'ordre et ils se retourneront contre les tyrans qu’ils servent,
comme notre nouvelle et précieuse alliée la Major Joy, que je félicite également pour son courage et sa volonté
d’avoir ainsi agi.

L'insurrection que vous avez su habilement fomenter sur la planéte et a moindre niveau sur les lunes du systeme est
une avancée indispensable pour permettre la libération de la galaxie. Car la libération de Devaron passera forcément
par la volonté de la population locale de se libérer des chaines impériales. Et ceci ne pouvait se faire qu’en aidant la
population contre une partie des menaces leur polluant I'existence : pirates, criminels, gangsters... et organisations
criminelles galactiques comme le puissant Soleil Noir.

L’élimination de ces menaces, plus ou moins dangereuses et insidieuses, vous permettra maintenant, et surtout, de
vous concentrer sur la principale menace dans le systeme: I'Empire galactique. Nous savons que vous leur avez causé
grand tort et de trés nombreuses pertes matérielles et humaines, mais il reste encore beaucoup a faire.
Coordonnons nos efforts a I’échelle galactique et nous arriverons a repousser I'Empire et restaurer la République.

Dans les semaines qui vont suivre nous vous enverrons des renforts matériels et de troupes pour combler les pertes
gue vous avez subies et pour vous aider a continuer a prendre pied dans le systeme. Ces renforts pourront
également étre déployés sur votre base secrete d’Atlantis. Une partie des troupes envoyées viendra d’un monde
assez proche. Nous communiquerons a vos officiers les informations qu’ils doivent connaitre a ce sujet. Vos deux
cellules travaillant en relation permettra de continuer a aider la cause, améliorant les résultats et mutualisant les
moyens et effectifs. En guise de premier effet concret cette base vous enverra prochainement de nouveaux
intercepteurs RZ-1 A-wings fraichement construits et testés ainsi que des pilotes formés au combat.

Merci encore pour tout ce que vous avez accompli.
Que la Force continue d’étre avec vous tous, Escadron Prime !

Général Jan Dodonna




Remise des médailles

Pour services rendus a I’Alliance pour restaurer la République et pour leur courage sans faille dans des situations
particulierement périlleuses, le lieutenant Alexander-Louis Armstrong , le major Zarm et I'adjudant Brok Moon
recoivent la médaille supérieure du service ! (+1D3SAN). De plus, pour leurs exploits au combat dans autant de
missions capitales victorieuses nous leur attribuons la médaille d’Alderaan (+1D3SAN) !

Pour services rendus a I’Alliance pour restaurer la République et pour son courage sans faille dans des situations
particulierement périlleuses, le sous-lieutenant Dentrus Rolth recoit la médaille supérieure du service ! (+1D3 SAN).
De plus, pour son extraordinaire travail de cohésion d’équipe, son acharnement a créer une base secondaire
(Atlantis) et ses efforts pour la création d’un réseau planétaire de résistance, armée, équipée, formée et organisée, il
recoit la médaille de Bothawui (+1D3 SAN) et +1PM, lui permettant de s’élever au grade de lieutenant des forces
spéciales (+3D3 SAN).

Pour services rendus a I’Alliance pour restaurer la République et pour son courage sans faille dans des situations
particulierement périlleuses, I'adjudant-chef Yancher Talon recoit la médaille supérieure du service ! (+1D3SAN). De
plus, et pour lui signifier notre gratitude quant a ses réussites dans la destructions de cibles militaires capitales nous
lui remettons la médaille de bravoure.

Pour services rendus a I’Alliance pour restaurer la République et pour leur courage sans faille dans des situations
particulierement périlleuses, les adjudant-chefs Brak Freya, Ark Myra, I'adjudant Syd Fyll, le sergent-chef Kayda
Boom, les sergents Sek’nos Rath, Ellior Kan, Sonax Hass et Roba Palkeefe recoivent la médaille supérieure du
service ! (+1D3SAN).

Pour son extraordinaire travail de création de réseaux sécurisés, de collecte d’informations, de piratages capitaux et
de création de sources de revenus, I'adjudante Tyria Secaru recoit la médaille de Bothawui (+1D3 SAN).




Le mur des héros tombés au combat

Sont tombés au combat pour restaurer la République et la liberté dans la galaxie :




STARBUCK

Shaden XALRICH
Jack HON
Milla MC OVITCH
SARKOTON
Daran KALLOS
Yirk HOLOK-STUNER
Bunny BIA
WOOKSTUCK
Capiton HOSIDUS
Edwin ALKEM
Jolguss ROK
Van JOLIA
Franek BROO
Ramy TOLN
SORTKAR
Sénelle NITA
Vréza KOR
Elayne ALDMIN
Lichal BALA
Naétt NARICH
Dupowee DEKJE
Logus SNOKERTON
Faga NOL'TA
Bauxx LONEL

Relph OXO



Stor'el HEL
Drake DREDD
JAJA
Oscar NEVZOROV
Rogh JOY
Vok'RAKK
Voss TARDA
Zalka FALL
Chobb TRAY
Olyver GREENGUARD
Sttyr FUUM
Vara ZARAK
Ahab KEOKS
Allamine POXA
Dradira KELL
Eida ROWAN
Frrerrk'l
Jonos DAK
Krakk GRUNOK
Sybegh LIAGRI
Vonok TYLK

Z'Armaa



Rapports des pertes causées aux impériaux dans le systeme Delora par I’Escadron Prime

Total des pertes causées en phase Il de la campagne.

TROUPES ET PERSONNEL

Officiers : 33

Pilotes de chasse : 52

Equipages de vaisseaux moyens : 20
Equipages de véhicules de combat : 61
Agents de sécurité et autre agents inclus BSI : 75
Soldats de I'armée de terre : 571
Riottrooper : 3

Scouttrooper : 29

Stormtrooper : 79

Stormtrooper lourd : 2

Sandtrooper : 5

Shadowtrooper : 3

Jumptrooper : 6

RADtrooper : 12

Swamptrooper : 10

Shocktrooper : 5

Garde sombre impérial : 1

Artilleur : 90

Personnel technique, scientifique et médical : 551
Personnel administratif : 44

Soldat de la marine : 97

Snowtrooper : 3

VAISSEAUX
Chasseur TIE/In : 30
Chasseur de reconnaissance TIE/fc : 1

Chasseur lourd ARC-170: 7



Intercepteur TIE/in : 2
Chasseur I-7 Howlrunner : 2
Intercepteur V-wing alpha 3 : 2
Décimateur VT-49 : 2

Navette Sentinelle : 1

Navette Curich : 1

Navette Zeta : 1

Chasseur de reconnaissance TIE/Rc : 1

Croiseur de classe Carrack : 1

VEHICULES

Motospeeder 74-Z : 26
Landspeeder BAX-7 : 10

Camion de prisonniers : 2
Airspeeder Sniper : 11
Canonniére TIO/BA : 1

Char Scout2-M : 1

Marcheur personnel TP/TT : 5
Marcheur de défense ND-TT : 2
Marcheur de reconnaissance NR-TT : 3
Marcheur anti-aérien AA-TT : 2
Marcheur de transport TO-TT : 1
Char léger TX-130: 2

Juggernaut : 2

Char léger MTV-7 : 1

Base de commandement PX-4 : 1
Char personnel PX-10: 6

Tank S1 Firehawk : 3

Transport GPT-117 : 4
Stormskimmer : 2

Landspeeder USV-5: 1




DROIDS

Astromech R2 : 7
Astromech R4 : 3
Astromech R5 : 4
Assistant de laboratoire A4 : 1
Assistant médical MD-0: 3
Assistant médical MD-1: 3
Assistant médical MD-2 : 2
Protocolaire RA-7 : 4
Entretien MSE-6 : 22
Ouvrier ASP : 7

De levage CLL-6: 1

De levage CLL-8 : 2
Energétique EG-6 : 10
Energétique GNK : 7
Senseurs MKIV : 2

Garde G-2RD : 9

De combat 1G-97 : 8

De combat Incinérateur : 1
D’interrogatoire T-0D : 1
D’interrogatoire IT-0 : 1
De surveillance ID-9 : 8
Sonde Vipére : 3
Chirurgien 2-1B : 1
Assistant médical FX-7: 1

D’entretien WED-15 : 4



