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Scénario campagne Escadron Prime

ELIMINER LE SOLEIL NOIR DANS LE SYSTEME DELORA
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La provenance des chasseurs Vipère Stellaire précédemment interceptés lors de la bataille pour
libérer les prisonnières dévaroniennes a mis en évidence leur provenance depuis la lune de
Bilax,  en orbite de Narcalimir,  dans le système Delora.  Une mission de reconnaissance est
approuvée,  envoyant  Zarm,  Zelnok  Tewoot  et  leur  droïd  astromech  à  bord  du  Regard  de
Starbuck.  Leur  vaisseau  est  allégé  de  ses  missiles  et  des  batteries  de  senseurs
supplémentaires sont montées à bord ainsi que le droïd sonde de la base sous le fuselage.
Ils décollent vers Bilax et atteignent leur destination après une dizaine de minutes. Ils foncent à
travers les typhons de la petite lune aquatique, bravant ces dangereuses tempêtes. Ils larguent
le droïd sonde Vipère pour qu’il scanne une zone prédéfnie de terrain pendant qu’ils se dirigent
vers un autre quadrant. Ils détectent la colonie de pêche sous-marine des mon calamaris mais
également un réseau de balises de détection habilement dissimulées au niveau des vagues.
Alors qu’ils continuent leurs recherches et approchent d’une nouvelle zone ils sont pris sous le
feu  de  batteries  de  missiles  sol(mer)-air.  Les  talents  de  pilote  de  Zarm  leur  permettent
d’esquiver les tirs de barrage et de survoler un gigantesque cuirassé maritime, le scannant et
le  flmant  le  plus précisément  possible.  Il  s’agit  d’un navire de combat  maritime bardé de
canons et de batteries de missiles. La violence des typhons et l’atmosphère chargée de la lune
lui permettaient de passer inaperçu aux senseurs. Des chasseurs d’assaut rapides Ixiyen aux
couleurs du Soleil Noir décollent alors du cuirassé et poursuivent le Regard de Starbuck, qui
doit  fuir  au  plus  vite  la  zone,  semant  ses  poursuivants,  détectant  au  dernier  moment  la
destruction du droïd sonde Vipère largué une demi-heure plus  tôt.  Retour vers la base de
Devaron avec ces infos après une bonne heure de mission intense !



De retour à la base les informations sont analysées et les témoignages des pilotes pris en
compte. Alors que le Regard de Starbuck est ravitaillé et son armement remis en place des
senseurs la base est en alerte générale pour les préparatifs de bataille.
Les troupes rebelles sont en branle-bas de combat, tous les chasseurs avitaillés, les missiles et
torpilles chargés, les soldats en train de vérifer leur équipement et s’équiper d’armures, de
grenades  et  munitions  supplémentaires.  La  colonelle  Armstrong,  qui  prendra  le
commandement de l’attaque, a organisé avec les résistants dévaroniens de Fya Modïa une
diversion armée contre l’Empire permettant aux vaisseaux rebelles de décoller en masse sans
être détectés ni par les forces impériales ni par celles des autorités dévaroniennes.
Le plan de bataille est le suivant : les forces régulières rebelles mèneront un assaut frontal de
diversion sur le cuirassé et feront tout leur possible pour maîtriser le ciel. Cela doit permettre à
l’Amidala et à une équipe des meilleurs commandos de l’Escadron Prime de passer sous les
défenses puis de créer une entrée sur le fanc bâbord, près de la poupe, et ainsi  forcer le
passage dans le cuirassé pour en prendre le contrôle au plus tôt. Une fois le navire sécurisé les
troupes menées par les forces spéciales débarquées de l’Amidala devront prendre le contrôle
de la base sous-marine située sous le cuirassé à cent mètres de profondeur environ.

Tous les vaisseaux de la base décollent. Le chasseur droïd scarabée et le bombardier droïd
hyène sont embarqués à bord du Panier de crabes pour apporter un appui supplémentaire.
Les  résistants  dévaroniens  procèdent  alors  de  l’autre  côté  de  la  planète  à  une  diversion
sanglante mais efcace pour que les rebelles puissent quitter Devaron sans être détectés. Les
rapports préliminaires font état de nombreux morts côté résistance et Empire avant que les
résistants ne se replient.
Après une quinzaine de minutes de vol hyperspatial  la fottille rebelle émerge en orbite de
Narcalimir et rejoint le point de rendez-vous pour l’assaut sur le cuirassé du Soleil Noir de Bilax.

L’assaut démarre, les escadrilles rebelles se lancent à l’attaque sous
les tirs de barrage du cuirassé ennemi au beau milieu d’une tempête.
Les escadrons OR, ARGENT et BRONZE en première ligne esquivent
les dizaines de tirs  les visant, exceptée Elayne Aldmin à bord de son
chasseur  Pinook qui  est  vaporisée  par  un  missile  sol(mer)-air.  Elle
sera suivie de peu par le chasseur droïd Scarabée SK-RA8 qui sera
abattu par un tir de DCA. Des chasseurs et intercepteurs décollent
alors du cuirassé pour intercepter les rebelles. Ils sont constitués de
11 chasseurs d’assaut Ixiyen, 3 chasseurs lourds Supa, 2 vaisseaux
de  patrouille  Poursuivant,  1  vaisseau  d’assaut  SS-54  modifé  et  2
transports  légers  Deepwater.  4  super  droïds  de  combat  B2-RP
décollent également du cuirassé pour attaquer les vaisseaux moyens.
La première ligne d’assaut des rebelles permet aux vaisseaux de transport de la seconde ligne
de de raser la surface de l’océan pour s’approcher le plus discrètement possible du cuirassé,
malgré des missiles les prenant également pour cible. Les monstres marins locaux détectés
lors de l’analyse des scans du Regard de Starbuck, se replient de la zone de combat.
Les afrontements dans les airs sont acharnés. La Fierté d’Ashoka rejoint les combats pour
appuyer les chasseurs. Bunny Bia à bord de son Cutlass-9 est abattue et s’écrase dans l’océan
alors que Zarm éliminait le vaisseau d’assaut SS-54 modifé qui la poursuivait. Flash et Bernon
Lars abattent chacun un chasseur Ixiyen pendant que Meduzza Quinn pulvérise un chasseur
lourd Supa. Dupowee Dekje dans son V-19 Torrent se retrouve harcelé par 3 chasseurs Ixiyen et
malgré toutes ses manœuvres d’évitement se fait également descendre sans éjection.

Les vaisseaux de débarquement se rapprochent mais
sont  poursuivis  pas  des  chasseurs  qui  abattent  le
bouclier  du Double-jeu et celui  de l’Aigle d’Alderaan,
leur causant également des dommages légers. Des B2-
RP se posent sur eux. La tourelle dorsale du Double-jeu
est arrachée par un B2-RP mais son artilleur a eu le
temps de se mettre à l’abri et le soldat lourd Capiton
Hosidus à bord abat le droïd à grandes rafales de son T-
21 lourd. Deux B2-RP posés sur l’Aigle d’Alderaan sont
abattus  avec  précision  par  les  tirs  du  sniper  Logus
Snokerton  depuis  la  porte  latérale  de  la  Flamme de



l’espoir volant en parallèle ! Un dernier B2-RP est abattu par l’artilleur ventral du Double-jeu
avant qu’il ne puisse se poser. Du côté des chasseurs Zarm abat un Ixiyen et Meduzza Quinn en
descend un autre.
Les Y-wings de l’escadron BRONZE commencent à bombarder le cuirassé, lui surchargeant ses
boucliers qui disparaissent et lui causant des dommages sur certaines batteries de missiles. Le
pilote Bauxx Lonel, peut-être perturbé d’avoir perdu sa compagne Ramy Töln il y a quelques
heures dans l’espace contre les Vipères Stellaires du Soleil Noir, n’esquive pas assez vite les
tirs  du vaisseau de patrouille  Poursuivant  dans son sillage et  s’écrase  dans une gerbe de
fammes sur le pont du cuirassé. Il est tué net et son astromech est détruit.
L’Amidala, transportant les commandos d’assaut des forces spéciales rebelles menés par le
sous-lieutenant  Armstrong en personne,  se rapproche en épousant  au mieux la forme des
vagues malgré une petite erreur de pilotage en tentant d’esquiver les tirs des deux chasseurs
lourds Supa le poursuivant. Il subi toutefois des dommages et son bouclier tombe à zéro, sa
coque ensuite légèrement endommagée. Ses artilleurs unissent leurs eforts pour éliminer un
des Supa le poursuivant.
Dans le ciel le balais mortel entre les chasseurs rebelles et ceux du Soleil Noir continue. Ka-
Rapiss élimine un nouveau Ixiyen. Le bombardier droïd hyène 8OM8-AP1 se fait détruire par un
des Ixiyens alors qu’il venait tout juste de tirer ses derniers missiles sur une tourelle turbolaser
et la pulvériser.
Les  vaisseaux  de  débarquement  rebelles  se  mettent  en  position  à  la  proue  du  cuirassé,
subissant  tous  un  puissant  tir  d’interdiction  leur  faisant  subir  pour  certains  de  lourds
dommages.  Le  Double-jeu voit  sa  capsule  de sauvetage détruite  puis  ses  senseurs  et  son
transpondeur.  Il  redécolle  promptement  après  avoir  débarqué  ses  troupes.  Sa  place  est
rapidement prise par la Flamme de l’espoir. Le Panier de crabes, transportant un maximum de
troupes et 4 super droïds de combat B2 subit le plus intense ciblage ennemi,  perdant ses
systèmes de gravité artifcielle, son train d’atterrissage, ses projecteurs et étant lourdement
endommagé. L’Aigle d’Alderaan perd également son générateur de boucliers et des plaques de
blindage lors de l’opération de débarquement.
Une fois toutes les troupes débarquées les transporteurs redécollent pour ne pas servir de
cibles fxes. Pendant ce temps, les artilleurs de l’Amidala, qui longeait le fanc du cuirassé,
mitraillent les défenseurs se massant sur le pont pour intercepter les troupes rebelles, causant
de nombreuses pertes dans les rangs du Soleil Noir. Il se positionne ensuite comme prévu le
long de la coque bâbord, vers la poupe et d’un puissant tir de turbolaser il ouvre une brèche
dans la coque du navire,  tuant une partie de l’équipage d’un hangar à chasseurs situé de
l’autre côté. Les survivants ennemis sont alors éliminés par les tirs de sniper d’Ark Mira et des
autres  rebelles  massés  sur  la  coupée  ouverte  pour  l’assaut.  Un  grappin  tiré  par  le  sous-
lieutenant ALA est alors positionné et les commandos rebelles entrent dans le cuirassé en se
servant  de  la  corde comme tyrolienne.  Ils  éliminent  les  deniers  résistants  du  hangar  puis
l’Amidala repart sous le feu ennemi aider les pilotes et les troupes de diversion.

Les forces spéciales rebelles se regroupent pour décider du meilleur chemin les menant au
poste de contrôle du navire, leur objectif principal de cette partie de la mission. Ils rencontrent
une résistance symbolique des soldats du Soleil Noir qui ne s’attendaient pas du tout à une
incursion à bord de leur cuirassé. Un chemin de mort est alors tracé de coursive en coursive
puis de pont en pont, les forces spéciales éliminant toute menace, qu’elle soit constituée de
soldats, de droïds IG-86 ou de simples membres d’équipage.
Sur le pont du cuirassé les soldats rebelles menés par la colonelle OMA subissent des pertes
évidentes contre les défenseurs ennemis. L’adjudant Bug est pulvérisé d’un tir de roquette tiré
par un super droïd de combat B2-HA. Milla Mac Ovitch, Drake Dredd, Allamine Poxa et Dradira
Kell  le rejoignent assez vite dans la Force… Toutefois  les rebelles ont bien pris  position et
commencent à avancer sur les défenseurs. L’appui aérien des vaisseaux moyens arrosant le
pont et les défenseurs n’y étant pas pour rien !
Dans le ciel les tourelles de la Fierté d’Ashoka éliminent 2 chasseurs Ixiyen de plus pendant
que Nathalya Bo’Neyssé abat le dernier chasseur lourd Supa. Lania Rodich tire deux torpilles à
protons sur un vaisseau de patrouille Poursuivant qui  ne peut terminer qu’en boule de feu
s’écrasant dans l’océan. Malheureusement Edwin Alkem et Vos Tarda, tous les deux pilotant des
Z-95, sont abattus par les pilotes du Soleil Noir.

A bord du cuirassé les commandos continuent leur avancée implacable, découvrant une salle
de contrôle. De là, Tyria Secura et Roba Palkeefe trouvent un moyen de coupler les biosignes de
surveillance des membres du Soleil Noir à bord avec les casques augmentés expérimentaux



créés à la base et emportés en mission. C’est donc en sachant quels ennemis (organiques) se
trouvant à quel endroit que le massacre commence réellement !
Les  troupes  rebelles  continuent  leur  avancée,  mètre  par  mètre,  causant  des  pertes
signifcatives aux troupes ennemies mais perdant un super droïd de combat B2 sous une pluie
de tirs intenses ainsi que les soldats Chobb Tray et Lichal Bala.
Dans le ciel Rad Maztov élimine enfn un transport léger Deepwater qui lui résistait depuis un
moment. Le Double-jeu venge ses dégâts subis en éliminant un Ixiyen pendant que Zarm et
Tallrene éliminent les deux derniers chasseurs.  Rohn Astar et Sokom Talkar se chargent de
pulvériser le dernier vaisseau de patrouille Poursuivant. Au loin, la Flamme de l’espoir poursuit
un transport Deepwater tendant de quitter la zone en s’enfuyant vers l’espace, son système de
plongée visiblement hors service. Elle fnit par l’abattre avant qu’il ne sorte de l’atmosphère. Le
ciel est libre et sous contrôle des rebelles, bien que toujours violemment balayé par le typhon !

A bord du cuirassé les forces spéciales prennent le contrôle du poste de
commandement lors d’une phase d’assaut brillante et grâce aux tirs très
précis  de  ses  membres.  Sont  éliminés  au  passage  le  commandant  du
cuirassé et  4 gardes d’élite.  Les membres d’équipage présents  sont  mis
hors d’état de combattre et la passerelle est enfn aux mains des rebelles !
Tyria et Roba contournent les sécurités des défenses anti-aériennes, laissant
le  Soleil  Noir  sans  défense  contre  les  passes meurtrières  des chasseurs
rebelles et les pilonnages des artilleurs des vaisseaux moyens. Les quelques
droïds  de  défense  IG-86 restant  sont  désactivés  à  distance  par  Tyria  et
plusieurs tourelles automatiques suivent ensuite. Les troupes rebelles n’ont
donc plus qu’à afronter des soldats organiques, certes plus nombreux, mais
maintenant désorganisés sans leur chef et sans les défenses automatisées
et les droïds les couvrant. Arrivent toutefois en renfort depuis l’océan des
dangereux Aquadroïds que Tyria ne peut pas désactiver de son poste. Ils
escaladent les fancs du cuirassé et prennent les rebelles à revers.
Le sous-lieutenant ALA ordonne de poursuivre la mission après avoir fait son
rapport à sa sœur la colonelle OMA, et soulagé de la savoir toujours en vie

après un assaut si violent. Une route de mort parmi quelques rares défenseurs est
alors ouverte jusqu’à l’ascenseur souple menant du cuirassé de combat à la base
sous-marine située au fond de l’océan.

Les troupes rebelles entrent dans le cuirassé, le pont étant alors nettoyé, non
sans avoir perdu de nouveaux éléments : Krakk Grunok et Vréza Kor, emportés
par le tir puissant d’un Aquadroïd. Le sniper Logus Snokerton suit de peu, abattu
par un autre sniper caché sur une hauteur puis une fois détecté abattu par Dori
Fallon de l’Amidala.

Les  forces  spéciales  font  un  rapport  de  situation  et
s’engagent  dans  l’ascenseur  vers  la  base  sous-marine.  Il  est
transparent et ils voient donc la base secrète du Soleil Noir au fur et à
mesure  qu’ils  s’en  rapprochent.  Toute  la  zone  est  entourée  d’un
immense flet électrique repoussant les prédateurs géants de la lune.
La  base  sous-marine  est  en  alerte  rouge.  Le  comité  d’accueil  est
important : 10 soldats d’élite du Soleil Noir, en position de défense et
armés  jusqu’aux  dents.  Malgré  cela  les  rebelles  balayent  presque
immédiatement  toute  opposition  et  continuent  leur  travail  de
destruction  inexorable  parmi  les  soldats  d’élite  du  Soleil  Noir,  qui
seront l’essentiel des ennemis rencontrés dans la base. Les lieux sont
beaucoup moins rustiques que le cuirassé. Il s’agit d’une installation high-tech d’un très haut
niveau, bardée de technologie pour repousser les senseurs longue portée et les prédateurs. Les
défenses externes sont nombreuses et des sous-marins de défense monoplace sont également
disponibles. Les membres du Soleil Noir tentent en force de prendre les rebelles à revers mais
leurs tentative échoue, par deux fois. Entre temps des soldats de l’Alliance arrivent en renfort
par l’ascenseur et défendent la zone de transit vers le cuirassé contre des vagues de soldats
d’élite ennemis et des droïds IG-RM armés de meurtriers fusils disrupteurs et prêts à tout.
Malheureusement  cette  défense  de  zone,  très  héroïque,  sera  fatale  aux  soldats  Capiton
Hosidus et Oliver Greenguard, désintégrés par des tirs de disrupteurs…



Le  Vigo  Résidace  Araÿll  est  fnalement  repéré
par  les  forces  spéciales  qui  se  lancent
ardemment à sa poursuite, éliminant les gardes
d’élite  et  les  gardes  rapprochés  du  Vigo  se
mettant  en  travers  de  leur  route.  Le  sous-
lieutenant  ALA,  boosté  aux  injections  et
stimulants, se lance dans une course poursuite
efrénée  pour  rattraper  le  chef  du  Soleil  Noir,
éliminant au corps à corps toute opposition, si
redoutable soit-elle !
En  parallèle  un  autre  groupe,  mené  par
l’adjudant Brok Moon se retrouve dans une zone
de détention et de torture, puis y élimine le commandant de la base sous-marine du Soleil Noir
lors d’une fusillade. Ils y libèrent six prisonniers de valeur dont la sœur jumelle de Fya Modïa :
Nivla Modïa, portée disparue depuis des mois et présumée morte !
L’adjudant  Moon  et  son  équipe  se  portent  alors  en  renfort  des  troupes  rebelles  tenant
l’ascenseur pour les aider à contenir les soldats d’élite du Soleil Noir, puis pour les repousser
dans leurs derniers retranchements.

De  son  côté  le  sous-lieutenant  ALA  et  l’adjudant  Talon  continuent  de
poursuivre  le  Vigo  dans  la  base  sous-marine,  ALA  devançant  largement
Barracus  de  ses  grandes  enjambées.  Ils  éliminent  les  derniers  gardes
rapprochés  du  Vigo  tentant  de  protéger  la  fuite  de  ce  dernier  puis  le
retrouvent dans un hangar bulle, en train de monter une échelle pour entrer
dans  un  magnifque  chasseur  d’assaut  Vipère  stellaire  alors  qu’un
technicien avitailleur venait de débrancher le fexible de ravitaillement en
carburant. Le Vigo tente alors d’éliminer ALA avec son disrupteur de poing,
mais, malgré un coup au but, le sous-lieutenant rebelle ne bronche pas d’un
centimètre ! Le Vigo comprend qu’il ne pourra rien faire et tente de franchir
les derniers barreaux qui le séparent du cockpit sous les tirs de Barracus,
mais  protégé  efcacement  par  son  bouclier  énergétique  personnel.  Le
technicien  avitailleur  tente  d’arroser  ALA  dans  sa  course  mais  ne  fait
qu’arroser le sol de carburant hautement infammable.
Le Vigo, comprenant qu’il ne pourra pas fuir, saute du haut de l’échelle sur
ALA pour le renverser, et ils tombent tous les deux dans le carburant qui se
déverse au sol, Barracus ayant éliminé le technicien à bout portant dans la
tête.  Le  combat  rapproché  entre  ALA  et  le  Vigo  Résidace  Araÿll  est

évidemment une formalité pour le chef rebelle des forces spéciales du système Delora… et le
Vigo est rapidement éliminé, tombant dans la faque de carburant.

De leur côté les autres membres de l’équipe continuent de nettoyer la base
sous-marine, sécurisant pièce après pièce avec l’aide des soldats rebelles et de
la Colonelle arrivée également en renfort. Quelques rares prisonniers sont faits
mais  les  soldats  et  équipages  ennemis  se  sont  battus  jusqu’à  leur  dernier
souffle pour la plupart.
Les  informations  des  terminaux  informatiques  cryptés  du  Vigo  sont  alors
décryptés.
L’autodestruction avait été activée par le Vigo au départ de sa fuite. Elle a été
découverte de justesse par Roba Palkeefe qui, gardant son sang froid et aidée à
distance par Tyria (tentant de son côté d’empêcher l‘efacement des données
informatique du Vigo), l’a désactivée à quelques secondes de la fn du compte à
rebours en piratant les terminaux de sécurité de la base. Ouf !
La base sous-marine est enfn nettoyée et sécurisée une demi-heure plus tard.
Aucune perte rebelle supplémentaire n’est à déplorer.
De  nombreuses  et  précieuses  informations  sont  récupérées.  Des  quantités
importantes de matériel de valeur sont accumulées sur le pont du cuirassé et chargées dans
les vaisseaux. La tempête fait toujours rage à l’extérieur. De nombreux cadavres de soldats
ennemis et droïds abattus sur le pont ont été balayés par les eaux et emportés dans l’océan.
Les  toubibs  de  terrain  rebelles  se  hâtent  de  venir  soigner  les  nombreux  blessés.  Certains
nécessitant une évacuation médicale d’urgence vers la base de Devaron sont embarqués par la
Flamme de l’espoir sur des civières et rapidement retournés auprès des équipes médicales
tenues en alerte dans la base de l’Alliance rebelle et pris en charge dans des cuves bacta.



Le butin  est  soigneusement emballé.  La base et  le  cuirassé du Soleil  Noir  sont  minés par
Barracus et les autres soldats capables en explosifs. Tout explose et coule quelques secondes
après le départ des rebelles, laissant une gigantesque explosion éclairer le ciel de Bilax derrière
les vaisseaux de l’Alliance pour restaurer la République, victorieuse de ce puissant ennemi.

Mission accomplie

Pertes relevées     :  
Alliance rebelle:
Dégâts légers à lourds sur chasseurs et transporteurs
1x chasseur Cutlass-9
1x chasseur V-19 Torrent
1x chasseur Pinook
1x bombardier Y-wing BTL-A4
2x chasseurs Z-95 Headhunter
1x SK-RA8 (chasseur scarabée)
1x 8OM8-AP1 (bombardier hyène)
1x R2-4E (astromech Bauxx Lonel)
Bunny Bia
Dupowee Dekje
Elayne Aldmin
Edwin Alkem
Bauxx Lonel
Vos Tarda
Bug
Chobb Tray
Dradira Kell
Krakk Grunok
Lichal Bala
Vréza Kor
Milla Mac Ovitch
Logus Snokerton
Capiton Hosidus
Drake Dredd
Allamine Poxxa
Olyver Greenguard
Super droïd de combat B2 n°1

Soleil Noir (pertes et quelques rares
prisonniers) :
Vigo Résidace Araÿll
Commandant Harx Loptek
Commandant Glacius Nakem
Lieutenant Albus Neoolak (tué par troupes rebelles)
  24x pilotes dont 6 de vaisseaux moyens
172x soldats « normaux »
  68x soldats d’élite
    6x gardes rapprochés du Vigo
214x équipages divers et artilleurs
138x techniciens, scientifques et personnels divers
    4x super droïds de combat B2-HA
    4x super droïds de combat B2-RP
  12x droïds sentinelles IG-86
    6x Aquadroïds
    8x droïds gardes du corps IG-RM
    1x cuirassé maritime lourdement
    1x base sous-marine secrète !


