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Mission :
Aller dans le conteneur de Phryk afin d'infiltrerArc Hammer.

Membres présents :
Win Get (Alex) et Emilia Mac Flydavid).

An 3 Jour 310 :

(20HOO0) Ler « Dévorewr » yéloigne de la stationw et passe enfin e hyper espace. Nous
profitons alors dw voyage powr nous foufiler de couloiry enw conduity d'aération, de
salle e salle, evitont o mowinmuwun les patrouwilles de Stovm Troopers. Finalement,
nows awrivons, par le conduwit daeration, dansg le bureaw duwn Officier quis ses
reposait sur le canapé. Discréetement, nous le neutralisons puis nous allons cv sovw
buwreaw afinv de récupérer des informations sur le « Arc Hommer ». Une fois les
informations enw poche; nous nous restaurons et reposons dany sov calrine de luxe:

An 3 Jour 311 :

(15H00) Nous sortons de Uhyper espace powr awriver aw miliew de nul pauwt. Ew
regowdont par le hublot, nous voyons le gigantesque Arc Hamuner, faisant plus de
13 Kmvde long. Lo liviraison de Phuyk allait bientdt seffectuer, i faout donc quon se
dépéche d’aller aw Phwyk afin détre transporte clandestinement avec les conteneurs

vers UArc Hamumer .
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tw piratont Vordinatewr de UVOfficier, nous trouvons ow se trouve les conteneurs;
ainsi que; approximativement, le chemin que nous devons prendre pour y pawrvenir.
Nous trouvons aussi quelques lettres intéressantes, parlant de failles de sécuwite ce
quis nous permettirow stirement de passer inapercue. C'est ainsi que nous Conmmencons
v nows déplacer, parcourant plusiewrs centoines de metres et tuant les techniciens
et les patrouilles aovant quwil nows repere et neutralisant les gawdes se trouvant
derriere les écrany de contrdle; avec quelques difficultés et sans evv sortivr indemnes.
Nouws arrivons enfun prés de Uendroit ow se trouve les contenewrs et, exv passant o
cotés dvune vitre, nous voyons, e contre bus;, une centaine de Storm Troopers aw
pied de 2 quadripodes. Etonnamment, nowsy décidons d'éviter ce hangar, et nous
continuons ew divection des contenewrs. Dang law salle de secuwrite, nous nouws faisons
presque owoir o cause de lewr Dlaster paralysant, mais nous awrivons ov résister et cv
neutraliser les deuyx soldaty de lov flotte.

Win Get pirate ensuite les écrans de contréle aivsi que le blaster mitraillewr pour
nettoyer completement la salle. Nous passons par les conduity d'aération ew panne;
afinv d'atterriv juste o cotés dw contenewr. Aprés owoir combattw les soldaty de la
flotte quic ¥y trowvait, ww Dark Trooper ew phase 2 awrrive versy nous, activé pawr
dautres soldaty se trouvant dans une piece que nouws avons contouwrnée. Une fois
que Winv Get v evwoyé wnw détonatewr thermique dany low téte dw Drotde; je miélance
sur i avec mow sabre laser. Aprés unv cowrt combat qui v failliy me cotiter lav vie, je
parviens cv exw venir av bout. Nouws nous occupons ensuite des 2 soldaty qui ont active
le Dawk Trooper.

(22H00) Lav voie vers le- contenewr est enfinv Libérée ce quis nous permet d'entrer dedans
et de programumner le départ. Quelques minutes plus tawd, sous les sivenes dialertes;
nous pawrtons e directiow de UArc Hammer cv Uintériewr duw contenewr. Nous nous
préparons, durant le couwt voyage;, o Uaccueil que nous allons recevoiv, v que
notre passage suw « le Dévorewr » nwest pas passé inaperc.

Informations sur la mission :

Liste des dépenses :
Aucune

Liste des gains :
Aucun
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