
An 1 Jour 139.
Enquête sur la plateforme de réparation rebelle de Zeka IV

Mini-aventure Escadron Prime

ENQUÊTER SUR DE MYSTÉRIEUSES DISPARITIONS QUI ONT EU LIEU DANS UNE BASE REBELLE

Cheza NAGAZURA / Roba Palkeefe / Delphya NAUDELLE / Dralin KON / Emily LARROCA / Meihi 
SHAOA

Vaisseaux rebelles engagés     :   La Griffe du vampire // Reaper Leader (T-wing)f

L’Escadron Prime est envoyé en mission par un Capitaine Rebelle d’une base externe gérant
également  une  petite  station  de  réparation  de  chasseurs  spatiaux  en orbite  de  la  géante
gazeuse Zeka. De mystérieuses disparitions ont eu lieu ces derniers jours et les agents les plus
proches pour enquêter sont ceux de la plateforme Atlantis. Une équipe est donc envoyée.
Le voyage dure 13 heures.
Sur place les agents sont convenablement accueillis par la commandante bothane. La fatigue
règne à bord suite au manque de personnel du fait des disparitions. L’enquête est menée et est
très  efcace.  Les  membres  de  l’Escadron  Prime  découvrent  des  traces  de  dépression,  de
fatigue intense et d’hallucinations, dont ils sont eux-mêmes victimes assez rapidement.
L’agent Larroca inspecte le champ d’astéroïdes orbitant autour de Zeka et découvre le corps de
la lieutenant médicale puis l’épave du YT-1000 de la station avec 3 disparus à son bord. De leur
côté le  reste de l’équipe retrouve les corps d’autres disparus, puis analyse à tour de rôle les
dossiers médicaux et les analyses biométriques et gravitationnelles et découvrent le jackpot :
Il y a 5 jours une puissante éruption solaire a eu lieu alors que l’astéroïde-base de Zeka IV se
trouvait  dans  l’ombre  de  la  planète.  Il  a  donc  été  traversé  par  de  puissantes  radiations
inconnues qui ont transité par la géante gazeuse Zeka. L’équipage sullustéen et rodien a été
particulièrement touché et n’a d’ailleurs pas survécu. De plus, la ceinture d’astéroïdes, dont
Zeka IV, descendent lentement de leur orbite pour aller se faire consumer dans l’atmosphère
de la géante gazeuse et à ce moment de l’enquête il ne restait que 27 heures avant la mort !
Évacuation dans l’urgence de tous les survivants et de tout le matériel possible ; Pendant ce
temps-là les agents Dralin, Nagazura et Palkeefe tentent de trouver les deux derniers disparus
et comprennent qu’ils se sont entre-tués alors que l’un volait la base et ses camarades alors
que l’autre le surveillait et a tenté de l’en empêcher. Temps à bord : 5h30’ seulement !

Évacuation vers la plateforme XQ2 rebelle Hopital à 26 heures de voyage hyperspatial.
Sur  place  les  rebelles  sont  pris  en  charge  et  de  nombreux  tests  ont  lieu.  10  heures  en
quarantaine et en phases de tests. L’Escadron Prime étant en bonne santé physique et assez
bonne santé mentale, ils sont donc libérés et repartent vers Atlantis, gardant pour la base
quelques combinaisons de pilotes de TIE dérobées à l’Empire et quelques scaphandres spatiaux
civils  qui  seront  indispensables  aux  réparations  de  la  plateforme  XQ1  Atlantis.  Temps  de
voyage retour : 38 heures. Total temps en mission = 92 heures.

Mission « accomplie ».

Pertes relevées :
Alliance rebelle     :  
-7 membres de la Flotte (1
médecin, 1 pilote, 1 soldat, 4
personnels techniques)f
-Base secrète de réparations
de chasseurs de Zeka IV
-1 transporteur léger modifé
de classe YT-1000
-1 droïd de combat B-1 modifé
-1 chasseur-bombardier Y-wing (qui était en cours de réparations)f


