
An 1 Jour 134.
Interception d’impériaux et piratage d’une antenne relais

Mini-aventure Escadron Prime

EMPÊCHER DES IMPÉRIAUX DE REJOINDRE LEUR BASE ET PIRATER UNE ANTENNE RELAIS ISOLÉE

Yancher « Barracus » Talon
Brok Moon
Tyria Secaru
Lichal Bala
Flamme de l’espoir avec équipage régulier (Xol Makka et Chakkat’ Hatt)

Suite  à  une information obtenue grâce aux piratages de  Tyria  dans la  base impériale  des
Montagnes Noires l’Escadron Prime apprend qu’une antenne relais est tombée en panne au
milieu des montagnes et qu’une équipe de techniciens est en route pour la réparer.
L’Escadron  Prime  envoie  donc  une  équipe  sur  place,  laisse  les  impériaux  efectuer  les
réparations  (et  tenir  à  distance  les  scarabées  géants  dévaroniens  qui  logent  tout  près!).
Pendant ce temps la Flamme de l’espoir est en attente à 600km de là, prête à intercepter la
canonnière TIO/TA impériale et son airspeeder Sniper d’escorte.
Malheureusement, en quelque sorte, un technicien impérial s’est retrouvé gravement blessé
par un scarabée géant et les impériaux changent leur plan de vol pour le conduire sur une base
médicalisée proche. La Flamme de l’espoir fonce alors entre les montagnes pour se retrouver
sur  le  nouveau cap des impériaux.  Elle  ne rencontre peu de difculté  à  éliminer les  deux
véhicules de l’Empire avant de retourner récupérer l’équipe à l’antenne.
De  leur  côté  ces  derniers  piratèrent  assez  facilement  l’installation  et  guettaient  les  tous
proches scarabées géants, assez nombreux pour constituer une grave menace.
Le caporal-chef Talon bricole et pose une charge explosive pour faire croire à une tentative
ratée  de  sabotage.  Une  telle  supercherie  devrait  détourner  l’attention  du  but  premier :  le
piratage ! La Flamme de l’espoir arrive à temps pour les sortir d’un mauvais pas.
Retour à la base.

Mission accomplie.

Pertes relevées :
Alliance rebelle     :   0

Empire galactique     :  
3 pilotes d’airspeeders
2 soldats de l’armée de terre
3 techniciens
1 canonnière TIO/TA
1 airspeeder Sniper

Créatures hostiles     :  
1 scarabée géant


