
Construction de la base (An 1 Jour 30 – 100 jours) 

An 1 Jour 30 : 

Le groupe explore l’île et repère un bon endroit pour la construction de la base : le flanc d’une falaise. Les 

villageois sont engagés pour défricher la forêt se trouvant devant et ces derniers en profitent pour 

récupérer le bois non utilisé. 

 

An 1 Jour 35 : 

Plusieurs allers-retours sont effectués sur plusieurs jours avec le vaisseau entre les 2 îles pour transporter 

le bois débité et inutilisé. 

 

An 1 Jour 45 : 

De la main d’œuvre supplémentaire est arrivée sous forme d’esclaves (retour de la mission « Sauvetage et 

Récupération »). 

 

An 1 Jour 55 : 

De la main d’œuvre supplémentaire est encore une fois arrivée sous forme d’immigration cette fois-ci 

(retour de mission « Recrutement de fermier »). Les 4 familles qui sont arrivées commencent à travailler 

le sol pour faire de l’agriculture. 

 

An 1 Jour 65 : 

Plusieurs allers-retours sont effectués sur plusieurs jours avec le vaisseau entre les 2 îles pour transporter 

la roche creusée et inutilisé. 

 

An 1 Jour 100 : 

Le vaisseau revient de l’Astéroïde de Roche avec une baie de montage/amélioration de vaisseaux moyens 

qui est installée sur les quelques jours qui suivent. 

 

 

A suivre en fonction des futurs scénarios… 

 

 

  


