
Recrutement de fermier (An 1 Jour 50 – 5 jours) 

An 1 Jour 50 : 

Dy, Wellan, Arix profitent d’une accalmie dans la construction de la base pour partir en direction de 

Tatooïne sur la demande de Dy. 

Identification utilisée : Nausicaa 

 

An 1 Jour 52 : 

Arrivé sur Tatooïne, le groupe se dirige vers la ferme de Dy dans laquelle 3 familles humaines avaient été 

installées pour faire tourner la ferme. La vie étant difficile sur Tatooïne, les 3 familles n’ont pas eu une 

grande marge de bénéfice. 

Bénéfice de la ferme (pour Dy) : 120ci 

 

Une proposition leur est faite de partir vers une planète à la végétation luxuriante pour y travailler aussi 

en tant qu’agriculteur et ils acceptent après une concertation entre eux. Pendant la récupération de tout ce 

qui se trouve dans la ferme, Dy découvre une cache secrète avec l’acte de propriété de la ferme et décide 

de la vendre. 

Vente du terrain (pour Dy) : 2500ci 

 

Le groupe se déplace ensuite vers la famille concurrente, pour leur proposer la même affaire. La famille 

Calrikos, des vodrans, accepte de rejoindre une planète plus accueillante pour effectuer la même activité. 

Ils vendent eux aussi leur ferme après avoir récupéré leur matériel. 

Vente du terrain (pour les Calrikos) : 3500ci 

 

Le groupe profite d’être sur Tatooïne afin d’acheter du matériel agricole de base ainsi que quelques 

semences pour des cultures basiques. 

Achat de matériel agricole : 300ci 

 

An 1 Jour 53 : 

Les ventes des 2 terrains sont finalisées et l’argent est récupéré. Le groupe cherche du matériel pour 

Sophia et trouve une petite partie de la liste demandée. 

Achat pour Sophia : 200ci (+2% soit 43% de la liste) 

 

Le groupe repart pour Sanctuaire avec le vaisseau plein de main d’œuvre et de matériel d’agriculture. 

 

An 1 Jour 55 : 

Le groupe est arrivé sur Sanctuaire et les 4 familles commencent à s’installer près de la base et  à 

travailler la terre pour recevoir les semences. 

  



Bilan : 

Dépense : 

- 300ci pour le matériel agricole 

- 200ci pour le matériel de Sophia 

Gain : 

- Famille Welcher, Humain, le père (Eric) et sa fille (Karen) 

- Famille Wright, Humain, le père (Robert) et sa fille (Debbie) 

- Famille Nelsen, Humain, le père (Eduardo), la mère (Annette) et leur fils (Stephen) 

- Famille Calrikos, Vodran, le père (Herek), la mère (Hotte), 2 fils (Kunry et Obinik) et une fille 

(Rheda) avec 3500ci de vente 

- Matériels agricoles récupérés des fermes 

- Matériels agricoles achetés 

- 2620ci de vente pour Dy 

 

 

  


