
An 1 Jour 098.
Retour dans les ruines du laboratoire mandalorien (Dattar)

Mini-aventure, retour sur mission abandonnée précédemment

SE RENDRE DANS LES RUINES DU LABORATOIRE MANDALORIEN DU DATTAR ET TERMINER L’EXPLORATION.

Denthrus ROLTH
Gripp SKALPP
Snoopacca
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PNJ Pilote de vaisseaux moyens 1
PNJ Pilote de vaisseaux capitaux 1
Zak JIO
+ utilisation en mission d’un droïd ouvrier série PK

Suite à la retraite de l’équipe sur cette mission An 1 J052, l’Escadron Prime retourne sur place,  
armés d’un lance-fammes et d’armes à projectiles.
L’équipe arrive sur place sans souci à bord du U-Wing « Flamme de l’espoir » et investi les 
ruines du centre pour y découvrir que des droïds impériaux ont déblayé l’efondrement 
provoqué par le piège laissé J052. Les droïds (1 GNK et 1 ASP) sont encore présents et 
continuent leur travail. Continuant l’exploration le groupe découvre que les créatures crabes 
ont pris possession des corps des stormtroopers décédés dans l’explosion et les ont zombifé ! 
Les agents envoyés en mission n’ont pas trop de mal à éliminer ces horreurs et avancent avec 
grande précaution dans toutes les ruines du laboratoire, exterminant toutes les limaces bleues 
et les créatures crabes qui croisent leur route. A noter que les douaniers impériaux recherchant
les éléments de l’armure de Caprik’Häa ont perdu tout récemment 3 agents dans les ruines en 
les explorant depuis le premier passage des rebelles. Agents retrouvés zombifés puis éliminés.
L’exploration permet de récupérer du matériel antique mais de valeur (2 armures de combat 
mandaloriennes notamment). L’étage -1 des ruines permet de découvrir des zones de travail 
scientifque et un passage souterrain creusé. Explorant ce passage l’équipe découvre de 
nombreux ossement entassés et y trouvent les jambières de l’armure de cortose de 
Caprik’Häa ! Dans ce souterrain le groupe tombe sur une centaine de créatures crabes et une 
immense créature pouvant circuler sous les cristaux de la roche des cavernes et la traverser au
besoin! Retraite en catastrophe alors que les créatures se jettent sur l’équipe. l’agent Yancher 
Talon fait exploser le passage et tout le monde retourne au niveau 0.
Le droïd PK avait eut précédemment instruction de vider des documents d’archives découverts 
dans les ruines. L’équipe termine l’exploration du niveau 0 et découvre un prototype de 
ceinture bouclier, assez antique (5PA de bouclier).
Retour à la base en jetant un coup d’œil au passage aux travaux impériaux sur la 
reconstruction du centre relais de communications. Les travaux sont à 80 % terminés.
L’analyse des informations récupérées montre qu’il s’agissait d’un laboratoire de recherche et 
développement d’une technologie de bouclier portatif, technologie maîtrisée depuis le temps 
par d’autres sociétés dans la galaxie. La ceinture bouclier récupérée et toutes les recharges 
sont ofertes aux résistants pour la protection de Fya Modïa.


