An 1 Jour 087+88.

Au secours des Black Manta (Devaron)
+

Sauvetage des familles des Black Manta
Scénarios de la campagne principale

Rapport de mission Escadron Prime. Mission accomplie:

Donneur d'ordre: Sergent-chef Denthrus Rolth avec validation
Colonelle Oliva-Mira Armstrong

Objectifs: retrouver les Black Manta, pilotes de speedqueen recherchés
par I'Empire.

Mission:

Contexte et recherches pré-jeu: comme mentionné dans le Delora News n°1 de I'an 1 J067 I'Empire a arrété les courses
de speedqueen sur Devaron. Ce sport étant trés prisé localement cela a provoqué un t6lée, vite réprimé par les forces
impériales. Les motards de I'écurie des Black Manta ont violemment montré leur opposition a cette décision impériale
(car relativement peu intéressés par la politique galactique). lls sont donc recherchés depuis. L'EP a donc fait des
recherches a leur sujet pour apprendre que les motards planifient une attaque le soir méme sur le circuit maintenant
fermé de Montellian Serat pour y détruire les blindés impériaux y étant stationné. Et quand on sait que les blindés
étaient un Juggernault HAVw-A5 et un tank Firehawk il y a de quoi s'inquiéter pour la survie des jeunes pilotes! Le
sergent-chef Denthrus Rolth et I'agent Franek Broo partent donc en urgence a bord d'un landspeeder de sport AV-21
pour tenter de dissuader les Black Manta de se jeter a I'assaut de blindés lourdements armés...

Agents envoyés en mission:

Premiere partie: Sergent-chef Denthrus Rolth + Agent Franek Broo

Seconde partie, ajout des agents suivants: Sergent-chef Bug + Caporal Ark Myra + Agents Alka Lyyn, Dori Fallon, Nia
Nou, Orden Beegles, Sen Calfan, Sénelle Nita et Susanne Jakobsen.

Véhicules utilisés Escadron Prime: 1 landspeeder de sport AV-21 (premiére partie) + 1 landspeeder BAX-7 et 1
landspeeder Arrow-23 (seconde partie)

Temps en mission: 3 jours tout compris.

sur place: An 1 Jour 087 / Au secours des Black Manta

Premiere partie: le sergent-chef Rolth et I'agent Broo arrivent le soir d'un orage sec en banlieue de Montellian Serat au

niveau du circuit maintenant fermé de speedqueen. Et la des tirs de blasters et canons lasers! Les Black Manta sont
déja passés a l'action et ont héroiquement trouvé le moyen de détruire le Juggernault en le percutant avec un énorme
camion citerne de carburant, lui tirant plusieurs roquettes légeres et |'agrippant avec une énorme grue a godet de
chantier pour le faire chuter dans un ravin! Deux des leurs ont néanmoins péri dans I'affrontement. 3 soldats de



I'armée de terre impériale gisent également dans les gradins du circuit. Au moment ou I'EP arrive le tank Firehawk
impérial passe a l'action et menace d'achever certains des Black Manta fortement éprouvés par leur action d'éclat
contre le blindé lourd. Denthrus fait diversion en langant mine ionique (sans effet) puis fumigenes. Les Black Manta et
les deux agents de I'EP fuient le circuit dévasté. Regroupement dans une station-service a 11km au nord, au pied des
Montagnes Bleues. Les survivants de I'écurie des Black Manta sont reconnaissants mais restent de jeunes pilotes
fougueux et limites délinquant(e)s. Denthrus et Franek mettent militairement les points sur les "i". Leur chef-
mécanicien et coach est un vétéran humain ayant connu les combats. L'EP découvre également qu'il est originaire de la
méme planete que le sergent-chef Rolth! Et qu'il s'agit d'un petit trafiquant d'armes ayant découvert un dépot
d'armement datant de la guerre des clones. L'EP se rend sur place, a 7km plus au nord, dans un bunker de stockage
planqué sous la montagne. lls découvrent un petit entrep6t bien vide... le chef de I'écurie des Black Manta ayant
fortement vendu ce qu'il y a trouvé pour majoritairement financer I'écurie de speedqueen... le reste ayant en partie
été utilisé pour I'attaque sur le circuit.

La planque de I'Escadron Prime a Montellian Serat appelle alors le sergent Rolth par comlink pour I'avertir que les
combats au circuit ont été holofilmés par un droid sonde Vipére et que les familles des membres de I'équipe ont été
arrétées et vont étre transférées dans la mine TaggeCo de Xaractak en passant par le canyon des ames! il faut
impérativement aller les sauver. L'EP n'est d'ailleurs pas assez attentif et deux pilotes ont rapidement quitté les lieux a

bord de leurs motos speedqueen!

Seconde partie: Le sergent-chef Rolth fait appel aux agents envoyés aider
le caporal-chef Yeta sur la route de Juronia et qui viennent juste d'en
terminer avec leur mission et rentraient vers la base principale de
I'Escadron. lls sont donc détournés vers l'entrepOt secret servant
maintenant de planque aux Black Manta. Une fois tout le monde réuni du
matériel, des lance-roquettes HH-15 et des grenades a
fragmentation encore présents sont emportés pour I'attaque du convoi
impérial. Le convoi est localisé a 290km au sud-est et se déplace a une moyenne de 80km/h. L'EP et les Black Manta se
dépéchent d'aller devancer le convoi pour tendre une embuscade en forét et y retrouvent les deux pilotes partis



précédemment qui les attendaient et les informaeint de I'avancée du convoi. Ce dernier est composé, dans I'ordre de
circulation, de 2 scouttroopers sur motospeeders militaires 74-Z, d'un landspeeder BAX-7 de sécurité avec 3 gardiens
impériaux, d'un camion de prisonniers blindé avec 4 gardiens et les prisonniers, d'1 tank a répulseur Firehawk avec ses
5 membres d'équipage, et a nouveau en queue de convoi de 2 scouttroopers sur motospeeders militaires 74-Z! Un
bien beau convoi bien lourdement défendu! L'embuscade est tendue. Tout le monde y met du sien. Le droid espion du
sergent Rolth est sacrifié pour activer un sac de grenades au passage des premiers scouttroopers... mais se rate et
déclanche les grenades sous le camion de prisonniers...! Le camion est projeté a pleine vitesse contre un arbre et
restera accidenté en commencant a prendre feu. Les roquettes fusent sur le Firehawk qui encaisse tir apres tir bien
qu'étant de plus en plus endommagé et dépourvu de son armement principal. Son équipage se battra jusqu'au bout
avant de périr dans les flammes, coincés dans leur engin. Les gardiens du BAX-7 font demi-tour pour revenir et descent
de leur engin, croyant n'avoir affaire a des ennemis que d'un c6té de la route. lls sont vite éliminés par une grenade
lancée par un Black Manta au travers d'une fenétre ouverte du speeder (tir 01!!). Les scouttroopers se retrouvent pris
sous le feu et tiennent bon en revenant attaquer avec leurs motos les rebelles. lls finiront également par étre abattus.
Les Black Mantas s'attaquent au camion de prisonniers et massacrent les gardiens sonnés par l'impact initial. lls
délivrent leurs familles, elles aussi légérement blessées par I'explosion et I'accident. Le groupe pille rapidement
I'armement des impériaux et le sergent-chef Rolth choisi de leur laisser cet équipement bien meilleur que les fusils
cycleurs et a balles utilisés pour I'attaque!

Regroupement a I'entrep6t. Tout le monde se félicite pour cette victoire. L'agent Jakobsen a gravement été blessée au
pied gauche et devra faire un passage en cuve bacta pour ne pas perdre le pied.

Troisieme partie: le sergent-chef Rolth demande en retour de I'aide aux Black Manta pour qu'avec l'aide d'amis
motards ils fassent une grosse diversion a Juronia. Cette diversion, les motards faisant un maximum de grabuge sans
chercher I'affrontement, permettra a I'équipe du caporal-chef Yeta de quitter le garage des sympathisants rebelles avec
le camion speeder ZT-12 et le droid araignée nain DSD-1 fraichement remis en état. (Voir rapport de mini-mission
précédent).

Mission accomplie.

Dégats causés / recus:

Pertes ennemies - Empire galactique: 3 soldats de Il'armée de terre + 14 équipages d'engins de combat + 4
scouttroopers + 8 forces de sécurités secondaires. 1 blindé lourd Juggernault HAVw-AS + 1 tank a répulseur Firehawk +
4 mtospeeders 74-Z militaires + 1 landspeeder de sécurité BAX-7 + 1 camion speeder blindé de transport de
prisonniers!

Pertes ennemies - autres ennemis: O.

Pertes rebelles: Agent Jakobsen gravement blessée au pied gauche.
Pertes civiles: 2 pilotes des Black Manta tués avant l'arrivée de I'EP

Créatures hostiles abattues: 0

Utilisé de la base: reste des roquettes de HH-15.

Matériel offert aux sympathisants rebelles: armes trouvées sur les impériaux.



Gains de fin de mission :

Alliés de I'écurie de speedqueen des Black Manta, soit une petite poignée de motards et de mécaniciens
assez compétents + 1 infirmiére.

Mise a disposition de la planque des Black Manta, un petit entrepot de I'armée clone presque vide mais bien caché
sous les Montagnes Bleues a 18 km au nord de Montellian Serat.

Note annexe: lors de la mission le sergent-chef Rolth a appris que I'Agent Elara Augom est la petite amie du meilleur
pilote des Black Manta, Bo Kryll...




