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Tantimes contre Famtimes

Mission
Sauvetage des équipes rebelles précédentes + esgué&artefact Jedi.

Membres présents :

Win GET (Alex), Cell SHU SHU (Marléne), Emilia MAELY (David), Fyanna LOTHAR (Anthony),
KARA CROC DEVANNES (Quentin), Mido BAN (David), Gnea LEB (PNJ), Renn LEEP (PNJ) et
Ramatra LONARISS (Quentin)

An 4 Jour 136 :

(08H00) Jer me leve et conmumence une petite meditation tranquille ler temps de me
réveiller completement. Puis je fais mov petit entrainement physique de law matinée
awvant d'aller me doucher, pour ensuite aller manger.

(14H00) Apres le repas;, unw appel comlink me prévient de Uawrivée duw Commodore
Yoandle sur Uétoile lointaine. Je rejoins Win Get et le capitaine de lav covvette afin de
Vaccueiliv. J'ai le sentiment que je suis lov raison de sov venue: Alory quelle descend
de sonw vaisseaw pour mettve les pieds dany le hangawr de Uétoile lointaine; elle
croise mow regawd, me fixant quelques secondes avant de regorder ow elle met les
pieds. Apres les salutations, nous nous déplacons dany law salle de briefing.

tlle nows dit que lav raisow principale de sav présence me concernait avant doowoir
des mouwvaises nouwvelles: 3 équipes denquéte ont disparw swr une mission de
recherche d’oancienw auwtefact Jedi. De ce fait, elle nous dovwne lao mission de nous
rendre suwr place pouwr sawoir ce qwil sest passé avec les équipes de recherche et si
possible de trowver Vawtefact Jedi. Elle nous demande d étre extrémement prudenty
powr ne pas dispawraitre o notre towr. Elle nous transmet un datapad contenant les
coordonnées de Dav Soochav III, lov lune tropicale de destination ainsi que lav liste
des membres des 3 équipes;, lewry fréquences et les identifications des transporteurs.
LUestimation dw dépoart est dans 4 hewres ce quis laisse dw tempsy av Winv Get de
prépoaver Uéquibe qui vav partiv.

Informations transmises :
Infos sur la planéte : 37 lune de Da Soocha dans la bordure extérieure, avec une topographie
de canyons rocheux dans une jungle tres hostile et procédant des tempétes tropicales.
Coordonnées spatiales de Da Soocha lll
Identificateurs des transpondeurs des vaisseaux des 3 premieres équipes + fréquences radios
Compositions des équipes envoyées :
0 Equipel:
= YV-664 modifié : Pilote caporal Yssi (Mon calamarienne 42 ans) + Navigateur
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Yolk (Humain 31 ans)
= 1Y-Wing de reconnaissance : Pilote sergent Nollan (humaine 26 ans)
= Equipe: Lieutenant Artesi (humaine 36 ans) + Caporal-chef Yark
(Archéologue Zeltron 17 ans) + Caporal X’Al (spécialiste des jungles Bothan
30 ans) + Soldats Valus, Mertill et Averlan (Humains 20, 24 et 30 ans)
0 Equipe2:
= U-Wing: Pilote sergent Malok (humain 22 ans) + navigateur Salok (humain
35 ans)
=  Equipe: Sergent-chef Myrrass (verpine 20 ans) + sergent Kkkill (verpine 21
ans) + Soldats skill et Valot’ka (humain 18 ans et Twi'Lek 40 ans) + Droid
sonde impérial reprogrammé AKS-36
0 Equipe3:
= Navette Curich modifié: pilote sergent-chef Altair (humain 45 ans) +
navigateur Biakka (vodran 30 ans) + artilleur Leop (humaine 19 ans)
= Equipe : Sergent Mathol (humain 45 ans) + Docteur Zart’OIl (Quarren 30 ans)
+ soldats Maxoll’Zap (Twi’'lek 20 ans), Rokal (humain 16 ans) et Chazak
(humain 20 ans)

Sur demande dw Commodore Yandle, je reste un pew plus longtemps dans lav salle de
briefing afinv de discuter avec elle. Je lui dis ov noweaw movw chemin de penser
concernant mav décision tout ew law rassurant sur law continuite de mav powrticipation
a law lutte contre le joug de VEmpire. Mow idée principale est suvtout de ne pas avoir
d'autorite aw sein de VAlliance Rebelle afinv de passer plus de temps cv Uétude et lav
recherche de donwnées concernant UOrdre Jedi pouwr pouwvoir v nowveaur favive revivre
les enseignanty Jedi.

Je lav vois réfléchiv cv mov explication sany acquiescer et sansg contredive mes propos
st bienw que je ne pawrviens pas déterminer ce quelle evvpense. Sov seule réactiov est de
me dive que nous ev reparlerons auw retowr de law mission.

Je rejoins Win Get afin de Uaider et je constate qu il av bienw ovancé les préparalifs. Je
prends ainsi connaissance de Uéquipe quis vau poutiv :

Le gripphow serav pillote pawr Fyanmna LOTHAR et Grawwar LEB ainsi que Revwv LEEP
sevont aux towrelles: Mido- BAN et moi-méme seront esv escorte dans respectivement
wn oiseaun de proie et v X-Wing. Wi GET quis serav le chef diéquipe; Celll SHU SHU,
notre éclaireuse, KARA CROC DEVANNES, notre commando- et Ramatra LONARISS,
notre medecin.

(16HO0) Apres que chacwnw ai pw emprunter de Uéquipement cv Uawnmuirerie,; nous
partons pouwr wwv trajet de 2 joursy et 10 hewres e 3 souty: Je passe lov plupaunt dw
voyage ov méditer, ne powant pas faive grand-chose dautire; seule dans wnv petit
cockpit (Jowr 1 : +4 PF ; Jour 2 : +0 PF).
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An 4 Jour 139 (£ fois) :

(02H00) Nous awrrivons sans encombre enw vue de law lune. Nouws captons le signal duw
travuspondewr de UVéquipe numéro-3. Le vaisseauw est coupé en 2 et 4 cadavres flottent
dany le vide. Nows décidons dientrer dans Uatmospheére de la lune.

Pendant lav descente, nous nous rendony compte que le systeme de communication
et les hwperdrives sont bloqués. Nows wavons pay le temps de chercher la caunse que
nous sommes conawvdeés par des tourelles anti-aériennes que nous woavions pas
détecté. Déjov fortement endomunagé, 6 chasseurs Sith nows attaquent également por
surprise. Nows somumes forcés de nous écraser sur le sol enw étant séparé. Je wiéjecte de
mow chassewr et deéploie le parachute aw dernier moment powr ne pas étre repéré
por les chassewrs sith. Pendant law chute; je vois le Griffow sécraser now loin de ce
quwil semblerait étre Uentrée d/un temple.

Une foisy o sol; je me dirige vers le temple afin de
rejoindre ceww quiv ont survécuw. Arvive sur place; je
voiy le groupe quio étnit dans le Griffonv ew train
d’'inspecter les restes d'wnw vaissean, celui de Uéquipe 1.

Nous wavons pas le tempys de finir Uinspection quuv
Rancor débouwle de la jungle powr nous attaquer.
Nous pénétrons rapidement dans le temple pouwr
arriver dany une grande salle possédant plusiewrs
statues de guerriers de chaque cotés.

Nous commencons Uexploration dw temple afin de chercher diéventuels suuwvivanty
des équipes précédentes ainsi que des informationy sur Uholocrow Jedic Nows
trouwvons unw cadawre ainst quune sewle dang laquelle av élw domicile wwv Aklay. A
peine entré dang le nid que nous owvons falli tomber suite auw sol qui sest effondre
sous noy pieds. Nous préferons faive demi-towr et chercher v autre passage:.

De retowr dany lo grande salle, nows décidons de prendre unw autire passage et nous
tombons dans une salle ayant 8 spectres de guerviers sith. Dans unw premier temps
surpris, nows parvenons quand méme o les éliminer et continumons notre explovatiow
en prenant wv escalier quie monte. Nows arrivons o Uextériewr dw temps, uw long
passage bordé paw les folaises avec de Uautre cotés une grande porte ainsi que des
chasseurs sithv sur une plateforme en hauiteur .

Arrive av law moitié duw trajet, 4 spectres de guerriery sithy nous bawrent la route. Nows

nous préparons w les combattre lovsque je sens une dowlewr intense me transpercer
pow derrieve. Enw baissant les yeux; je vois une lame de sabre laser dépassé de ma
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poitrine. Linstant d'apres;, je me réveille ov bovd de mow X-Wing, ew vie mais
haletante, comme st tout wetait qu ur réve.

An 4 Jour 139 (2™ fois) ;

(02HOO) Les mémes événementy ont lieux UVingtant d'aprés. Arrivant unw pew mieux
anticipe les attaques, nous parvenons a mienx nous exv sovtiv. Toutefois, nous devons
quand, méme alterrir enw catastrophe suwr la suwface de la planéte, pas loin de
Ventrée duw temple. Nous entrons av nowveauw dang le temple et détiruisons les statues
de lo grande salle; persant que ce sont les spectires des guerriers sith.

Env evitont les salles dangereuses que nous « CONNAssoNs », nous explorons wne
nowvelle salle ow se trouwve wnw tombeaur ainsi que 4 spectires de guerrier sithv. Aprés
les avoir élimineés, nous ouvrons le tombeaun et trouwvons 1 sabre laser simple rouge, 1
bouclier sith, 1 awrnmuwe intégrale sith, 12 000 crédity de Uépoque;, 1 paire de
gantelet dowrnmuwe sith de Force Obscur.

Toutefois; le spectre dw seignewr sithv fail son apparition et nous attaque; défendant
son tombeaw. Nows nows défendons et parvenons o le détruive. Aw moment de sov
destruction, nous revenons une nouwvelle fois o UVinstant ot nous arrivons dans
Vatmosphere de la lune; comme law premiérve fois. Cette fois-ci, nows comprenons que
sav destruction entraine Uactivation d' une boucle temporelle.

An 4 Jour 139 (3™ fois) :

(02HO00) Powr lav 3* fois, nous nous faisons attaquer par les towrelles anti-aériennes
puis par les chassewrs sitiv. Toutefois, nous parvenony o éviter les tivy et av détruive les
chassewrs sithv sang auncune perte.

Ensuite; nous atterrissons prés de Uentrée duw temple afinv de chercher une solutionw
powr détruirve cette boucle temporelle. Fyonmmna awvec ces 2 awtillewrs ainsi que Mido
Bawv restent au vaisseaur aun cos ow by aurait besoinv d'unw départ esv wrgence ow
powr défendre lesy vaisseaun. Nous évitony les endroity ot nous avons rencontrée le
Seignewr Sithvpour nous concentrer sur les zones encore inexplorées.

La premiére que nouws visitons est le nid de VAklay. Nous découwvrons ainsi uw
énorme trésov gowdé par lav créature evw plus d'unw membre des équipes précédentes
movt. Aprés avoiv récupére le trésor, nows continuons et décowvrons une salle avec
en son centre unw holocrow sithv posé suw wv piédestal et gawrdé par 8 spectires de
guerriers sithy awvec bouclier et épée longue. Nous les deétruisons mais ne prenons pas
Uholocronw paw cravinte de UVapparition duw spectire dw seignewr sith.
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Nouws remontons ensuite pouwr décowvrir la plateforme de décollage et la salle de
contréle: Nows detruisons les spectres de guerriery sith présent ainsi que les tourelles
andi-aériennes. Grace o la salle de contréle,; nous décowvrons Ueristence d'uw
batiment qui browille nos conumunications, empéche les sauty hyper-spatiou et qui,
nous supposons, déclenche les boucles temporelles.

(02H45) Nous retouwrnons aux vaisseaunr afuv de voler jusquaw bdtument isolé. Nows
affrontons plusiewrs spectres de guerriers sithv aw reg-de-chawssée duw bitument. Puis
le commandant Get inutalle les explosifs o unw endroit stratégique:. Le spectre dw
Seignewr Sithv fait sonw apparitionn et concentre sonw attentionw sur notre
commandant, surement powr Uempécher de détruive le bitiment. Nous nous
occupony de le distraive ew faisant attention de ne pas le détruire. Dés que nous
avong le few vert dw commandant, nous fuyons jusqu aurk Vaisseanx:

Nous repassons paw le temple afinv de récupérer Uholocrow sith. Nous ne rencontrons
auncune résistonce et repawrtons avec Uholocron.

(03H00) Nous montons erv altitude; tout en observant UVexplosion dw biatiment. Pew
apres les appareisy de conmwuwnication et les hyper-drives sont de nouwveaw
opérationnels. Nous sautons en hyperespace afinv de retowrner suw Uttoile Lointaine.

Swr le retowr, je passe 2 journées v méditer et malgré le voyage e hyperespace, jais
pw me conwmnecter cvlow Force efficacement (Jowr 1 : +4 PF ; Jowr 2 : +4 PF).

An 4 Jour 141 :

(13H00) Arrivée suw place;, japprends que le Seignewr Sithv est sorty de Uholocrow
pendant le trajet. Karaw CROC a tente de détruive Uholocrow afinv de faire
disparaitre le spectre duw seignewr sithv mais ov pawt une petite trace de bruduwre evw
surface, Uholocrow est resté intuct. Ily ont evsuite détruit le seignewr sithv cv coup de
blaster.

Informations sur la mission :

Liste des dépenses :
» 1 medipack portable
» 5 injections de bacta

Liste des gains :
» 1 coffre (valeur 17 500 CI) avec 185 000 CI deng®eiprécieuses et bijoux
» 1 holocron sith
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