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Récit de la mission

Au début, il y eut I'obscurité. Puis, I'éveil desnsciences embrumées : llorma, Tiniar, Carter et Dy
llorma se réveilla naturellement, incapable de wains le noir total de la piece qu’elle devinait |za
réverbération des ronflements de Carter et Dy. #\aoir tatonné pour réveiller Tiniar (piétiné sera
plus proche de la vérité) puis Dy, elle saisit aelgi sembla étre un pied de meuble pour le lascerde
médecin et ronfleur, avec succes.

Aucun d’entre eux ne parvenait encore a se soudenpgourquoi de leur présence en ce lieu obscur. Le
mal de crane, le vomi présent sur les vétemenisrdar, la bouteille au liquide translucide et I¢reuble
mémoriel » présageaient cependant d’'un lendemaituide. Lorsqu’enfin quelqu’un sortit de sa poche
une lampe torche, 'examen des lieux débuta.

Le sol de la piéce était jonché de paille saleeetiébris de meubles. A c6té de Dy se trouvait tavae
d’'un homme ayant subi un choc a la téte et vraisspidment mort des suites d’'un coup de couteau
asséné a la gorge. On attribua le meurtre a Dyjpeaid’une part il se trouvait le plus proche dwdétt
d’autre part car son couteau de combat était efesabdég Tous se concentrerent pour tenter de rassemb
des souvenirs de la veille ou du jour : Carter sevit avoir éteint malencontreusement sa lampe,
rendant la rixe encore plus confuse, et découwariiscsa poche un papier avec une écriture autréaque
sienne, signé par un certain Archi... Archi ? Pasenaye se rappeler son visage ni dans quel contexte
papier était arrivé dans cette poche.

Rester sur place ne les aideraient pas a comprealdrs ils déciderent d’explorer les lieux ; llanplus
petite, ouvrait la marche, en avancant précautioser@ent sur le sol sale, encombré et par endroits
glissant. Leur salle de réveil comportant deuxeassopposees, ils empruntérent celles qui ne sesnblai
pas étre un couloir. Elle les mena a une autreeptecit aussi sombre et sale que la premiere, Siest
qgu’en son fond, un homme enchainé au mur réagif@ntieres des lampes torches. Jean-Michel, pauvre
marchand de choux enlevé il y a de cela plusiewrssj ne savait pas non plus pourquoi il étaitrlais

ne jouissait pas de sa liberté contrairement arebslles-explorateurs. Ne souhaitant pas s’encambre
d’'un quasi-inconnu pour le moment, ils repartirdans la direction opposée, laissant un Jean-Michel
attaché derriére eux, avec la promesse de reviesitard.

Au bout du couloir, encore deux issues. La premigpees une inspection d’llorma, menait a un long
couloir finissant étrangement par un cul de sale &lspecta un mur factice sans savoir ce qu’ivaibu
dissimuler ou actionner. La seconde issue, apisvesd’une dalle suspecte, menait a une lourd&por



verrouillée. Elle laissait filtrer une Iégere lumgg et a travers la cellule, on devinait un longlow.
Tiniar dut s’y reprendre a deux fois, mais il patva la crocheter et le groupe passa la porte.dasion
aussi pour Tiniar de se souvenir du chiffre 3. Be?nombre de tables sur lesquelles il avait réassi
glisser suite a un pari.

lIs stopperent leur progression quelques metresiplao en entendant des bruits de pas arriver guisin
sifflotement joyeux. lls se postérent en embus@adpremier coude pour attendre I'origine de cegidru
Jean-Claude fut accueilli par la « douce » presdione matraque paralysante, et I'objet d’'une @iréo
réciproque. « Mais qui sont-ils ? Que font-ils ®i» Si les anciennement éméchés disposaient de la
réponse a la premiére question, ils poserent essi éaiseconde, ne sachant y répondre. Bientbyalrs
parvinrent d’une salle attenante, suivies queldgugants plus tard de raclements de chaises plsuits

de pas.

A nouveau, les gardes peu doués pour leur taclatfunaitrisés et interrogés. Ces messieurs engages
pour une tache de surveillance fort mal remunéwailaient pour un dénommeé Isenceo Fastmes, alias

« I'herboriste fou ». Les rebelles se trouvaiertu@lement dans des souterrains des ruines de Zomur

« Ah ' Oui ! Archi ! C’est le petit vieux qui nowsdemandé d’y venir ! On était tranquillement exntde

boire quand il nous a interrompus ! » s’exclama Dy.

Cette épiphanie expliquait en partie leur présesrtees lieux. Restait a trouver I'antidote au piso
Suivant les indications des gardes fraichementucaptet surveillés par Tiniar et llorma, CarteDgt
progresserent vers ce qui s'avéra étre la derpiéa de ces souterrains, en évitant a nouveauiege.p
lIs ouvrirent une porte verrouillée a I'aide d’'uclé prélevée au poste de garde. Un laboratoiteaeait
derriere.

Un Bothan leur tournait le dos. Lorsqu'il leur f#ice, les rebelles le tenaient en joue, lui intitrda se
rendre. Bien mal lui en prit d’essayer de combati@arter I'alluma aussi efficacement qu’'un cow-boy
tirant plus vite que son ombre. Puis le soigna pouéviter une mort facheuse. Aprés tout, Cartaité
sensé étre un médecin, et le soin des blessésaépgécialité.

L’herboriste blessé, soigné, fait prisonnier, itgreprirent de fouiller le laboratoire a la recherade
I'antidote pour lequel ils étaient entrés dansdesterrains (avec le mot de passe « brouette amaecl
pres du mur factice). Il trénait sur une des nombes étageres. lIs purent ainsi rentrer au vilkdgecher
leur récompense et payer les pots cassés de lieée sie débauchés.

En effet, venus initialement sur Bothawui fétes ketrouvailles avec Dy, Carter avait mené le petit
groupe vers un village dont la boisson lui avaétréicommandée par Roba Palkeefe. Chacun avaitéessay
et fort apprécié cette liqueur, méme la jeune aicfrement majeure llorma. L’alcool bothan eut
cependant beaucoup plus d’effet qu'escompté etvitesles — plus ou moins — raisonnables militaires
s’étaient transformés en paillards le temps d'wies, impliquant paris idiots et casse de meuklds a

des cascades hasardeuses.

C’est dans cet état qu’un certain Archi les avaiti¢és, venu pour confier aux militaires de passage
mission urgente ; la fille du médecin du villagai&étombée gravement malade suite a I'ingestiomd’u
poison que l'on avait identifié. Ni une, ni deugslrebelles éméchés étaient partis a I'aide ddsupse
indications vers les ruines de Zomur. Une fois é&ntlans les souterrains, ils avaient « vaillamnsent
combattu un pauvre Jean-Jacques qui n’en demgpakaitant. L'effort de leur combat trés brouillon, e



les quelques verres au compteur eurent ensuitenrale leur conscience, les laissant disposés a un
« Réveil difficile »...

A suivre...



