
Personnage joué par : Anthony Nom : LOTHAR
Ceinture Tête Prénom : Fyanna

25 14
Age : 32 ans Sexe : F Poids : 48 Kg
Expérience : 56

Bouclier 01-15 Alignement : 7
Spécialisation : Astropilote (contrebandière)

Force : Taille : 16
Constitution : 12 Dextérité : 14

Pouvoir : 13 Apparence : 11
Intelligence : Education : 19

Bras D. Bras G. Entrainement :

FOR+FOR+INT

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Tronc 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

14
Chance (Pouvoir x 5) :

Attaque(s) par round (CàC) : 1
56-80 Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
72

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Psychologies et diverses infos
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
2100 crédits
Bijoux et récompenses : Nova divine (Empire caché) // Croix de Neimoidia (DT phase IV)

HUMAINE

7+2

12+1
PV bonus EXP : III

65+10

Enceinte : depuis An 4 J098

Chanceuse : +10 de chance
Propulseurs : -2 aux améliorations

Indépendante et farouche. Lien particulier avec le personnage de Jean Volgun Jr. Tout d’abord intéressée par 
l’argent facile mais a fini par rejoindre la cause de l’Alliance rebelle et la lutte contre l’Empire.

« Il y a toujours quelque chose à ramener de mission pour en tirer un profit »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Fyanna LOTHAR
Spécialisation : Astropilote (contrebandière)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle +274 Adjudante Forces spéciales de l’Alliance
Empire Galactique -16
Mineurs de Nista +30
Sécurité de la Cité des nuages +100 Ancienne démineuse ,12 ans d’états de services irréprochables.

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Bespin (Bordure extérieure) Date de naissance : An -28 J245

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Père Xander Artilleur sécurité ville April Yandle Commodore Flotte rebelle
Mère Alynna Interprète chez Bioniip

Soeur +4a Karola Femme au foyer (*)
Soeur +5a Lucia Ouvrière raffinerie Ennemis Commentaire

Ex-mari Marccio Contremaître raffinerie Kyo T’sé Tou Le tue si elle le croise
Fils 8 ans Delton Enfant, garde partagée

MISSIONS POUR L’ALLIANCE DEPUIS AN 3 J250 (pas de chronologie tenue avant)
Date Lieu Evènement

An 3 J250 Nista
J257 à J311 (Divers)
An 3 J299 ?
An 3 J330 Tin 17
An 3 J353 Xytok II
An 4 J016 ?
J025 à J053 (Divers)
An 4 J045 Bandomeer
An 4 J069 Dantooïne
An 4 J079 ? Mission d’infiltration… pas de rapport.
An 4 J100 L’Etoile Lointaine
An 4 J130 Garos IV
An 4 J 136 Da Soocha III Fantômes contre fantômes

Troisième fille d’une famille ordinaire de classe moyenne originaire de la Cité des nuages de Bespin. Née 
pendant la Guerre des clones puis ayant grandi dans les quartiers ouvriers de la cité, tout en ayant accès aux 
endroits agréables et luxueux des hauts quartiers. Son père fait parti des forces de sécurité de la ville, opérant 
comme responsable d’une pièce d’artillerie lourde sol-espace. Sa mère est interprète dans une puissante 
société du quartier des affaires : les laboratoires Bioniip. Fyanna entama une carrière de démineuse dans les 
forces de sécurité de la ville, y rejoignant son père, où elle travailla pendant douze ans avec des états de 
service irréprochables et obtenant le grade de brigadière. Elle reçu deux récompenses (et primes juteuses) 
pour avoir par deux fois désamorcé des explosifs posés par des terroristes extrémistes visant à détruire une 
raffinerie de gaz tibanna. A l’âge de 21 ans elle se marie et à 27 ans elle a un fils, avant de divorcer trois ans 
plus tard suite à une grave infidélité de son époux avec une femme sous-officier de l’Empire. Elle obtient de 
très bonnes indemnités lors de son divorce et une garde partagée de son fils. Elle a alors de plus en plus de 
difficultés à vivre dans la Cité des nuages, constatant tragiquement que la situation galactique s’envenime… et 
qu’il faut en profiter pour mettre un maximum d’argent de côté pour son avenir et celui de son fils ! Elle conclu 
donc un arrangement avec sa sœur Karola pour que cette dernière s’occupe de son jeune fils (*). Pendant ce 
temps Fyanna part courir la galaxie comme contrebandière avec un vaisseau acheté aux enchères. Elle se 
retrouve rapidement à jouer les pilotes puis les héroïnes pour l’Alliance rebelle. Après des années de conflits 
contre l’Empire elle décide une bonne fois pour toute de signer dans l’Alliance et incorpore définitivement les 
Fantômes de Hoth, devenant même le commandant en second de cet escadron des forces spéciales.

Opération « navigation en eaux dangereuses »
Campagne « Dark Troopers »

Plus loin que l’infini !
Opération « guéguerre »

Opération « le chat et la souris »
La gêne des gènes I.2 « les captifs »

Campagne « l’Empire caché »
La gêne des gènes I.3 « les fugitifs »

Opération « chasseurs de fantômes ». Fuite de Dantooïne.

Fyanna rejoint officiellement les rangs de l’Alliance rebelle !
Opération « pluie de cendres sur le type IV »



Feuille de Compétences
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Fyanna LOTHAR
Spécialisation : Astropilote (contrebandière)

Agriculture (10) Culture Jedi (01) 18 Observation (20) 56
Anthropologie (01) 06 Déguisement (01) 03 Persuasion (15) 18
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) 17 Physique (01) 11
- .............................. Diplomatie (15) 24 Pickpocket (DEX*2) 28
- .............................. Droit (05) 07 Premiers soins (30) 44
Arts (01) Ecouter (25) 40 Prog./Rep. de droïdes (01) 08
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) 31 Psychologie (05) 06
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) 68 Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) 24 Histoire naturelle (10) 18 Séduction (APP*2) 22
Biologie (01) Informatique (10) 18 Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 28 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 18
Bricolage (INT+DEX) 47 Langue : Basic (EDU*5) 95 - Equitation (-10) 08
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 51
Chimie (01) 04 - Sullustéen 95 - Nager (+10) 28
Co. autres (EDU) 28 - Calamarien 20 - Sauter (+10) 34
Co. des armes (EDU*2) 43 - Shyriiwook 07 - Sauter en parachute (+5) 23
Co. des droïdes (EDU*2) 38 - Ugnaught 07 - Skier (+5) 23
Co. des vaisseaux (EDU*2) 63 - Mirialan 07 - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 41 Marchandage (05) 54 Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) 32 Mécanique (20) 67 Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 57 Médecine (05) 21 .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) 59 Coup de pied (25)
Massue 100 tonnes 30 Arts martiaux (01) Lancer (25) 35
Esquiver (DEX*2) 34 Bloquer (DEX*2) 28 Explosif (01) 55
Armes de poing (20) 53 Fusils (15) Armes blanches (20)
- Blastech DL-44 64 - Blastech E-11 16 - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) 41 Artillerie/Tourelles (05) 40 A. de tirs archaïques (20)
- Armure spacetrooper Zero-G 43 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 51 Navigation spatiale (01) 81
Chasseurs (01) 04 Vaisseaux moyens (01) 68 Systèmes planétaires (10) 62
- Chasseur TIE 27 - VCX-100 "Le Griffon" 74 Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) 69 Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Fyanna LOTHAR
Spécialisation : Astropilote (contrebandière)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DL-44 7D3+4 94 30m 1 20 Ignore 8PA Holster
60m

Lunette de visée Portée passe à 30m (dégâts toujours sur 30m) // -2 aux tirs
Booster de portée
Module de pénétration
Grenade frag x1
Grenade flashbang x1
Grenade fumigène x1

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Casque de protection Flotte rebelle 14 - - - Tête
Gilet de protection Standard TAI 16 - - 14 - Tronc
Ceinture bouclier personnelle Merr-Sonn Ceinture

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle Flotte rebelle, avec insignes d’adjudante des forces spéciales Porté
Comlink militaire Intégré casque
Médipack standard 5 utilisations restantes Sacoche méd
Bouteille de saké terrien Cabine Griffon

Astromécano série R2 R2-GH. Voir fiche droïd. Accompagne
Transport léger VCX-100 Le Griffon Hangar

TABLEAU de CHASSE (jamais noté mais conséquent! Reprise pour Darkstryder)
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 3

Panne -1 // Portée passe de 15m à 30m // -10 % munitions (-2.5)
Panne -1 // PA ignorés passent de 6 à 8 // -10 % munitions (-2.5)

25PA // 1PA récupéré / 30'

Quantité : 6
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