Personna e joué par : MARTINEZ |
Ceinture Téte Prenom SANDY
/ 14 Age:| 22 ans| Sexe:] F |Poids:| 47 Kg
o Expérience : |..........c.cccceiiiiiiiii..
Bouclier 01-15 Alignement : [...........ccccoeiiiiiiiiiii
Spécialisation : | Espionne
Force:| 12 Taille:[ 16
Constitution ;[ 6 Dextérité :| 11
Pouvoir:| 12 Apparence :| 16
Intelligence :| 13 Education ;| 13
| Entrainement :

[Pointde Vie: [ 2]-1]0]1]2[3]4]5

6(7]8|9|10f11)12|13|14[15]|16(17

18(19]20|21|22]|23[24]|25|26| 27|28 29

Chance (|5ouvoir x 5) : 60
Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
Résistance aux Dommages : -2

Régénération naturelle :[ 6J / 4H48'

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

64-2

Raisons de la perte de SAN :

Famille (-2)

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : | Non -> PNJ // Sensibilité & la Force: non
Don : Mécanique: +2 aux améliorations
Défaut : |Médecine: -2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Solitaire et distante. Voue une profonde haine aux corporations privées du secteur corporatif et a leurs
méthodes de fonctionnement autorisées (soutenues) par I'Empire. Discréte, belle et professionnelle.

Citation : |"Tu me vois. Tu ne me vois plus... mais tu te souviendras de moi! xxx!"

Finances :

333 crédits

BijOUX €1 FECOMPENSES = | ..ovvveeiiiiee e
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Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
‘ IH“ “H“' Prénom et Nom : Sandy Martinez
Spécialisation : | Espionne
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle P
Empire GalactiQue s
HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Orron lll (bordure extérieure) | Date de naissance: | An-22/J144

Née d'un couple maintenant séparé consitué d'un pére voyageur spatial et d'une mere pilote de chasse pour
le secteur corporatif elle grandt délaissée de ses parents. Son jeune frére se lance dans des études de droits
alors que sa jeune sceur épousait un carriére de cambrioleuse. Carriére qui lui colta la vie lors d'une
opération échouée contre une corporation pharmaceutique. Sa grande soeur privilégia des études plus
classiques de mécanique en bureau d'étude. Sandy di donc se débrouiller pour s'éduquer, s'instruire et
quelque part survivre, tout ¢a sur fond de haine contre les corporations privées du secteur. Son enfance dans
une grande métropoles la montagne lui apprit a skier et se débrouiller dans un environnement équivalent.
Lorsqu'elle compris que les corporations du secteur corporatif travaillaient en étroite collaboration avec
I'Empire elle rejoignit I'Alliance rebelle pour leur préter main forte. Elle fut formée a développer ses capacités
en récolte de renseignements et d'espionnage avant de rejoindre I'Ecadron Prime directement sur le terrain.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Meére : Cinderlla Pilote de chasse | oo
Pere : Gartz VOYyageur | o e
Frére -1a Aldus Etudiant en droit | .o
Sceur -7a Erioppa Voleuse (ECETEE) | .iviriiiiiii it e
Sceur +3a Farriolla Mécanicienne b.e. | oo
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An 0J175 Devaron Rejoint I'Escadron Prime




Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : | Sandy Martinez
Spécialisation : | Espionne

Agriculture (10)
Anthropologie (01)
Archéologie (01)
Artisanats (15)

Arts (01) T

Astronomie (20)
Baratin (05)
Bibliotheque (25)
Biologie (01)
Botanique (09)
Bricolage (INT+DEX)
Carto./Géographie (20)
Chimie (01)

30,

Co. autres (EDU) .
Co. des armes (EDU*2)
Co. des droides (EDU*2)

Co. des vaisseaux (EDU*2)
Co. des véhicules (EDU*2)
Comptabilité (10)
Criminalistique (01)

13

[T Culture Jedi (01)
[II] Déguisement (01)
[II] Discrétion (15)
Dissimulation (15)
[II]|Diplomatie (15)
[IT Droit (05)
Ecouter (25)
[T Energie (10)
[T Fouiller (25)
[II Géologie (01)
[[IHistoire (20)
[IIHistoire naturelle (10)
[IIlInformatique (10)
[T Jeux d'argent (POU*2)
[IILangue : Basic (EDU*5)
[IIJLangues étrangeres (05)

-
Marchandage (05)

[T Mécanique (20)

[TT]Médecine (05)

____[IT)Observation (20)
60 _[IT]Persuasion (15)
60 _[IT]Pharmacologie (01)
____[IT}Physique (01)
____[IT]Pickpocket (DEX*2)
____[IT}Premiers soins (30)

_[MProg./Rep. de droides (01)

____[IT}Psychanalyse (01)
50 [T]Psychologie (05)
____[IT]Se cacher (10)
____[IT]Sentir (15) N
_[II]Séduction (APP*2) 6
____[IT]Serrurerie (01)

60 [IT]|Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15]

65 [IT|- Equitation (-10) -
- Grimper (+25) 6
65 _[IT]|- Nager (+10)
18 _[IT]- Sauter (+10)
__[T]|- Sauter en parachute (+5)
- - Skier (+5)
OO
____[IT}Survie milieu hostile (05)
N1 R, (...)

1O

60

70

1ol

COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10)

.............................. (-.-)
Esquiver (DEX*2)

Coup de poing (50)
Arts martiaux (01)
Bloquer (DEX*2)

Coup de pied (25)
Lancer (25)
Explosif (01)

56

Blasters de poing (20) ____|Fusils blaster (15) 42 |Armes blanches (20)
ST [ 11 [ 11
ST [ 11 I e
ST [ 11 I e
ST U 11 I e
Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) __|A. de tirs archaiques (20)
ST [ 11 [ 11
ST [ 11 U 11
ST S 11 I e

Propulseurs (30)

Senseurs/Radars (10)

COMPETENCES de PILOTAGE

Navigation spatiale (01)

Chasseurs spatiaux (01)

Vaisseaux moyens (01)

Systémes planétaires (10) 13

N T e [IT]|Vaisseaux capitaux (01)
TP O O
TP O O
Véhicules légers (20) ____|Vvenhicules lourds (01) __ |Autres Véhicules (air/eau)
TP O O
TP O O
TP O O
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Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
a I HN “HN' Prénom et Nom : Sandy Martinez
Spécialisation : | Espionne

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Etoile de lancer (x6) 2D4+2  +3 - - - Ceinture
Couteau de lancer (x3) 2D4+2  +3 - - - Ceinture
Corde de piano 1D2 +3 -30 Attaque sournoise = +2D6+2 + dégats a la téte
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Blastech DC-19 furtif 6D3+1 95 25m 1a2 10 Ignore 5PA Bandouilliére
1 cellule énergie Silencieux.
+ Booster de portée - - X2 - -1 - Installé
Grenade ionique ............ .. ... 1
Grenade paralysante ............ ... ... 2 e
ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?

Gilet protection std

Casque protection
évolué (14PA téte)

Taillé sur mesure pour elle. 14 Tronc
Visiére polarisante (85% rien grenade flash) / Vision nocturne / Lampe latérale /
Comlink militaire intégré 6km (6 fréquences cryptées) / Masque filtrant (6h) /
Diverses infos affichage intégré

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Vétements élégants de soirée (+2APP => +4séduction) .
Appareil photo num de bonne qualit¢ .
Boulon entrave pr droid quantite:3 .
Datapad = e
Grappin + corde 25m + pisolet lance-grappin .
Injection de bacta quantité:2
Sérum de vérité quantité:2

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb




