Personna e joué par : PNJ (ex- SebB THUMPH
Ceinture Tete Prenom SYYL
/ e Age :[ 34 ans| Sexe:[ M | Poids :[ 68 Kg
T Expérience : |7
Bouclier 01-15 Alignement : [...........cccooeiiiiiiiiiiin
Spécialisation : | Commando
Force :| 10+2 Taille:| 15
Constitution ;[ 15 Dextérité :| 14
Pouvoir:| 12 Apparence :| 12
Intelligence ;| 12 Education | 14
Bras D. Bras G.] Entrainement :
10 10 FOR +1+1
16-35 36-55
[PointdeVie: | 2| -1] 0| 1]2]3] 4
6|7 (8|9]10|11(12(13]|14]15]16(17
18| 19(20|21]|22| 23| 24| 25]|26]|27]| 28| 29
Chance (|5ouvoir x 5) : 60
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
10 —
Résistance aux Dommages : -1
56-80 Régénération naturelle :| 3J / 2H24"
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
64+3+2
Raisons de la perte de SAN :
Famille (+3) / Métier (+2) /
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
10 10 |—
81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Vision nocturne a 30 métres

Héros de la Force : | Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: non

Don : Langues étrangéres: +1 aux améliorations

Défaut : Chimie: -2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Déterminé et toujours prét a se sacrifier pour qu'aboutisse une mission clef pour la réussite de la Rébellion.
De caractére calme et posé, toujours préparé a toute éventualité.

Citation : |'J'ai déja vu ca dans un film"

Finances :

103 crédits

Bijoux et récompenses : |

SULLUSTAIN




Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ (ex-Seb B.)
‘ I H“ “H“' Prénom et Nom : | SYYL THUMPH
Spécialisation : | Commando
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 63 Agent de premi€re Classe  ....o.iiiiiiiiii e
Empire Galactique 2 R
HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Altoran (Mondes du noyau) | Date de naissance : | An-34 J098

Né sur la rocheuse planéte Altoran, dans une petite colonie prés d'un des grands parcs d'attraction locaux.
Ses parents et son plus vieux frére travaillaient pour un parc de loisirs et de détente alors que son autre frere
suivi une carriére de juge des peines sur Chandrilla. Syyl, encore enfant lorsque I'Empire fut proclamé, se
souvenait de cette période sombre qu'était la guerre des clones. Déja tout jeune il s'entrainait pour défendre
sa famille contre les droids de la CSI qui pourraient envahir Altoran. Mais a défaut de droids il croisa un
groupe de sympathisants des jedis qui étaient pourchassés par des escouades de soldats clones. Il di faire
un choix et ce fut de rendre service aux sympathisants des jedis, qu'il accompagna jusque dans la bordure
médiane avant de rencontrer des soldats de I'Alliance. La il comprit réellement ce qui déchirait la galaxie et
décida de prendre les armes pour lutter contre I'Empire. Il envoya un long message d'adieu a sa famille et
rejoignit le combat. Il passa quelques années de formation sur Dantooine avant d'étre affecté a I'Escadron
Prime.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere : Neej Vétérinaire parc l0iSirS | ocoveeiiiiiiiiiiies e
Pere : Deert Jardinier parC l0iSirs | .o.vvoiiiiiis
Frere +9a Voour Jardinier parc l0iSirs | oo
Frere +1a Cae'eer Juge deS PeINES | ciiiiiiii s

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement
An -8 Altoran Aide des sympathisants jedis a échapper a des soldats clones.
An -7 Dantooine Rejoint I'Alliance rebelle, aide comme magasinier puis soldat.
An 0 J240 Devaron Est affecté a I'Escadron Prime.
AnQ J256 "inconnu” Opération de sauvetage "réve ou réalité".
AnQ J297 Yag Dhul La libération de Syd Fyll.
An0 J334 Narcalimir Opération SOS sauvetage civil (détresse contre pirates Roue de Feu)
An1 J062 B-88-PT12 Assaut sur la base des pirates de la Roue de Feu.

An1J066 | Secteur NY-364 Opération "braquage de diligence".




Feuille de Compétences

Personnage joué par : | PNJ (ex-Seb B.)
Prénom et Nom : | SYYL THUMPH
Spécialisation : | Commando

Agriculture (10)
Anthropologie (01)
Archéologie (05)
Artisanats (16)

Arts (05) o

Astronomie (15)
Baratin (10)
Bibliotheque (25)
Biologie (01)

36,

Botanique (10) 30
Bricolage (INT+DEX+5) 31

Carto./Géographie (20)
Chimie (01)

[T Culture Jedi (01)
[II] Déguisement (01)
[II] Discrétion (15)
Dissimulation (10)
[II]|Diplomatie (15)
[IT Droit (05)
Ecouter (45)
[T Energie (15)
[T Fouiller (25)
[IIJ Géologie (10)
[[IHistoire (20)
[IIHistoire naturelle (10)
[IMlInformatique (15)
[T Jeux d'argent (POU*2)
[IILangue : Basic (EDU*5)
[TTJLN : Sullustéen (EDU*5)
[IIJLangues étrangeres (05)

07 _[IT]Médecine (01)
____[IT}Observation (35)
____[IT]Persuasion (10)
____[IT}Pharmacologie (01)
____[IT}Physique (01)

15 [T} Pickpocket (DEX*2)
____[IT]Premiers soins (25)

g o s 09

____[IT}Psychanalyse (01)
____[IT}Psychologie (05)
30 [IT]Se cacher (15)
30 [IT]Sentir (15)

" [II]Séduction (APP*2)
24 [IT]Serrurerie (05)

70 [IT]|Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 2

70_ [T - Equitation (-14)
- Grimper (+15)

Co. autres (EDU) 14 [IT]- Gotal 47 [I1]- Nager (0)

Co. des armes (EDU*2) 28 [IT]|- Sélonien 35 [IT]- Sauter (+5)

Co. des droides (EDU*2) 28 [IT][- -eovveereeeemreneeennenes __[TJl- Sauter en parachute (-5)

Co. des vaisseaux (EDU*2) 28 [IT]|- ---eoeoevveremmeneeiennnnnns __[IT1|- Skier (-5)

Co. des véhicules (EDU*2) 28 [IT]|- ---eoeeoeveeremreseeiennenens N 1 1 1

Comptabilité (10) ____[IJMarchandage (05) 31 _[IT]Suivre une piste (10)

Criminalistique (01) [TT]Mécanique (30) [TT]Survie milieu hostile (05) 45
COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (05) ____[IT]Coup de poing (45) 55 [IT]Coup de pied (10)

.............................. () ____[TJjArts martiaux (01) ____[ILancer (25)

Esquiver (DEX*2) 48 Bloquer (DEX*2) 28 Explosif (01)

Blasters de poing (15) 55 |Fusils blaster (10) 50 |Armes blanches (15) 45

- Blastech DH-17 B 1 1 O

e S 1 1 O

e S 1 1 O

e S 1 1 O

Armes lourdes (05) ____ |Artillerie/Tourelles (05) 20  |A. de tirs archaiques (14)

e S 1 1 O

e S 1 1 O

e S 1 1 O

Propulseurs (30)

Senseurs/Radars (15)

COMPETENCES de PILOTAGE

Navigation spatiale (05)

Chasseurs spatiaux (01)

Vaisseaux moyens (04)

Systémes planétaires (20)

..

Vaisseaux capitaux (01)

TP O O
TP O O
Véhicules légers (20) 30 |Véhicules lourds (01) __ |Autres Véhicules (air/eau)
TP O O
TP O O
TP O O

BE5 EEE EE EEEE EeEEE BEH EEEEEEEEE EEEEEEEEEEEEES




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ (ex-Seb B.)

Prénom et Nom : SYYL THUMPH

o AN AN [Fromoneiton: Conimands

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2  +2 +2 -5 - Ceinture
Vibro-dague 3D6+2  +2 +2 -5 - Poitrine
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Blastech E-22 7D3+2 98 38m 1,2,1R 60 Ignore 7PA Porté
2 cellules d'énergie Mode paralysant
+ module sonique (+1D3 dégats ignorent PA, beaucoup plus de bruit) ...
Blastech DL-22 6D3+2 98 12m 1a2 25 Ignore 4PA Holster
T cellule Qe g
Grenade frag Quantité: 3
Grenade flash Quantité: 2
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Armure protection Légére / T15 - 10 10 10 Portée
Casque protection Armée de terre rebelle 14 - - - Téte
AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Ou est-il ?
Comlink militaire 10km de portée, 5 fréquences sécurisées Casque
Sac a dos de transport - Dos
Veste a sacoches - Portée
Lampe torche - Veste
Tige luineuse bleue Quantité: 4 Sac a dos
Lunettes de protection - Casque
Paire de macrojumelles - Sac a dos
Maquillage camouflage  Forét, quantié: 2 Sac a dos
Paire d'électromenottes - Veste
Synthécorde 15m - Sac a dos
Médipack portable Quantité: 1 Sac a dos
TABLEAU de CHASSE (historique)
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
........................ Soldat armée imp 2
........................ Soldat clone 4

Scouttrooper 3




