Syldia OM

Personnage joué par :| PNJ Nom : oM
Ceinture Téte Prénom : Syldia
/ . Age:|25 ans| Sexe:| F [Poids:[64 Kg
e Expérience : |
Bouclier 01-15 A|iqnement: |_5
i E Spécialisation : | Simple soldate
Force:| 12 Taille :| 17
Constitution:| 10 Dextérité :| 14
Pouvoir:[ 8 Apparence :| 10
Intelligence :| 9 Education:| 13
Bras D. Bras G.| Entrainement :
14 14
16-35 36-55
PointdeVie: [-2|-1]0]1]2]3 45
67189 (10{11]12]13 1511617
18119]20(21(22]|23|24(25]26|27|28(29
Chance (Pouvoir x 5) . 40
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
s Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :| 4J / 3h12’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
56-9+1=48
Raisons de la perte de SAN :
F:-6-1-1-1// M : +1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
14 h“ 14 -
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de Ila Force : |Non -> PNJ // Sensibilité a la Force: non
Don : Comptabilité : +2 aux améliorations
Défaut: |Esquiver : -2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Triste, souvent seule et cherchant a prendre les gardes et postes de surveillance lui permettant de s'isoler.
Bien décider a assouvir sa vengeance et s’entraine dés que possible pour devenir meilleure.

Citation : |« Les pirates sont une malédiction dont la galaxie doit étre purgée »

Finances :

1314 crédits

Bijoux et récompenses : |Alliance (valeur 50 crédits)

HUMAINE




~ Feuille d'Historique
btar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Syldia OM
Spécialisation : | Simple soldate
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle
Empire Galactique

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Bryx (Bordure médiane) | Date de naissance : | An -24 J199

Fille unique d’'une famille de classe moyenne dont le pére est fondeur sont sous contrat pour Industrial
Automaton, mais qui ne la reconnait pas comme sa fille et la rejette. Sa mére est brisée et Syldia doit alors
se débrouiller en vivant dans les rues et les hospices. Elle se marie a 'age de 20 ans avec un pilote de
transport de la corporation et emménagent dans un hameau totalement isolé prés du péle sud de la
planéte, malheureusement prés d’un repaire de pirates notoires les harcelant a 'occasion. lls vivent
heureux un moment, elle vivant de quelques cultures de rares et chéres fleurs poussant dans ce lieu mais
son époux, suspecté de passer des droids astromécanos en contrebande aux rebelles, se fait arréter et
exécuter par 'Empire. Syldia en fut bouleversée et se décida par la suite a rejoindre I'Alliance rebelle dont
elle jugeait le combat juste et courageux. Elle apprend finalement que les pirates proches de son hameau

sont ceux ayant vendu son mari a 'Empire et jure alors de revenir se venger et les faire payer jusqu’au
dernier. Une fois formée au maniement des armes par I'’Armée rebelle elle est affectée sur Devaron a
I'Escadron Prime et fait rapidement part a la Colonelle de sa volonté de retourner éradiquer les pirates du
pble sud de Bryx. La Colonelle lui confirme que si 'occasion se présentait elle ferait son possible pour la

saisir.
FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Meére : Boline Jamais travaillé
Pere : Quator Fondeur (ouvrier)
Epoux : Boldar Astropilote (mort)
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An 1J188 Devaron Est affectée a 'Escadron Prime.




Star wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Syldia OM

Spécialisation : |

Simple soldate

Agriculture (10) [T1[Culture Jedi (01) [TT][Observation (20) 30 111
Anthropologie (01) ‘11 [IT|Déguisement (01) (lPersuasion (15) = 0
Archéologie (01) [I]]|Discrétion (15) [[[|Pharmacologie (01) 00
Artisanats (15) 17 Dissimulation (15) 21|:II| Physique (01) 7 0
e [[[|Diplomatie (15) [IT]| Pickpocket (DEX*2) 58" [
s qQ(Droit 05) [I[|Premiers soins (30) 31
Ats01) Ecouter (25) '35 [[]|Prog./Rep. de droides (01) M
- Jardinage decoratif 22 [II]|Energie (10) 7 [[|Psychanalyse 01) " i
T |:|I| Fouiller (25) """""" DI' PSYChO|Ogie (05) ------------ |:|I|
Astronomie (20) [MI|Géologie 01) 7 O0lse cacher (10) i
Baratin (05) 30|:|I| Histoire (20) MD|sentir 15 77 i
Bibliotheque (25) - [[T|Histoire naturelle (10) [TT|Séduction (APP*2) 56
Biologie (01) [IQ|Informatique (10) MM|Serrurerie 01) 77 0
Botanique (09) 31 [IT]|Jeux d'argent (POU*2) 21 [IT]|Sport (FOR+CON+DEX)2) ~ 23
Bricolage (INT+DEX) ‘33 [[]|Langue : Basic (EDU*5) 65 [[]]|- Equitation (-10) RENI
Carto./Géographie (20) 25 []T]|Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 28 I
Chimie 01) [IT]|- Huttese ‘65 [IT]|- Nager (+10) 33T
Co. autres (EDU) 20 [I]|- Pau'an “14"[IT]l- Sauter (+10) 350
Co. des armes (EDU*2) 46|I|:| i [IT]|- Sauter en parachute (+5) 28|I|:|
Co. des droides (EDU*2) 26 [T[]|- - [IT]|- Skier (+5) 30 ]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 26 [TTI|- oo Q- e i
Co. des véhicules (EDU*2) 26 [[]]|Marchandage (05) “15" [IT]|Suivre une piste (10) P
Comptabilité (10) 17 [0|Mécanique (20) [IT]|Survie milieu hostile (05) 07 [IT]
Crminastque (01) 05 [[T|Médecine (05) " [I[] e A
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) [TT]| Coup de poing (50) [MN[Coup de pied (25) [
.............................. (...) |I|:| Arts martiaux (01) |I|:| Lancer (25) i
Esquiver (DEX*2) 38 [IT]|Bloquer (DEX*2) 28 [IT]|Explosif (01) I
ATIIES ED I (AL 40  [Fusils (13) 55  |Armes blanches (20) 50
- Blastech DL-18 [IT]|- Blastech E-22 ‘57 [IT]|- Couteau de combat i
TSI 111 PO U U U PP PP [IT]|- Baton électroéventreur 1]
T 111 TR T T TP P TP PP PP P PP SR 111] T il
T |- e 11| i
TSRO 11| R 11| RSN i
,,,,,,,,,,,, [0
,,,,,,,,,,,, [0
,,,,,,,,,,,, [0
(1]
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) [TN[Senseurs/Radars (10) [TT[Navigation spatiale (01) 0
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10) I
""""""""" il " [[[]|Vaisseaux capitaux (01)
T |- cooeeeeimeeiieeiieieee 11 O il
T 11| 11 n
TR T URRTUTURRRRRRR 111 R T T PTTITRpPpoos 111 R TR TP PPRooo
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01) 14
T Of- -eveeeemmeemmmemmmnmnniiiinnns 111 SR il
e Ml oo 1111 T M




Feuille d Equipement

Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Syldia OM

Star Wars Specialisation - Simple soldate

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 42 +2 -10 - Ceinture
Baton électroéventreur 3D6+3  +2 +13 - Ci-dessous : Porté

(Payé avec ses crédits perso) Dispose d'une charge de kinetite qui, quand activée et frappée au sol avec le baton, repousse

les opposants (test FORx1 pour ne pas étre éjecté sur 1D3m). La charge se recharge sur une
borne secteur en 5 minutes. Peut étre lancé avec -13 en "lancer”. Le +3 de DEX ne s'applique
que tant que le(s) adversaire(s) ne sont pas rentrés dans la garde du porteur (tant que le
porteur ne subit pas de dégats). Donne un bonus de +1D6 dégats en charge a partir d'une
monture ou d'un véhicule (motospeeder, swoop, etc.)

ARMES a DISTANCE

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Blastech DL-18 6D3+2 97 15m 1a2 20 Ignore 4PA Holster
Chargeurs : 2
BlastechE-22 7D3+2 98 38m 1,2,1R 60 Ignore 7PA" " Porté
Chargeurs : 3 Mode paralysant
Grenade frag ~ Qté:1
Grenade paralysante Qté: 1

ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?

18 - - - Porté

- Visiere polarisante (90% de ne pas étre aveuglé par une grenade flash) - Vision nocturne - Comlink
militaire intégré portée 10km (10 fréquences cryptées) - Masque filtrant (autonomie 10 heures) - Diverses
infos d’affichage intégré

Casque shocktrooper Repeint en gris/mauve

Armure de protection Standard // TAI17 - 14 14 14 Portée
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme Armée Empire H17 rapiécé et modifié pour transformation en uniforme rebelle Porté
Sac a dos de transport - Porté
Lampe torche - Sac a dos
Comlink militaire - Poche

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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