
Personnage joué par : PNJ Nom : QERL
Ceinture Tête Prénom : Lic’hnor

60 14
Age : 38 ans Sexe : M Poids : 92 Kg
Expérience :

Bouclier 01-15 Alignement : +2
Spécialisation : Simple soldat (lourd)

Force : 16 Taille : 20
Constitution : 16 Dextérité : 7

Pouvoir : 12 Apparence : 6
Intelligence : 14 Education : 13

Bras D. Bras G. Entrainement :

18 18

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 60

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

18
Bonus aux Dommages : +1

Résistance aux Dommages : +1
56-80 Régénération naturelle : 3J / 2H24’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

18 18
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Leur cri poussé au maximum rend aphone pour 10min et peut s'entendre à plusieurs kilomètres

Héros de la Force :
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
220 crédits + 8 500 crédits sur un compte secret sur Dorumaa
Bijoux et récompenses :

ITHORIEN

64+8-3=69

F : +1+1-1+5+2 // M : -1-2

Non (PNJ) / Sensibilité à la Force : non
Skier : +2 aux améliorations
Armes blanches : -2 aux améliorations

Souvent désinvolte. Toujours volontaire pour les missions en milieu aquatique. Toujours prêt à monter au 
front pour affronter des unités impériales d’infanterie lourde.

« Les plages de sable fin me manquent... »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lic’hnor QERL
Spécialisation : Simple soldat (soldat lourd)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 2
Empire Galactique

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Dorumaa (Région d’expansion) Date de naissance : An -37 J047

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Yaon’Akaa Noble de Dorumaa
Père Rek’laaze Directeur d’hôpital

Soeur +5a Dezzna’aa Capitaine garde-côtes
Soeur +1a Bolez’rtuu Responsable hôtellerie

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An 1 J188 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Troisième enfant d’une famille de la haute société de la très luxueuse lune Dorumaa, de part sa mère. Il 
grandit comme le petit chouchou a qui on passe souvent ses caprices. De ce fait il devint rapidement maître 
nageur et professeur de surf, chose très rare pour un ithorien, mais il est vraiment doué pour ça ! A 31 ans il 
se marie avec une infirmière du centre de villégiature avant que sa mère ne l’apprenne et ne fasse annuler 
le mariage et prononcer un divorce d’un couple pourtant aimant. Lic’hnor continue néanmoins de voir sa 
dulcinée en secret jusqu’à ce qu’elle doive quitter la planète pour se rendre au chevet de son frère, blessé 
par l’Empire dans une bataille contre les rebelles. Accompagnant son amante Lic’hnor découvre les horreurs 
commises par l’Empire sur les mondes non privilégiés comme Dorumaa… et écoeuré il décide de rallier 
l’Alliance rebelle. Il utilise sa grande fortune pour s’acheter de l’équipement de qualité et finit comme homme 
de troupe, soutien arme lourde, après de l’Escadron Prime de Devaron. D’ailleurs, voyant le manque de 
moyens de l’Escadron Prime il se débrouille pour leur acheter des droïds sur le marché de l’occasion. La 
Colonelle OMA et Bug lui seront reconnaissant d’une telle générosité.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lic’hnor QERL
Spécialisation : Simple soldat (soldat lourd)

Agriculture (30) Culture Jedi (01) Médecine (10)
Anthropologie (15) 30 Déguisement (01) Observation (20) 30
Archéologie (05) Discrétion (10) Persuasion (10)
Artisanats (10) Dissimulation (15) Pharmacologie (10)
- .............................. Diplomatie (35) Physique (01)
- .............................. Droit (05) 06 Pickpocket (DEX*2) 14
Arts (10) Ecouter (25) Premiers soins (35) 45
- .............................. Energie (10) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (05)
Astronomie (25) Géologie (15) 18 Psychologie (05) 25
Baratin (05) Histoire (25) Se cacher (10)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (20) 32 Sentir (18)
Biologie (10) Informatique (10) Séduction (APP*2) 22
Botanique (21) 24 Jeux d'argent (POU*2) 44 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 21 Langue : Basic (EDU*5) 65 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 20
Carto./Géographie (20) LN : Ithorien (EDU*5) 65 - Equitation (-10) 10
Chimie (10) Langues étrangères (10) - Grimper (+10) 30
Co. autres (EDU) 25 - Nosaurien 24 - Nager (+5) 64
Co. des armes (EDU*2) 36 - .............................. - Sauter (-5) 15
Co. des droïdes (EDU*2) 26 - .............................. - Sauter en parachute (-10) 10
Co. des vaisseaux (EDU*2) 36 - .............................. - Skier (-10) 63
Co. des véhicules (EDU*2) 26 - .............................. - ..............................
Comptabilité (10) 25 Marchandage (10) Suivre une piste (15)
Criminalistique (01) Mécanique (20) Survie milieu hostile (10)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (15) Coup de poing (25) Coup de pied (05)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 14 Bloquer (DEX*2) 14 Explosif (01)
Armes de poing (05) 25 Fusils (05) Armes blanches (10)
- Blastech DH-17 - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (01) 61 Artillerie/Tourelles (01) A. de tirs archaïques (05)
- Blastech T-21B - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (27) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (10)
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (15)
- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (10) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01) 43
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lic’hnor QERL
Spécialisation : Simple soldat (soldat lourd)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Cuisse

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech T-21B 6D6+4 98 125m 1 15 Ignore 14PA Porté
Lunette de visée

Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Ignore 5PA Holster
Mode paralysant

Grenade frag
ARMURES

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?
Armure de protection Lourde / T20 / Ithorienne (-1DEX) 18 18 18 Portée
Casque de protection Pour ithorien 14 - - - Porté
Ceinture bouclier VERPINE 60 rechargeable Portée
Recharge bouclier Sac à dos
Bouclier énergétique 50 rechargeable Dos

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle Armée // urbain Porté
Sac à dos de transport - Porté
Lampe torche - Sac à dos
Lunettes de protection Modèle pour ithorien Sac à dos

TABLEAU de CHASSE (depuis affectation Escadron Prime)
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 2
Qté : 2

60PA // Quantité : 4
Militaire // -1DEX // +40Prd
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