
Personnage joué par : PNJ Nom : YIP
Ceinture Tête Prénom : Samatta

… / … 14
Age : 16 ans Sexe : F Poids : 50 Kg
Expérience :

Bouclier 01-15 Alignement : -5
Spécialisation : Simple soldate

Force : 10 Taille : 15
Constitution : 8 Dextérité : 14

Pouvoir : 14 Apparence : 15
Intelligence : 12 Education : 11

Bras D. Bras G. Entrainement :

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 70

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

14
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : -1
56-80 Régénération naturelle : 5J //4H00

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : Non -> PNJ // Sensibilité à la Force: non
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Jeune et pleine de bonne volonté et d’idéalisme. Légèrement inconsciente du danger…

Citation :

Finances :
132 crédits
Bijoux et récompenses : Bague de fiançailles (valeur 135 crédits)

HUMAINE

68-5=63

F : +1-6  // M : 0

Equitation : +2 aux améliorations
Navigation spatiale : -2 aux améliorations

« On va leur montrer ! »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Samatta YIP
Spécialisation : Simple soldate

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle

Empire Galactique
Forces armées de Jubalene +1

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Jubalene (Bordure extérieure) Date de naissance : An -15 J350

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Kelina Anthropologue
Père : Rixstin Soldat (caporal)

Frère +8a Mushkiy Biochimiste
Fiancé Moolaz Recrue Armée (mort)

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An 1 J188 Devaron Est affectée à l’Escadron Prime.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Jeune fille d’une famille de classe moyenne de militaires de défense locale de Jubalene, petite planète de 
ferrailleurs de la Bordure extérieure. Elle grandit dans un ancien complexe minier converti en zone 
d’appartements et reçue une éducation ordinaire bien qu’orientée vers le métier des armes car elle apprit 
très jeune à se servir d’un fusil blaster. Elle rentra à quinze ans à l’Académie militaire impériale locale, 
essentiellement une caserne de recrutement de jeunes recrues pour l’Armée de terre. Elle s’y fiança peu 
après mais son amour fut brisé lorsqu’un un officier stormtrooper, escortant un haut dignitaire local, trouva 
des coupables pour une affaire d’affiches anti-impériales placardées en ville. Le fiancé de Samatta et deux 
autres recrues, de patrouille dans le secteur quand les affiches furent placardées, furent exécutés pour 
l’exemple, pour montrer que l’Empire ne tolère aucune négligence… ! Samatta quitta l’académie moins d’un 
mois plus tard et Jubalene dans la foulée, faisant un adieu à ses parents et son grand frère avant d’aller 
rejoindre les rangs de l’Alliance rebelle et leur prêter main forte pour rétablir la liberté et la justice dans la 
galaxie. Elle reçut un complément de formation au maniement des armes puis fut affectée rapidement 
auprès de l’Escadron Prime sur Devaron.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Samatta YIP
Spécialisation : Simple soldate

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20) 28
Anthropologie (01) 06 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)

Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 28
- .............................. Droit (05) 10 Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) 02 Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) 30 Histoire naturelle (10) 13 Séduction (APP*2) 35
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 28 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 16
Bricolage (INT+DEX) 26 Langue : Basic (EDU*5) 55 - Equitation (-10) 40
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 51
Chimie (01) 02 - Duros 55 - Nager (+10) 26
Co. autres (EDU) 13 - Sluissi 17 - Sauter (+10) 26
Co. des armes (EDU*2) 45 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 11
Co. des droïdes (EDU*2) 22 - .............................. - Skier (+5) 11
Co. des vaisseaux (EDU*2) 22 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 32 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 05 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) 15 Coup de poing (50) 55 Coup de pied (25) 30
.............................. (...) Arts martiaux (01) 21 Lancer (25) 45
Esquiver (DEX*2) 48 Bloquer (DEX*2) 38 Explosif (01)
Armes de poing (20) 45 Fusils (15) 64 Armes blanches (20) 25
- Sorosuub SC-4 46 - Blastech E-11 65 - Couteau de combat 26
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10) 15

Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Samatta YIP
Spécialisation : Simple soldate

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Sorosuub SC-4 6D3+1 96 8m 1 à 2 22 Ignore 4PA Holster
Balise de repérage impériale désactivée

Blastech E-11 6D3+2 98 35m 1, 2, 1R 60 Ignore 5PA Porté
Mode paralysant

Grenade frag
Grenade paralysante

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Casque de protection Armée impériale 14 - - - Porté
Gilet de protection Standard // TAI 15 - - 14 - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme armée rebelle Retaillé et modifié à partir uniforme Armée Empire F / TAI15 Porté
Sac à dos de transport - Porté
Lampe torche - Sac à dos
Comlink militaire - Poche
Lunettes de protection - Sur casque

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 2
Qté : 1
Qté : 1


	Feuille de Garde
	Passé et présent
	Caractéristiques
	Equipements

