
Personnage joué par : PNJ Nom : JOY
Ceinture Tête Prénom : Eliana

… / … 14
Age : 22 ans Sexe : F Poids : 52 Kg
Expérience : 9

Bouclier 01-15 Alignement : -5
Spécialisation : Planificatrice missions

Force : 13 Taille : 17
Constitution : 11 Dextérité : 13

Pouvoir : 13 Apparence : 14
Intelligence : Education : 17

Bras D. Bras G. Entrainement : INT:+1+1

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 65

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

10
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : Non -> PNJ // Sensibilité à la Force: non
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
0 crédit (coffre personnel sur Corulag avec 3050 crédits)
Bijoux et récompenses :

HUMAINE

13+2

Idée : 80 %

66+5-2-4=65

Divers liés Empire : -5+10 // Mort de son 
cousin : -2 // Prisonnière des rebelles : -4

Cartographie / géographie : +2 aux améliorations
Agriculture : -2 aux améliorations

Transfuge impériale et ancienne officier en charge de la base aérienne des Montagnes Noires de Devaron. 
Prête à aider l’Alliance pour contrecarrer les plans destructeurs et liberticides de l’Empire qu’elle servait.

« Des fois la vérité vous saute aux yeux lorsqu’il est trop tard »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Eliana JOY
Spécialisation : Planificatrice missions aériennes et spatiales

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 250 Adjudante Sous les ordres d’OMA et Zarm

Empire Galactique 550 Major Présumée captive de l’Alliance

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Corulag (Mondes du noyau) Date de naissance : An -21 J066

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Autres Commentaire

Mère : Liby Professeur de danse
Père : Chayze Pilote de TIE (mort)

Cousin Rogh Rebelle // Mort
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement
An -6 Orbite de Trinka Mort de son père au combat contre des pirates esclavagistes.
An -4 Andara Rejoint l’Académie de commandement d’Andara.
An 0 Andara Sort seconde de sa promotion, est promue Major et rejoint Devaron.

An 0 J244 Durgolfin Ses chasseurs aident des civils contre les pirates de la Roue de Feu.
An 1 J067 PL-17-33 Tente une embuscade contre l’E.P. et subit une lourde défaite.
An 1 J130 Devaron Prise en otage et capturée par l’E.P. // Destruction de sa base.
An 1 J180 Devaron Finit par rejoindre l’Alliance rebelle et l’Escadron Prime.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Fille unique d’une famille modeste de Corulag. A toujours adulé son père, un des premiers pilotes de TIE une 
fois les pilotes clones mis à la retraite anticipée. Il est malheureusement mort six ans avant la bataille de 
Yavin lors d’une escarmouche contre des pirates esclavagistes qui s’en prenaient à des colonies impériales 
dans la Bordure extérieure. Elle jura de prendre son relais, à la fois une fierté pour sa mère et un énorme 
regret de savoir qu’elle risquait fortement de perdre sa fille unique. Elle rejoignit l’Académie des officiers 
d’Andara, dans le secteur Duluur, et termina seconde de sa promotion. Elle obtint alors un grade de Major et 
un poste supposé tranquille dans les Montagnes Noires de Devaron, une planète où normalement l’Alliance 
rebelle était absente. Elle exécuta essentiellement des entraînements et des missions de surveillance pour 
ses troupes bien qu’elle ait eu à affronter les Pirates de la Roue de Feu quelques mois avant qu’ils ne soient 
anéantis par les rebelles. Elle planifia même une embuscade locale contre l’Alliance rebelle… et elle perdit un 
transporteur de troupes et toute une escouade de snowtroopers lors de l’affrontement qui s’ensuivit. Elle 
perdit de sa suprême lors de la venue dans sa base du Capitaine Pok’Oyo du B.S.I. et quand ce dernier 
captura les agents de l’Escadron Prime. Ces derniers s’échappèrent des cellules de sa base et la prirent en 
otage avant de quitter les lieux pendant que leurs vaisseaux rasaient les lieux d’une frappe aérienne 
redoutable. Elle passa alors plusieurs semaines en cellule dans la base de l’Alliance avant que le lien ne soit 
fait entre elle et son cousin Rogh, un brillant astrophysicien rebelle décédé un peu plus tôt lors d’une mission 
d’exploration sur Rouge-17. Elle apprit à connaître mieux la Rébellion et les réelles exactions de l’Empire. 
Petit à petit elle décida de rompre son serment et de prêter allégeance à l’Alliance pour restaurer la 
République. Elle rejoignit alors les rangs de la Rébellion et l’équipe de l’Escadron Prime, leur faisant 
bénéficier de ses talents d’officier pour planifier les missions à venir et former les aspirants officiers rebelles 
aux techniques de commandement et de gestion de troupes.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Eliana JOY
Spécialisation : Planificatrice missions aériennes et spatiales

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20) 54
Anthropologie (01) 17 Déguisement (01) Persuasion (15) 47
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01) 03
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01) 09

Diplomatie (15) 28 Pickpocket (DEX*2)
- .............................. Droit (05) 40 Premiers soins (30) 36
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01) 04
- Danse 41 Energie (10) 23 Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05) 46
Astronomie (20) 35 Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) 25 Sentir (15)
Bibliothèque (25) 55 Histoire naturelle (10) 12 Séduction (APP*2) 29
Biologie (01) Informatique (10) 35 Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 26 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 19
Bricolage (INT+DEX) 32 Langue : Basic (EDU*5) 89 - Equitation (-10) 09
Carto./Géographie (20) 65 Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 50
Chimie (01) - Dévaronien 85 - Nager (+10) 29
Co. autres (EDU) 26 - Neimoidien 27 - Sauter (+10) 35
Co. des armes (EDU*2) 49 - Vulptereen 21 - Sauter en parachute (+5) 30
Co. des droïdes (EDU*2) 46 - .............................. - Skier (+5) 25
Co. des vaisseaux (EDU*2) 66 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 42 Marchandage (05) Suivre une piste (10) 12
Comptabilité (10) 40 Mécanique (20) 23 Survie milieu hostile (05) 16
Criminalistique (01) 12 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) 12 Coup de poing (50) 53 Coup de pied (25) 29
.............................. (...) Arts martiaux (01) 14 Lancer (25) 31
Esquiver (DEX*2) 35 Bloquer (DEX*2) 31 Explosif (01) 17
Armes de poing (20) 60 Fusils (15) 35 Armes blanches (20) 33
- Blastech DC-17 65 - Blastech E-11 40 - Couteau de combat 40
- Czerka 411 - …………………………… - Matraque télescopique
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 59 Navigation spatiale (01) 31
Chasseurs (01) 40 Vaisseaux moyens (01) 30 Systèmes planétaires (10) 58
- Modèles de TIE 50 - Navette classe Lambda 35 Vaisseaux capitaux (01) 20

55 - …………………………… - Croiseur classe Carrack 25
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- TIE/ln (chasseur)



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Eliana JOY
Spécialisation : Planificatrice missions aériennes et spatiales

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Matraque télescopique 2D3 +1 +7 - +10 assommer Ceinture

+5 dissimulation

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Czerka 411 5D3+2 96 5m 1 6 Ignore 4PA Holster
+1 D12 d'ordre

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Casque de protection Armée rebelle 14 - - - Tête
Gilet de protection Léger, TAI 17 - - 10 - Tronc

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle Armée, camo forêt Porté
Comlink militaire Bridé pour utilisation 3km maxi. Poche

Ancien uniforme impérial A été retaillé pour les utilisations de l’Escadron Prime. Ne l’a plus
TABLEAU de CHASSE (depuis Escadron Prime)

Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 1
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