Zalnont ALLuS

Personnage joué par :] PNJ Nom : ALDUS
Ceinture Téte Prénom : Belmont
o Age :[26 ans| Sexe:] M [Poids:[70 Kg
Expérience : |
Bouclier 01-15 Alignement : | +1-1
Spécialisation : | Simple soldat
Force:| 10 Taille :| 16
Constitution :| 11 Dextérité:| 6
Pouvoir ;| 13 Apparence ;| 10
Intelligence :| 14 Education:| 13
Bras D. Bras G.| Entrainement :
16-35 36-55
[PointdeVie: | -2|-1]0|1]234]5
67189 [10[11]12]13 15116 (17
18119(2021(22123(24|25(26|27 (28|29
Chance (Pouvoir x 5) : 65
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
s Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :[ 4J / 3H12’
Points de Santé Mentale (40+POUXx2) :
66+0-2=64
Raisons de la perte de SAN :
F:-1-1-1+1+4-1-1 /| M : -2+1-1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : |Non -> PNJ // Sensibilité a la Force: non
Don : Poumons de plongeur (tests pour retenir sa respiration commencent a CONx13)
Défaut : Réussi critique réduit : premier double inférieur réussi n’est plus un réussi critique.
Personnalité et traits caractéristiques :
Citation : |(toujours en train de réler...)
Finances :
21 crédits

Bijoux et récompenses : |

HUMAIN




~ Feuille d'Historique
b tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Belmont ADLUS
Spécialisation : | Simple soldat
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle
Empire Galactique

HISTORIQUE

Lieu de naissance : |

Corsin (Région d’expansion) |

Date de naissance : | An -25 J 337

Parents séparés puis remariés chacun de leur c6té. Une demi-sceur. Civils pauvres affiliés a 'Empire
galactique. En couple. Sans enfant. A grandi et vécu essentiellement dans une grande ville de Corsin, dotée
d’un astroport commercial secondaire et située dans un désert de sel trés aride. Belmont a eu connaissance
a un moment donné de I'existence d’antiques vestiges Sith bien cachés prés de sa ville natale. A regu une
éducation impériale classique de niveau standard. A commencé jeune un entrainement comme archer de
concours mais un scandale sexuel impliquant de jeunes prostituées et de la drogue a fait que sa carriére a
faillit vite étre avortée. Il se reprit néanmoins en mains et remporta le championnat local deux ans aprés le
scandale... avant d’étre rattrapé par ses vieux démons et de perdre lamentablement le championnat suivant
sur fond de poursuites judiciaires impériales pour des raisons assez obscures. |l abandonna alors sa vie sur
Corsin pour partir loin de ses problémes, puis s’engagea dans 'Alliance rebelle. Son faible niveau de
compétences et de capacités a étre responsable ont fait qu’il fut affecté comme soldat dans I'Armée rebelle.
Cette nouvelle vie lui convient relativement bien, méme s'il trouve toujours matiére a se plaindre, surtout
d’avoir laissé sa copine sur Corsin.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Meére : Marta Ouvriere agricole
Peére : Margry Horticulteur
Belle-mére Jaissa Xénobiologiste
Beau-pere Rel Cariste entrepdt
Demi-sceur Telnia (-4a) Barmaid
Copine Toussia Exploratrice
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An 1J175 Devaron Est affectée a 'Escadron Prime.




Star wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Belmont ALDUS

Spécialisation : |

Simple soldat

Agriculture (10) [IT][Culture Jedi (01) 03 [[I]|Observation (20) 11
Anthropologie (01) 27 [IJ]|Déguisement (01) [IM|Persuasion (15) I
Archéologie (01) ‘06 [[J]|Discrétion (15) [II|Pharmacologie (01) I
Artisanats (15) Dissimulation (15) [I0|Physique (01) 7 I
"""""" [IT]|Diplomatie (15) ~[IT]|Pickpocket (DEX*2) 12 [
T I@|Droit (05) [II]|Premiers soins (30) 11
Arts (01) Ecouter(25) [IT]|Prog./Rep. de droides (01) I
e ————— [II|Energie (10) [[]]|Psychanalyse (01) 00
e [IT]| Fouiller (25) 30 [I]|Psychologie (05) I
Astronomie (20) [|Géologie (01) [I0|Se cacher (10) 7 1
Baratin (05) [M|Histoire 200 o(sentr (15 I
Bibliotheque (25) [[T|Histoire naturelle (10) [I]]|Séduction (APP*2) 20 [
Biologie (01) [MD|Informatique (10) [I0|Serrurerie 01) I
Botanique (09) [IT]|Jeux d'argent (POU*2) 26 [IT]|Sport (FOR+CON+DEX)2) 14
Bricolage (INT+DEX) 40 [[]]|Langue : Basic (EDU*5) 65 [[]]|- Equitation (-10) 04 1]
Carto./Géographie (20) [MI|Langues étrangeres (05) - Grimper (+25) 39 1]
Chimie 01) [IT|- Vodran 65 [IT]|- Nager (+10) 24 1
Co. autres (EDU) 16 [IT]|- Skakoan 19 [IT]|- Sauter (+10) 24 11
Co. des armes (EDU*2) 36 [IT]|- --ovovvvvvvvmiviiis [TT|- Sauter en parachute (+5) 19 [[]]
Co. des droides (EDU*2) 26 [IT]|- --ovovvrrvvevmivicin [TT|- Skier (+5) 19 I
Co. des vaisseaux (EDU*2) 36 [IT]|- oo MOl e I
Co. des véhicules (EDU*2) 36 [[J]|Marchandage (05) [I[|Suivre une piste (10) 10
Comptabilité (10) 0|Mécanique (20) [TT]|Survie milieu hostile (05) 09 [[]]
Criminalistique (01) MIl|Médecine (05) " ITeeeeeeeereneseeeneeeeees ) 1]
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) 25 [IT]|Coup de poing (50) 55 [JT]|Coup de pied (25) 45 1]
.............................. (...) ~[IT]|Arts martiaux (01) ~[I|Lancer (25) I
Esquiver (DEX*2) 42 [IT]|Bloguer (DEX*2) 32 []T]|Explosif (01) 11
Armes de poing (20) 40 Fusils (15) 55 Armes blanches (20) 50
- Merr-Sonn DX-13 dbl ga. [I0|- Blastech A280c [I0|- Couteau de combat o
e MOl oo [I0|- Epée courte 1
SRR 1] PP 1] TP N
SRR 1] PO 111 TP 0
T PR 11| S T S I
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaiques (20) 40
e — 111 T TR U AURROURTPE [IT|- Arbaléte militaire de préci 1
S ——————— |- e —————— I
ST I1l- T 1
R TP PP OPTTon Mnl- T TP TP PP OO PPPPPTY I
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) [TT]|Senseurs/Radars (10) [TT]|Navigation spatiale (01) 1
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10) =~ 1
"""""" IO ~ [I[|Vaisseaux capitaux (01)
TSR 111 TP 111 P i
e —————— 111 R 111 RS i
e 11| e T rrees 11| e rrrees i
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
TSSO TTRRR TP 111 R 111 i
T TSP ML e T e M




Feuille d Equipement

Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Belmont ALDUS

Star Wars Specialisation : Simple soldat

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2  +2 +2 -10 - Ceinture
Vibo-épée courte 4D6+3  +1 +5 - - Fourreau
ARMES a DISTANCE

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Blastech A280c 6D3+2 97 40m 1,2, 1R 60 Ignore 5PA Bandouliére
Chargeurs : 3 Lunette de visée
Merr-Son DX-13 6D3+3 95  12m  1az2 30 Ignore 4PA Holster |

Chargeurs : 1 Double gachette: réussir test DEX x5 pour tirs x2 ce round ce round (soit 2x2=4)

A woiliaive i RS R ] SOEK T lomore SPA” Maleiis”
Carquois (10) : 10 Lunette de visée
Grenade frag =~ X2
Grenade a dioxis x2
ARMURES

Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Casque de protection Armée rebelle 14 - - - Porté
Gilet de protection Standard TAI16 - - 14 - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Sac a dos de transport - Dos
Lampe torche - Sac a dos
Uniforme armée rebelle - Porté
Comlink militaire - Poche
Lunettes de protection - Sur casque
Fusée éclairante A autoamorcage. (Verte x1 ) Sac a dos
Tige lumineuse (Verte x1 / Jaune x1 ) Sac a dos
Injection de bacta X2 Sac a dos
Injection d’hyperexcitant x2 Sac a dos
Kit de survie +15 en "survie en milieu hostile" Sac kit

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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