Kl GRULSOV

Personnage joué par :| PNJ Nom : GRUSOV
Ceinture Téte Prénom : Kiril
/ . Age :[37 ans| Sexe:] M [Poids:[80 Kg
e Expérience : [20
Bouclier 01-15 Aliqnement: I
Spécialisation : | Instructeur de tir
Force :| 12+1 Taille :[ 17
Constitution ;| 11+1 Dextérité :| 13+1
Pouvoir : 7 Apparence : 9
Intelligence :| 10 Education:| 11
Bras D. Bras G.| Entrainement : |FOR, DEX, CON : +1
10 10 EXP : +1PV, +2SAN
16-35 36-55
[Pointde Vie: [-2|-1]0]1]2]3]4]5
6|7]8]9|10{11]|12[13]|14([15 17
18119(20(21(22(23|24(25]|26(27]28(29
Chance (Pouvoir x 5) : 35
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
g Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :| 4J / 3H12’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
54-7=47
Raisons de la perte de SAN :
F:-3+1+1-2-3-1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
3 3 -
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de Ila Force : |Non -> PNJ // Sensibilité a la Force: non
Don : Affinité commerciale : effets du marchandage +20 %
Défaut : Serrurerie : -2 aux améliorations
Personnalité et traits caractéristiques :
Citation : |
Finances :
50 crédits

Bijoux et récompenses : |

MANDALORIEN




Feuille d' Historique

Personnage joué par : | PNJ

Star Wars

Prénom et Nom : | Kiril GRUSOV

Instructeur de tir

Spécialisation : |

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle
Empire Galactique
Clan Grusov (Mandalore) +25

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Mandalore (Bordure extérieure) | Date de naissance : | An -36 JO77

Membre d’un clan aisé de mandaloriens, a regu une éducation militaire guerriére typique de ce peuple. 1
fréere et 1 sceur. Célibataire sans enfant. Sa mére et sa sceur ont été tuées lorsque I'Empire a maté la
résistance dévaronienne. Avec son pére et son frére ils ont réussi a fuir la planéte pour rejoindre I'Alliance et
lutter activement contre 'Empire. Avant de rejoindre I'Alliance il faisait partie des guerriers de son clan,
expert en armes et combats avec un propulseur dorsal.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere : Trinity Guerriere (Morte)
Pére : Barnabas Armurier
Frére -5a Berangrim Technicien canons
Soeur -4a Belinda Guerriére (Morte)
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An 1J168 Devaron Est affecté a 'Escadron Prime.




Star wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Kiril GRUSOV

Spécialisation : |

Instructeur de tir

Agriculture (10) [T[Culture Jedi (07) [TL[Observation (20) 25 1111
Anthropologie (01) ‘04 [[T]|Déguisement (01) ([Persuasion (15) = 00
Archéologie (01) [II|Discrétion (15) 77" [Q|Pharmacologie (01) = i
Artisanats (15) Dissimulation (15) [I0Physique 1) 00
............ [IT]| Diplomatie (15) " [II|Pickpocket (DEX*2) 28 [T
T D:l:l Droit (05) """""" D:I:l Premiers soins (30) ------------ D:l:l
Ats01) Ecouter 25) |:|:|:| Prog./Rep. de droides (01) D:D
S [IT|Energie (10) [I]|Psychanalyse (01) 0
S D:l:l Fouiller (25) """""" D:I:l PSYChO|Ogie (05) ------------ D:l:l
Astronomie (20) llllllllllll D:l:l Géologie (01) """""" D:I:l Se cacher (10) """""" D:l:l
Baratin (05) [TT| Histoire (20) 58 [Qlsentr 15) 7 i
Bibliothéque (25) [[T|Histoire naturelle (10) [TT]|Séduction (APP*2) 19
Biologie (01) [I0|Informatique (10) [lserrurerie 01) ™™ 00
Botanique (09) [IT]|Jeux d'argent (POU*2) ‘14 []]|Sport (FOR+CON+DEX)2) [
Bricolage (INT+DEX) 24 []]|Langue : Basic (EDU*5) 55 []]]|- Equitation (-10) N
Carto./Géographie (20) [[T][Langues étrangéres (05) _Grimper (+25) " i
Chimie 01) [IT]|- Mandalorien 55 [I- Nager (+10) 7" i
Co. autres (EDU) 14[[[' - Echani 15 D:I:l - Sauter (+10) """""" D:l:l
Co. des armes (EDU"2) 70|I|:| ......... [TT]|- Sauter en parachute (+5) M0
Co. des droides (EDU*2) 27|I|:| T TV 0- Skier +5) 00
Co. des vaisseaunt (EDU2) 35 [ITJ|- e ™ iy
Co. des véhicules (EDU*2) 32|:|:|:| Marchandage (05) """""" D:I:l Suivre une piste (10) 45 D:D
Comptabilité (10) il Mécanique (20) 10 Survie milieu hostile (05) i
Griminaistiaue 01) 03 [[[| Médecine 05) ____ " e e S -
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) [IT]| Coup de poing (50) [T0[Coup de pied (25) N
.............................. () [IJ]|Arts martiaux (01) 50 [[]]|Lancer (25) 70 [T
Esquiver (DEX"2) 62 [[]]|Bloguer (DEX*2) 28 [TT]|Explosif (01) i
Armes de poing (20) 70 [Fusils (15) 70  |Armes blanches (20) 50
-Merr-Sonn44 |- westarm-5 |- bagee i
e ——————— [Tl oo [ITl- Couteau de combat " i
S |- oo [I- Couteau de lancer ™~ 00
et teeastesssserseiaseearsanannnn |:I:|:|
TP i
Armes lourdes (05)

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30) 70 [IT]|Senseurs/Radars (10) [[T]|Navigation spatiale (01) 10

Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10) 15 [I]]
llllllllllll 10 _[IT|vaisseaux capitaux (01)

TSI TP [IO[- oo [Tl oo i

e ————— [IO[- oo IOl oo 0

T T PP O OO OURPPPTY T oo [Tl oo 1]

Véhicules legers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)

TS TTPTNRTR TP [IO[- oo [Tl oo i

T TSP T oo TTI- v M




Star Wars

Feuille d Equipement

Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Kiril GRUSOV

Spécialisation : Instructeur de tir

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Reégle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2  +2 +2 -10 - Ceinture
Vibrodague 3D6+3  +3 +2 -5 - Cuisse
Couteau de lancer (x5) 2D4+2 43 -10 - - Torse
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Westar M-5 6D3+2 30m 1,2, 1R 90 Ignore 8PA Bandouliere
Chargeurs : 2 (de 3), 1R
(de 4) Lunette de visée
Merr-Sonn44 | 6D3+1 97 9m fa2 18 ignore 4PA" Holster |
Chargeurs : 2
Grenade cryoban 1
Grenade fumigéne x1
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Casque mandalorien Personnel 16 - - - Porté

- Visiére polarisante (90% de ne pas étre aveuglé par une grenade flash) - Vision nocturne - Comlink militaire intégré
portée 50km (5 fréquences cryptées) - Masque filtrant (autonomie 2 heures) - Jumelles longue portée intégrées -
Diverses infos d’affichage intégré

Armure mandalorienne TAIl 17
Roquettes : 1

Avec propulseur dosal

10 16 3 Portée

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Sac a dos de transport - Dos
Lampe torche - Sac a dos
Uniforme flotte rebelle - Porté
Comlink militaire Oreillette Téte
Lunettes de protection - Sur casque
Veste a sacoches - Portée

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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