
Personnage joué par : PNJ Nom : BRADLEY
Ceinture Tête Prénom : Kaskäad

35 14
Age : 57 ans Sexe : M Poids : 80 Kg
Expérience : 30

Bouclier 01-15 Alignement : -11
Spécialisation : Commandant d’Atlantis

Force : Taille : 17
Constitution : Dextérité :

Pouvoir : 10 Apparence :
Intelligence : Education : 11

Bras D. Bras G. Entrainement :

FOR +1 // CON +1+1 // INT+1

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 50

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

10
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) + blessures
- Haine des clones (-25 compétences sociales)

-
81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : Non -> PNJ // Sensibilité à la Force: non
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
1829 crédits
Bijoux et récompenses : Médaille de bravoure (bataille d’Atollon)

HUMAIN

13+1
7+2 8-2

7-2
15+1

EXP : +2

60+2+2-10=54

F : +1-1+4-1-1 // M : -2+1+1+1+1 // Guerre des 
clones : -3 // Guerre civile : -7

-1 oeil : -2DEX, -2APP / -10 observation

Informatique : +2 aux améliorations
Propulseurs : -2 aux améliorations

Fortement marqué par deux guerres successives mais très compétent comme meneur d’hommes. Grande 
haine des clones suite à la Guerre des clones et la prise de pouvoir de l’Empire. Ne rigole jamais…

« Humpf... »

Médaille de bravoure, seconde (siège de Tureen VII) // Soleil d’Onderon (destruction du croiseur « Rageux »)



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Kaskäad BRADLEY
Spécialisation : Commandant de la plateforme Atlantis

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 480 Major Flotte rebelle Ancien pilote des Forces spéciales

Empire Galactique -60

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Phindar (Bordure extérieure) Date de naissance : An -56 J140

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Yleia Artificière (retraitée) Gén. Carlist Rieekan Se connaissent bien
Père : Ackiss Policier (retraité) Cap. Wedge Antilles Ont combattu ensemble

Caley Agriculteur Wes Janson Ont combattu ensemble

EVENEMENTS NOTABLES depuis affectation à l’Escadron Prime
Date Lieu Evènement

An 1 J160 XQ1 Atlantis Est affecté à l’Escadron Prime.

Né bien avant la Guerre des clones sur la lointaine Phindar, dans une famille de classe moyenne ordinaire 
soutenant l’Ancienne République puis l’Empire à sa création. Kaskäad, bien qu’ayant eu des compagnes, 
ne s’est jamais marié et n’a jamais eu d’enfant. Il vécu et grandit essentiellement dans la capitale de 
Phindar, près d’une zone maritime importante mais aussi victime pendant des années d’un trafic d’esclaves 
qui fit des ravages. Heureusement les Jedi arrêtèrent le trafic quelques mois avant la Guerre des clones. 
Bien avant cette dernière Kaskäad travaillait pour un réseau criminel local et y resta pendant presque vingt 
ans, volant, dépouillant, cambriolant et trafiquant… un individu peu recommandable. Lorsque la Guerre des 
clones pris fin il fut frappé par la violence de l’Empire et ses exactions. Il pris alors conscience de son 
inutilité dans la galaxie et décida de rejoindre la toute jeune Alliance rebelle, se forgeant alors au métier 
des armes, apprenant à piloter un chasseur spatial et formant ensuite de nouveaux pilotes. Il rejoignit les 
Forces spéciales rebelles et participa à de nombreuses missions et batailles, qui lui valurent d’ailleurs de 
belles distinctions. Un an après la bataille de Yavin il fut blessé et perdit un œil. Cette invalidité ne lui 
permettait plus de piloter au mieux de ses capacités un chasseur et il accepta une promotion comme 
commandant d’une plateforme XQ1 : Atlantis… !

Frère -4a :



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Kaskäad BRADLEY
Spécialisation : Commandant de la plateforme Atlantis

Agriculture (10) 15 Culture Jedi (01) 03 55
Anthropologie (01) 27 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) 65 Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) 49 Physique (01)

Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 40
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) 55 Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10) 32
Baratin (05) Histoire (20) 23 Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 11
Biologie (01) Informatique (10) 20 Serrurerie (01) 21
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 20 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15
Bricolage (INT+DEX) 22 Langue : Basic (EDU*5) 55 - Equitation (-10) 05
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 40
Chimie (01) - Phindien 55 - Nager (+10) 26
Co. autres (EDU) 14 - Mirialan 21 - Sauter (+10) 25
Co. des armes (EDU*2) 47 - Abednedish 07 - Sauter en parachute (+5) 20
Co. des droïdes (EDU*2) 70 - Dévaronien 07 - Skier (+5) 20
Co. des vaisseaux (EDU*2) 67 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 24 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) 25 Mécanique (20) Survie milieu hostile (05) 06
Criminalistique (01) 21 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 12 Bloquer (DEX*2) 12 Explosif (01)
Armes de poing (20) 35 Fusils (15) Armes blanches (20)
- Sorosuub RG-4D 37 - …………………………… - Vibro-poignard
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01) 51
Chasseurs (01) 61 Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10) 40
- T-65B X-wing 67 Vaisseaux capitaux (01)
- Z-95 headhunter 64 - …………………………… - ……………………………
- BTL-A4 Y-wing 62 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Observation (20)-10



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Kaskäad BRADLEY
Spécialisation : Commandant de la plateforme Atlantis

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Vibro-poignard 3D6+1 +2 +1 -10 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Sorosuub RG-4D 6D3+1 97 30 1 à 2 24 Ignore 5PA Holster
Lunette de visée de série + Module paralysant de série

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Casque de protection Flotte rebelle 14 - - - Porté
Gilet de protection Léger TAI 17 - - 10 - Porté

Ceinture Sorosuub

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme officier Flotte - Porté
Comlink militaire - Poche
Datapad - Porté
Carte d’accès Accès total à la plateforme sans restriction Poche

TABLEAU de CHASSE (depuis Escadron Prime)
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb

Chargeurs : 1

35PA // 20’ par point
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