
24 ans 80 Kg

-2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35
36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71
72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83
84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95
96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107
108 109 110 111 112 113 114 115 116 117 118 119

Entrainement :

(Ne dit rien car trop d'idées de merde)

… …

36-55

……

Bras G.

HUMAIN

110 ……………………………………………………………………………………………………………………

Don : Beau gosse : +1 en APP à la création du personnage
Amélioration de la compétence "Botanique" : -2

Finances :
Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Jambe G.

81-90

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Un peu naïf et con mais d'une bonté naturelle à toute épreuve

Défaut :

Jambe D.

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

91-00

Héros de la Force :

Prénom :
M Poids :

Alignement : 11
Expérience :

Intelligence : 8

Constitution : 9

01-15

14

Spécialisation :

Nom : GENT

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ
Ceinture Tête Furos

… / …

Bouclier
Commando

Bras D.

Force :
Dextérité :

9
12
14Pouvoir :

Vous pouvez relancer 1 jet raté (quelqu'il soit) une fois par scénario.

0

Points de Santé Mentale :

Idée (Intelligence x 5) :

+1 / 4 jours
14

56-80
Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :
Tronc

16-35

Bonus aux Dommages : 0
1Attaque(s) par round (CàC) :

Santé Mentale (Pouvoir x 5) :
Chance (Pouvoir x 5) :

45

Connaissance (Education x 5) :
40

Point de Vie :

11
Apparence :

3

55
45

11 Taille : 19

Education :



PM

Malgré son enfance à la campagne, il a été pris dans la guerre civile. Son environnement l'a obligé à grandir 
plus vite que les autres et à se débrouiller par lui-même très rapidement. Durant toute cette guerre civile, il 
n'a pas arrêté d'aider son prochain en les soignant ou en les cachant, ne supportant pas de les voir souffrir ou 
apeurés. Après la guerre, il a fait des recherches sur les raisons qui ont menées à cette situation et a 
découvert que l'instigateur est l'Empire afin de prendre le contrôle d'une mine de métal un tant soit peu 
précieux.

Par la suite, il a effectué son service militaire afin d'avoir une base pour se défendre et aider son prochain. 
Une fois son service militaire terminé, il a rejoins l'Alliance Rebelle et fais maintenant parti de l'Escadron 
Prime.

Lieu de naissance : Date de naissance :Raticha sur Fondor ……………………

Organisation Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 32 Agent 2nde classe Membre de "l'Escadron Prime"

Empire Galactique 0 …………………………… …………………………………………
…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… ……

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………………………………………………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom
Cecillia
Kévan Décédé

Décédé
Commentaire

…………………………
Père :
Mère :

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………
Plus jeune ; Disparue

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………
………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Camille
…………………

…………
………… …………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………
………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… …………………

………… :
Sœur :

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………
…………………

…………………
…………………

……………………………………………………………………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :
………… :
………… :
………… :

…………………………
…………………………

…………………………
…………………………
…………………………
…………………………

…………………………
…………………………
…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………
…………………………
…………………………
…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Furos GENT
Spécialisation : Commando



20

28

18 16
55 06

41
55 26

20 13 26
21
21

32

30
30 40

24
50

45

20 60 45
45

54 54
30 55 40

30

Ecouter (25)

Arts (01)
Astronomie (20)
Baratin (05)
Bibliothèque (25)
Biologie (01)
Botanique (09)

Carto./Géographie (20)
Chimie (01)
Co. armes énergie (EDU*2)

Se cacher (10)
Psychologie (05)
Psychanalyse (01)Agriculture (10)

Anthropologie (01)
Archéologie (01)

Energie (10)
Fouiller (25)
Géologie (01)

Pickpocket (DEX*2)
Premiers soins (30)

.............................. (...)

Physique (01)

.............................. (...)

.............................. (...)

.............................. (...)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)
- ……………………………

COMPETENCES de COMBAT

Histoire naturelle (10)
Informatique (10)
Jeux d'argent (POU*2)
Langue : Basic (EDU*5)

- ..............................
- ..............................

Langues étrangères (05)

- ……………………………

- ……………………………

Navigation spatiale (01)

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

.............................. (...)
Coup de tête (10) Coup de poing (50)

Arts martiaux (01)
Esquiver (DEX*2)

Vaisseaux capitaux (01)
Systèmes planétaires (10)

- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)
Armes blanches (20)
- ……………………………

Fusils blaster (15)
- ……………………………

Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Furos GENT

Coup de pied (25)

- Zeltron
- Sélonien
- ..............................

Marchandage (05)

- ……………………………

Propulseurs (30) Véhicules légers (20)

- ……………………………
- ……………………………

Vaisseaux moyens (01)
Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………
- …………………………… - ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)
- ……………………………

Senseurs/Radars (10)Chasseurs spatiaux (01) Véhicules lourds (01)

- …………………………… - ……………………………
COMPETENCES de PILOTAGE

Artillerie/Tourelles (05)
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………
A. de tirs archaïques (20)
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)
Serrurerie (01)
Séduction (APP*2)
Sentir (15)

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

Lancer (25)

Culture Star Wars (20) Survie milieu hostile (05)

Mécanique (20)
Suivre une piste (10)

Spécialisation : Commando

Bricolage (INT+DEX)

- Grimper (+25)
- Equitation (-10)

Artisanats (15)

Discrétion (15)

- ..............................
- ..............................
- Skier (+5)
- Sauter en parachute (+5)

Pharmacologie (01)

Histoire (20)

- ..............................

Déguisement (01)

Dissimulation (15)
Diplomatie (15)

Comptabilité (10)
Criminalistique (01)

- Sauter (+10)
- Nager (+10)

Médecine (05)
Observation (20)
Persuasion (15)

Culture Jedi (01)

Droit (05)

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Prog./Rep. de droïdes (01) .............................. (...)



+2
+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round

- - NA
Règle spéciale

Aucune
DEX Parer Lancer

…

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

……

Sac de Transport ……………………………………………………………………… ……

………………………
…

…………………… … ……………………

………………………………… …… … …

Gilet de protection Modèle standard ……

……
ARMES à DISTANCE

…………………………………

Coup de pied
Couteau de combat
…………………………………
………………………………… ……

NA
+2 +2

… …

…………………………………
…

Blastech E-11 6D3+2

…

MunitionsPortée
1, 2 ou 1 raf 60

Où est-il ?

…
…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

Spécialisation : Commando

…………………

TABLEAU de CHASSE

……
+ 2 chargeurs ………… …

98 35m

Arme
Coup de tête

Dégât
1D3

Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Furos GENT

……
……

1D4
1D4+1
2D6+2
…… … … ……

+20

-5
Aucune

……………………

…… ……………………
…………………………

…………………
…………………
…………………
…………………

……………………

…………………

Règle spéciale

……

……
……

… ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

…………………

Où est-il ?
NA
NA
NA

… …………………… …

…
… ……………………

Ignore 5PA

… …… ……………………

…………
…………
………………

……
……

…
… ……

…
…
…

…………………………
…………………………
…………………………
………………………… …………

…………
…………
…………

…
…………………………
………………………… …………

…………

……

…
…

…
…

……
……

……
……
……
…………………

…………
…………

…………

……
……
……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?
Lunettes de protection Protègent les yeux des éclats, des gaz irritants, etc. ……

………………………………

…..

……

……

……

……
……
……

……

……

Zoom x50 (inutilisable sous de 100m) / Indicateurs de distance

Comlink militaire

Autonomie : 3 heures ; +1 recharge
20 mètres de corde

Récupération de 1D4 PV par blessure ; Utilisation : 3

……

Autonomie : 10 heures

……

Macrojumelles
Masque respiratoire
Synthécorde + grappin

Medipack portable

Lampe torche

……………………………
……………………………

+1PV – Test de SAN ou perdre 1 point de SAN ; Quantité : 2Injection de bacta

………………………………………………………………………
Portée 10Km ; 5 fréquences sécurisées

……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

Casque de protection Modèle standard 14 PA / -2 …… …… ……

…… …..…… ……
14 PA / -2 …… …..

……
……
……

…………………………

……………………………………………………
……
……

………………………… …………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……
……

…..
…..

……

NbNbNb
… …… ………………… …………………………………………

…
…

……………………

………………

………………
………………

…

…
…

…

…

…
…

……………………

……………………
……………………

… ……………………
… ……………………

…

…
………………………

……………………

…
…

……………………

……………………

……………………
……………………

……………………
……………………

……………………
……………………


