
Personnage joué par : Anthony Nom : BRIK
Ceinture Tête Prénom : Rosy

Age : 32 ans Sexe : F Poids : 56 Kg
Expérience :

Bouclier 01-15 Alignement :
Spécialisation : Spécialiste technique

Force : 13 Taille : 15
Constitution : 7 Dextérité : 11

Pouvoir : 8 Apparence : 16
Intelligence : 13 Education : 16

Bras D. Bras G. Entraînement :

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Tronc 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 40

Attaque(s) par round (CàC) : 0
56-80 Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : -1
Régénération naturelle : 5J / 4Hr

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :

Bijoux et récompenses :
…………………………………………………………………………………………………………………………

HUMAINE

56-10=46

Famille/Vie passée : -2-1-4-3 // Carrière : +1-1

Anthropologie : +2 aux améliorations
Connaissance des véhicules : -2 aux améliorations (avec un minimum de 1)

Belle et un peu allumeuse. Elle a passé la majeure partie de sa vie dans une cantina d’astroport de la Bordure 
extérieure… et ça se ressent fortement dans sa personnalité désinvolte et peu encline à la finesse !

« Tu reprendras bien un verre ? Ben quoi… tu tiens pas l’alcool ou quoi ?! »

Crédits impériaux : 110



Feuille d'Historique
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Rosy BRIK
Spécialisation : Spécialiste technique

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance rebelle …… Recrue …………………………………………
Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Abridon (Bordure extérieure) Date de naissance : An -31 / J100

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Jasinia Archiviste chantiers navals ………………………… …………………………
Gerthol Chauffeur-livreur ………………………… …………………………

Boolan (mort) Archiviste chantiers navals ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement
An -17 Abridon Ses parents divorcent. Son père est tué peu de temps après par l’Empire.
An -15 Abridon Sa mère se remarie avec un sympathisant de l’Alliance rebelle.
An -1 Abridon Elle prend conscience de la menace impériale sur la galaxie.
An 0 Abridon Elle rejoint l’Alliance sur Abridon et devient technicienne mécanicienne.
An 1 Abridon Elle rejoint les rangs des Forces Spéciales de l’Alliance.

An 1 J140 Elle est affectée à l’Escadron Prime et prend son poste sur la plateforme.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Née sur Abridon, près de la cité de Sayan et ses chantiers navals, Rosy grandît dans une banlieue populaire 
près du quartier général d’un gang de swoopbikers rackettant les habitants des environs. L’éducation qu’elle 
reçu fut rapidement bâclée et elle ne poursuivit pas de longues études. Les parents de Rosy travaillaient 
tous les deux comme archivistes aux chantiers navals locaux, qui à cette époque fournissaient l’Empire en 
chasseurs Z-95 « clones ». Ils se quittèrent quand Rosy avait 14 ans suite à leur position vis à vis de 
l’Alliance rebelle, de plus en plus soutenue sur Abridon toute entière. Le père de Rosy fut tué par des 
clonetroopers quelques semaines plus tard alors qu’il rejoignait la lutte contre l’Empire. La mère de Rosy 
changea alors radicalement de position vis à vis de la menace impériale et commença à militer. Elle 
rencontra un autre homme et se remaria. De son côté Rosy, peu participative dans la vie politique générale 
et ayant suffisamment de soucis quotidiens, travailla pendant plus de 12 ans comme serveuse dans une 
cantina miteuse de l’astroport de Capital City. Après tout ce temps, planquée et inconsciente de la situation 
générale, elle changea d’employeur suite à son point de vue en faveur de l’Alliance rebelle. Alors qu’elle 
n’était embauchée que depuis 6 mois à un poste similaire Rosy fut témoin d’une incartade entre des soldats 
impériaux de la Marine, fraîchement arrivés à l’astroport, et des ouvriers des chantiers navals de Sayan. Les 
impériaux firent prisonniers les ouvriers et on en entendit plus jamais parler jusqu’à ce que leurs corps soient 
retrouvés au fond d’un fossé en périphérie de la ville un mois plus tard. Rosy prit alors sa décision : elle 
contacta sa mère et cette dernière la mis en relation avec des recruteurs de l’Alliance rebelle. Elle quitta la 
planète et apprit à ce moment-là la destruction d’Alderaan. La désinformation impériale battait son plein alors 
qu’elle découvrait la vérité auprès de l’Alliance. Ses rares talents ne faisaient pas d’elle une combattante 
mais elle se distingua en tant que technicienne et mécanicienne. On lui apprit alors à se servir d’une arme 
de poing et elle excella. Elle intégra les rangs prestigieux des Forces Spéciales de l’Alliance rebelle un an 
après seulement l’avoir rejointe et fut affectée sur une plateforme XQ1 de l’espace profond dans les 
colonies, entre les systèmes Delora et Atzerri. Elle devait y retrouver ses supérieurs de l’Escadron Prime !

Beau-père :
Père :

XQ1 « Prime »



Feuille de Compétences
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Rosy BRIK
Spécialisation : Spécialiste technique

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20)
Anthropologie (01) 23 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) 17 Dissimulation (15) Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 22
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01) 16
- .............................. Energie (10) 70 Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10) 25
Baratin (05) 08 Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 40
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 37 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 16
Bricolage (INT+DEX) 44 Langue : Basic (EDU*5) 80 - Equitation (-10) 06
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 41
Chimie (01) - Mon calamari 80 - Nager (+10) 26
Co. autres (EDU) 38 - Trianii 21 - Sauter (+10) 26
Co. des armes (EDU*2) 34 - Bothan 08 - Sauter en parachute (+5) 21
Co. des droïdes (EDU*2) 70 - .............................. - Skier (+5) 21
Co. des vaisseaux (EDU*2) 60 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 32 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) 70 Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 22 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25) 65
Esquiver (DEX*2) 64 Bloquer (DEX*2) 22 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 70 Fusils blaster (15) Armes blanches (20)
- Czerka Adjudicator - Poignard
- Blastech DH-17 - …………………………… - Cutter à fusion F-187
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 70 Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres (air/eau) (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

HUMAINE



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Rosy BRIK
Spécialisation : Spécialiste technique

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Poignard 2D6+1 +2 +1 -10 Aucune Jambe
Cutter à fusion F-187 7D6 +1 -5 - Ignore 10PA Ceinture

Bonbonne de gaz pour 10 minutes
ARMES à DISTANCE

Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?
Pistolet Adjudicator 5D3+1 100 15m 1 à 2 4 A balles Holster
Silencieux démontable - - -5m - - -1 compétence tir Veste

Ignore 1PA
Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Module paralysant Ceinture

Ignore 5PA
Grenade paralysante

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Mallette de mécanicien +7 en mécanique // +8 en bricolage Mallette
Mallette de spé tech. +7 en énergie // +8 en bricolage Mallette
Sac à dos de transport Porté
Tige lumineuse mauve Sac à dos
Lampe torche Ceinture
Comlink militaire Ceinture

Droïd de maintenance série Otoga-222 (OTTO) Autonome
Droïd de maintenance série WED-15 (WEED) Autonome

Sac à dos
Bottes magnétiques Sac à dos
Datapad +1 datacarte supplémentaire Sac à dos
Scanner de puissance Repère activité énergétique portée de 250m Sac à dos
Scanner sensoriel Repère activité organique portée de 250m Sac à dos

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 5

Chargeurs : 2

Quantité : 2

Quantité : 4

Appareil de contrôle de droïds 3 droïds / portée 100m
-5 au D12 lors de l'ordre du tour si portées
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