
Personnage joué par : PNJ Nom : LAZZ
Ceinture Tête Prénom : Valya

… / … 4
Age : 26 ans Sexe : F Poids : 60 Kg

Expérience :
Bouclier 01-15 Alignement : -4

Spécialisation : Pilote de chasse

Force : 12 Taille : 17

Constitution : 9 Dextérité : 15

Pouvoir : 9 Apparence : 14

Intelligence : 16 Education : 15

Bras D. Bras G. Entrainement :

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 45
Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

1
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : Non -> PNJ // Sensibilité à la Force: non
Don :

Défaut :
Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
287 crédits
Bijoux et récompenses : Alliance (50 crédits)

…………………………………………………………………………………………………………………………

HUMAINE

58-3=55

F:-2 // M :-1

Piloter vaisseaux capitaux : +2 aux améliorations

Sauter : -2 aux améliorations

A la base une belle et intelligente jeune fille souriante mais qui est rongée par sa haine de l’Empire. Ne sourit 
plus que rarement, et brièvement. Toujours prête à l’action pour venger les victimes de l’Empire.

« Ils vont payer pour ce qu’ils ont fait. Tout ceci doit cesser »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Valya LAZZ
Spécialisation : Pilote de chasse sur R60 T-wing

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle

Empire Galactique -1 (Origine planète ennemis Empire)

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Deko Neimoidia (Colonies) Date de naissance : An -27 J050

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Geen Prof de neimoidien ………………………… …………………………
Père : Deemol Archiviste (décédé) ………………………… …………………………

Sophyana Pharmacienne ………………………… …………………………
Elz Etudiante en physique ………………………… …………………………

Lexx Pilote de course (mort) ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement
An -1 J200 Yavin IV Rejoint l’Alliance rebelle. Est formée pour devenir pilote de chasse.
An 1 J139 Plateforme XQ1 Est affectée à l’Escadron Prime comme pilote de R60 T-wing.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

A grandi dans un village paisible sur la très surveillée Deko Neimoidia proche d’une base militaire de 
défense locale. La planète était très surveillée suite au conflit de la Guerre des Clones car il s’agissait d’un 
des bastions de la Fédération du Commerce. Lorsque Valya eut 12 ans son père fut tué par des criminels 
gotals lors d’un braquage au centre d’informations où il travaillait. Valya se rapprocha donc normalement 
d’une carrière dans les forces de l’ordre et devint douanière dans la Sécurité neimoidienne. Elle participa à 
diverses opérations et fit plusieurs stages de pilotage sur les vieux intercepteurs Mankvim-814 des douanes 
locales avant de se marier à un pilote de course assez connu dans son quadrant de la planète. 
Malheureusement il fut arrêté par l’Empire en 2AvBY puis exécuté pour avoir tenu des propos soit-disant 
injurieux à l’encontre de l’Empereur Palpatine. En réalité il soutenait l’Alliance rebelle et s’est fait avoir lors 
d’une opération qui tourna mal ; mais l’Empire ne voulait pas allumer la mèche d’une rébellion présente sur 
la planète. Valya enquêta sur cette mort et s’adonna à des actes illégaux pour en savoir plus. Elle se berça 
de colère et de haine pendant un moment, découvrant que sa vie avait été encadrée par les atrocités de 
l’Empire. Elle découvrit également que les criminels gotals qui avaient tué son père treize ans plus tôt étaient 
des mercenaires à la solde du gouverneur impérial local qui avaient pour mission de faire disparaître des 
documents compromettant… S’en fut trop pour Valya qui prit alors la décision de quitter la planète et de 
rejoindre l’Alliance rebelle pour faire tomber l’Empire. Elle devint pilote de chasse sur intercepteurs car elle 
avait déjà les bases et que l’Alliance manquait cruellement de pilotes. Sa formation fut complétée avant 
qu’elle ne soit transférée sur la plateforme XQ1 de l’Escadron Prime, entre Devaron et Atzerri…

Sœur -1a :

Sœur -3a :
Conjoint :



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Valya LAZZ
Spécialisation : Pilote de chasse sur R60 T-wing

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20)
Anthropologie (01) 20 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) 16 Dissimulation (15) 21 Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 30
- .............................. Droit (05) 21 Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) 41 Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) 25 Histoire (20) 38 Sentir (15)
Bibliothèque (25) 35 Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 36
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 18 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 18
Bricolage (INT+DEX) 31 Langue : Basic (EDU*5) 75 - Equitation (-10) 08
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 43
Chimie (01) - Neimoidien 75 - Nager (+10) 28
Co. autres (EDU) 26 - Gotal 21 - Sauter (+10) 28
Co. des armes (EDU*2) 40 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 23
Co. des droïdes (EDU*2) 40 - .............................. - Skier (+5) 23
Co. des vaisseaux (EDU*2) 41 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 31 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) 22 Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 19 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25) 31
Esquiver (DEX*2) 30 Bloquer (DEX*2) 30 Explosif (01)
Blasters de poing (20) Fusils blaster (15) 30 Armes blanches (20) 30
- Blastech DT-15 - Carabine Blastech DC-15s - Poignard
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 25 Navigation spatiale (01) 15
Chasseurs spatiaux (01) 70 Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- R60 T-wing 76 Vaisseaux capitaux (01)
- Mankvim-814 72 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Valya LAZZ
Spécialisation : Pilote de chasse sur R60 T-wing

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Vibro-poignard 3D6+1 +2 +1 -10 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DC-15s cara 6D3+1 96 25m 1, 2, 1R 40 Ignore 7PA Bandoullière

Blastech DT-15 6D3+1 97 10m 1 à 2 26 Ignore 3PA Holster

Grenade Cryonban
Grenade fumigène

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 17 4 - 1 - Portée

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos
Lampe torche - Sac à dos
Tige lumineuse Rose / x4 Sac à dos
Fumigène Rouge / x4      , Bleu / x4 Sac à dos
Fusée éclairante A auto-amorçage / Rouge / x4 Sac à dos
Uniforme flotte rebelle - Porté
Masque respiratoire Modèle Roamer-6 Sac à dos

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 1
Qté : 3
Qté : 3

Avec casque A-wing - Visière polarisante (65% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 50km (5 fréquences cryptées)
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