
Personnage joué par : PNJ Nom : EXOR
Ceinture Tête Prénom : Séraya

… / … 14
Age : 24 ans Sexe : F Poids : 58 Kg

Expérience :
Bouclier 01-15 Alignement : -1

Spécialisation : Pilote de chasse

Force : 10 Taille : 17

Constitution : 12 Dextérité : 14

Pouvoir : 9 Apparence : 12

Intelligence : 13 Education : 11

Bras D. Bras G. Entrainement :

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 45
Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

1
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force :
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation : Nous devons tous participer si nous voulons remporter la victoire et éliminer l’Empire

Finances :
758 crédits
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

HUMAINE

58+6=64

F:+6 // M :0

Non -> PNJ // Sensibilité à la Force: OUI
Culture Jedi : +2 aux améliorations
Esquiver : -2 aux améliorations

Discrète et polie, elle compte bien faire sa part pour aider l’Alliance à débarrasser la galaxie de l’Empire. 
Maussade quand elle pense au passé mais prête à aller de l’avant quand-même et positiver.



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Séraya EXOR
Spécialisation : Pilote de chasse sur R60 T-wing

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle

Empire Galactique -1 (Origine planète de civils pro-Alliance)

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Daalang (Bordure médiane) Date de naissance : An -25 J101

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Nidia Couturière ………………………… …………………………
Père : Padawan Jedi ………………………… …………………………

Jesl’en Juriste des affaires ………………………… …………………………
Jarek Anthropologue ………………………… …………………………
Ness Etudiant policier ………………………… …………………………

Nadyrr Etudiant pilote (mort) ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement
An 0 J150 Boz Pity Rejoint l’Alliance rebelle. Est formée pour devenir pilote de chasse.
An 1 J139 Plateforme XQ1 Est affectée à l’Escadron Prime comme pilote de R60 T-wing.
An 1 J140 Kamper Mission pour élimination du groupe criminel SSCB et leur voler du bacta.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Fille d’une couturière de mode de Daalang et d’un padawan Jedi dont sa mère a toujours tût le nom, elle 
naquit peu après la déclaration de l’Empire. Son père ne donnant plus de nouvelles à sa mère, et la grande 
purge Jedi ayant fait des ravages, ses véritables origines furent gardées secrètes et elle n’en sait toujours 
pas plus. Elle dispose de liens avec la Force, sa mère lui a confirmé ce qu’il en était alors que ses pouvoirs 
se manifestaient dès son plus jeune âge. Néanmoins, sans personne pour l’aider à les maîtriser et avec la 
crainte d’être traquée par des hommes comme Dark Vador elle en resta-là, discrète, sans se faire remarquer 
ni chercher à en apprendre plus. Elle fit des études de politique et travailla quelques temps comme 
assistante parlementaire pour la sénatrice de Daalang, avant que Palpatine ne dissolve définitivement le 
Sénat peu avant la destruction d’Alderaan. Ne sachant plus trop où aller ni que faire elle décida que l’Empire 
était aller beaucoup  trop loin en fermant le Sénat et que le pouvoir uniquement dans les mains de 
l’Empereur ne pouvait pas perdurer. Elle rejoignit l’Alliance rebelle, où on la fit passer des tests de 
compétences. Il se trouva qu’elle était particulièrement douée pour le pilotage de chasseurs et fut donc 
formée pour devenir pilote de chasse. Une fois sa formation terminée elle prit son affectation dans les 
Colonies, sur une plateforme XQ1 ayant appartenu à la CSI et maintenant aux mains de l’Alliance et de son 
groupe local : l’Escadron Prime.

« Inconnu »
Beau-père :

Frère +3a :
Frère -5a :
Conjoint :



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Séraya Exor
Spécialisation : Pilote de chasse sur R60 T-wing

Agriculture (10) Culture Jedi (01) 10 Observation (20)
Anthropologie (01) 31 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) 20 Dissimulation (15) Physique (01)
- Couture 25 Diplomatie (15) 27 Pickpocket (DEX*2) 28
- .............................. Droit (05) 22 Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) 25 Histoire (20) 24 Sentir (15)
Bibliothèque (25) 55 Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 24
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 18 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 18
Bricolage (INT+DEX) 27 Langue : Basic (EDU*5) 55 - Equitation (-10) 08
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 43
Chimie (01) - Askajian 55 - Nager (+10) 28
Co. autres (EDU) 32 - Bothan 18 - Sauter (+10) 28
Co. des armes (EDU*2) 22 - Sauter en parachute (+5) 23
Co. des droïdes (EDU*2) 22 - .............................. - Skier (+5) 23
Co. des vaisseaux (EDU*2) 22 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 22 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) 30 Mécanique (20) Survie milieu hostile (05) 06
Criminalistique (01) Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 28 Bloquer (DEX*2) 28 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 31 Fusils blaster (15) Armes blanches (20)
- Blastech DH-17 - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 18 Navigation spatiale (01) 25
Chasseurs spatiaux (01) 63 Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- R60 T-wing Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Séraya EXOR
Spécialisation : Pilote de chasse sur R60 T-wing

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -5 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Ignore 5PA Holster

Mode paralysant

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 17 14 - 1 - Portée
Avec casque Y-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos

Lampe torche - Sac à dos

Tige lumineuse Jaune / x4 Sac à dos

Fumigène Rouge / x4 Sac à dos

Fusée éclairante A auto-amorçage / Jaune / x6 Sac à dos

Datacarte Avec morceaux de musique préférés Poche combi

Uniforme flotte rebelle - Porté

Masque respiratoire Modèle Roamer-6 Sac à dos

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

- Visière polarisante (65% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 40km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1.5 heure 
indépendante)
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