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Point de Vie :

16
Apparence :

0

80
40

5 Taille : 17

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : -2
3Attaque(s) par round (CàC) :

Santé Mentale (Pouvoir x 5) :
Chance (Pouvoir x 5) :

50

Connaissance (Education x 5) :
90

Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.

0

Points de Santé Mentale :

Idée (Intelligence x 5) :

+1 / 4 jours
10

56-80
Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :
Tronc

… / …

Bouclier
Scientifique

Bras D.

Force :
Dextérité :

10
18
9Pouvoir :

Nom : BIX

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ
Ceinture Tête Folyn

Intelligence : 18

Constitution : 10

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :
F Poids :

Alignement : 0
Expérience :

Jambe G.

81-90

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Tant que c'est elle qui fait les expériences, elle ne servira pas de cobaye. De ce fait, elle n'arrête pas ses 
recherches afin d'être plus utile en tant que scientifique plutôt que cobaye.

Défaut :

Jambe D.

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Implant neuronal défectueux inconnus

91-00

Héros de la Force :

HUMAIN

130 ………………………………………………………………………………………………………………………

Don : Amélioration de la compétence "Véhicules légers" : +2
Guignard : -10 en chance de base

Finances :
Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Entrainement :

"Mieux vaut un rat que moi"

… …

36-55

……

Bras G.



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Folyn BIX
Spécialisation : Scientifique

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………
…………………………
…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………
…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :
………… :

…………………………
…………………………

…………………………
…………………………

………………… ……………………………………………………………………………………

…………………
…………………

……………………………………………………………………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… …………………
…………

………………………………………………………………………………………………………

………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………
………… …………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Combattant rapproché
Comptable

Commentaire
…………………………

Père :
Mère :

…………………………

Amis

……………………………………………………………………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom
Eileen
Jimmie

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… ……

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………
…………………………… …………………………………………

Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 13 Nouvelle recrue Membre de l'Escadron Prime

+14 ans - Pratiquants 
d'art martiaux

PhillippéFrère :

PM

Né d'un père garde du corps dans une organisation criminelle et d'une mère comptable dans la même 
organisation, Folyn a été littéralement offert à cette organisation en tant que cobaye. L'organisation en 
question effectue des expériences scientifiques sur des humains afin de les modifier et d'en faire des armes 
humaines de destruction de masse. Les expériences ont en partie echoué ce qui l'a complètement défigué.
Lorsque son frère a eu vent des expériences menées sur sa petite soeur, il a tout fait afin de la sortir du 
laboratoire. Après avoir réussi à la sortir de là, il l'a caché à Drev'starn sur Bothawui pendant plusieurs mois 
en sachant qu'elle serait poursuivit par l'organisation car précieuse en tant que sujet de test.
Ne pouvant pas la protéger comme il le voudrait, il la confie au fils du maître du dojo dont il fait parti, 
Alexander Louis Armstrong, afin qu'elle rejoingne l'Alliance Rebelle et qu'elle soit entourée de personnes 
capables de la protéger. C'est ainsi qu'elle rejoint l'Escadron Prime directement en tant que scientifique grâce 
aux connaissances qu'elle a acquise en écoutant continuellement les scientifiques discuter des expériences.

Lieu de naissance : Date de naissance :Îles de Kamper -25 ABY

Organisation



35
18

20 17
80 07

61 42
80 27

36 23 27
22

61 22
32
30
31

50

61
36

55

11
46 36

30

Droit (05)

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Prog./Rep. de droïdes (01) .............................. (...)

Dissimulation (15)
Diplomatie (15)

Comptabilité (10)
Criminalistique (01)

- Sauter (+10)
- Nager (+10)

Médecine (05)
Observation (20)
Persuasion (15)

Culture Jedi (01)

Artisanats (15)

Discrétion (15)

- ..............................
- ..............................
- Skier (+5)
- Sauter en parachute (+5)

Pharmacologie (01)

Histoire (20)

- ..............................

Déguisement (01)
Culture Star Wars (20) Survie milieu hostile (05)

Mécanique (20)
Suivre une piste (10)

Spécialisation : Scientifique

Bricolage (INT+DEX)

- Grimper (+25)
- Equitation (-10)
Sport ((FOR+CON+DEX)/2)
Serrurerie (01)
Séduction (APP*2)
Sentir (15)

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

Lancer (25)

Artillerie/Tourelles (05)
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………
A. de tirs archaïques (20)
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)
- ……………………………

Senseurs/Radars (10)Chasseurs spatiaux (01) Véhicules lourds (01)

- …………………………… - ……………………………
COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………
- …………………………… - ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

Propulseurs (30) Véhicules légers (20)

- ……………………………
- ……………………………

Vaisseaux moyens (01)
Autres Véhicules (air/eau) (01)

Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Folyn BIX

Coup de pied (25)

- Zeltron
- Aqualish
- ..............................

Marchandage (05)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)
Armes blanches (20)
- ……………………………

Fusils blaster (15)
- ……………………………

.............................. (...)
Coup de tête (10) Coup de poing (50)

Arts martiaux (01)
Esquiver (DEX*2)

Vaisseaux capitaux (01)
Systèmes planétaires (10)

- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Navigation spatiale (01)

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

Blasters de poing (20)
- ……………………………

COMPETENCES de COMBAT

Histoire naturelle (10)
Informatique (10)
Jeux d'argent (POU*2)
Langue : Basic (EDU*5)

- ..............................
- ..............................

Langues étrangères (05)

Pickpocket (DEX*2)
Premiers soins (30)

.............................. (...)

Physique (01)

.............................. (...)

.............................. (...)

.............................. (...)

.............................. (...)

Se cacher (10)
Psychologie (05)
Psychanalyse (01)Agriculture (10)

Anthropologie (01)
Archéologie (01)

Energie (10)
Fouiller (25)
Géologie (01)

Ecouter (25)

Arts (01)
Astronomie (20)
Baratin (05)
Bibliothèque (25)
Biologie (01)
Botanique (09)

Carto./Géographie (20)
Chimie (01)
Co. armes énergie (EDU*2)
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……………………
……………………

… ……………………
… ……………………

…
…

……………………

………………

………………
………………

…

…
…

…

NbNbNb
… …… ………………… …………………………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……
……

…..
…..

……
……

……
……

…………………………

……………………………………………………
……
……

………………………… …………………………
…..…… ……

10 PA / -2 …… …..

……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

Casque de protection Modèle standard 14 PA / -2 …… …… ……

……

Sac de Transport

……………………………

Datapad

……………………………
……………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

Récupération de 1D4 PV par blessure ; Utilisation : 3

……………………………

Autonomie : 10 heures
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……

Avec données de recherche

……

Medipack portable
Lampe torche

……

……

……

……
……
……

……

……

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?
Masque respiratoire Autonomie : 3 heures ; +1 recharge ……

………………………………

…..

…………

……
……
……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

……
……

……
……
……
…………………

…………
……………

…………………………
………………………… …………

…………

……

…
…

…
…

…………………………
…………………………
…………………………
………………………… …………

…………
…………
…………

………………
……
……

…
… ……

…
…
…

Ignore 5PA

… …… ……………………

…………
…………

Où est-il ?
NA
NA
NA

… …………………… …

…
… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

…………………
…………………
…………………
…………………
…………………

……………………

…………………

Règle spéciale

……

……
……

NA
Aucune

CON x 1D4

…… ……………………
…………………………

……
……

1D4
1D4+1

NA
…… … … ……

+20

Arme
Coup de tête

Dégât
1D3

Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Folyn BIX
Spécialisation : Scientifique

…………………

TABLEAU de CHASSE

……
Mode paralysant ………… …

97 30m
Où est-il ?

…
…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

…………………………………
…

Blastech DH-17 6D3+2

…

MunitionsPortée
1 à 2 30

Coup de pied
Matraque paralysante
…………………………………
………………………………… ……

NA
+2 +5

… …
………………………………… …… … …

Gilet de protection Modèle léger ……

……
ARMES à DISTANCE

…………………………………

……

…………………………… ……………………………………………………………………… ……

………………………
…

…………………… … …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA
Règle spéciale

Aucune
DEX Parer Lancer

+2
+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round


