Personnage joué par ;| PNJ Nom : aucun
Ceinture Téte Prénom : ZARM
/ Age :[ 33 ans| Sexe:[ M | Poids :[ 80 Kg
o Expérience : |80
Bouclier 01-15 Alignement : [-15
Spécialisation : | Pilote de chasse
Force:| 10 Taille:[ 17
Constitution ;[ 14 Dextérité :| 16+2
Pouvoir :| 15+1 Apparence ;] 9
Intelligence :[ 15 Education:| 14
Bras D. Bras G.] Entrainement : |+2 DEX (maxi atteint) / +1 POU
16-35 36-55
PointdeVie: |-2|-1| 0| 1] 2]|3]|4]5
6|7 (8|9]10|11(12(13]|14|15(16(17
18] 19 21]122|23[24(25]|26]|27| 28|29
Chance (|5ouvoir x 5) : 80
Attaque(s) par round (CaC) : 3
Tronc Bonus aux Dommages : 0
Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :[ 4j/3h12
56-80 Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
82
Raisons de la perte de SAN :
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Cornes : +1 de dégat au coup de téte

Héros de la Force | PNJ =0
Don : Passes d'armes = L'adversaire a seulement le droit & un test de DEX (au lieu de DEX x2) lors des tentatives de désarmement
Défaut : |Diplomatie: toute amélioration a -2 points

Personnalité et traits caractéristiques :

Réussir par tous les moyens |

Citation : [ 7w vois cette bouteille...?

Finances :

2400 crédits

Bijoux et récompenses : [Cceur d'argent de Malastare (avortement projets d'Addax Technologiks)

Vague de lune de Mon Calamari (participation active a la libération de Mon Calamari)
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Personnage joué par :

Feuille d'Historique

PNJ

Prénom et Nom :

Zarm

Spécialisation : |

Pilote de chasse

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 276 Adjudant Spec Force Et second Escadron Prime
Empire Galactique 2D e
Cartel Hutt > T
Soleil Noir > T
Cairanne Industries A0 (entreprise du systeme Delora)
Autorité du Secteur Corporatif D
HISTORIQUE
Lieu de naissance : | Iridonia (bordure extérieure) | Date de naissance : | An -33 J 45
Trés mystérieux.
FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere : Orphelin Armstrong No comment!
Pere : Orphelin Kyla Décédé
............ e Syd Fyll
............................................................. Ellior Kan
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement

Campagne Addax Technologiks
Libération de Mon Calamari
Campagne du systéme Delora (en cours)
(et bien d'autres scénarios annexes oubliés depuis le temps!)




Feuille de Compétences

Personnage joué par :

PNJ

Prénom et Nom : |

ZARM

Spécialisation : |

Pilote de chasse

Agriculture (01) 03 [[T]Culture Jedi (01) 10_[IT]Médecine (05) 10 1]
Anthropologie (05) 35 _[IT]Déguisement (01) 15 [IT]Observation (20) 70 [IT]
Archéologie (10) ____[IT]|Discrétion (13) 45 [IT]Persuasion (15) 60 [IT]
Artisanats (13) ____ |Dissimulation (15) 20 [T} Pharmacologie (01) 05 [IT]
s ____[IT]Diplomatie (10) ____[IT}Physique (01) i
S e ____[IT]Droit (01) ____[IT]Pickpocket (DEX*2) [
Arts (01) ____ |Ecouter (25) 35 _[IT]|Premiers soins (30) 40 [IT]
TR ____[IT}Energie (08) 20 [T]Prog./Rep. de droides (01)  [IT]
TR ____[IT}Fouiller (25) 40 [IT]Psychanalyse (01) [
Astronomie (20) 35 [[T]Géologie (01) ____[IT}Psychologie (02) 10 [IT]
Baratin (01) 55 [IT]Histoire (20) ____[IT]Se cacher (10) 20 [IT]
Bibliothéque (25) 40 [IT]Histoire naturelle (10) ____[IT]Sentir (16) i
Biologie (01) 05 _[IT]}Informatique (10) 15 [T} Séduction (APP*2) [
Botanique (09) 12 [IT][Jeux d'argent (POU*2) ____[IT]Serrurerie (01) 10

Bricolage (INT+DEX) ____[ITJLangue : Basic (EDU*5) 72 [T} Sport ((FOR+CON+DEX)/2) |£|_I|
Carto./Géographie (20) 35 [IT]LN : zabraki (EDU*5) 73 _[IT]- Equitation (-5) [
Chimie (01) 06 [[T]Langues étrangeres (05) |- Grimper (+28) 40 [IT1]
Co. autres (EDU) ____[IT]Bothan 70 [IT]- Nager (+10) 40 [IT]
Co. des armes (EDU*2) ____[IT]Devaronien 40 [IT]- Sauter (+12) 50 [IT]
Co. des droides (EDU*2) ____[I}Mon Calamari 20 [IT]- Sauter en parachute (+7) 40 [IT]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 75 [IT]|- ---voevevveremmeneeiennnnnns __[IT]|- Skier (+5) i
Co. des véhicules (EDU*2) O N 1 1 1 I
Comptabilité (05) ____[IT}Marchandage (05) 45 [IT]Suivre une piste (10) 15 [IT]
Criminalistique (01) 10 [TJ|Mécanique (20) 40 [IT)Survie milieu hostile (10) 25

COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) 15 _[IT] Coup de poing (50) 60 [TT]Coup de pied (25) 30 [T}
.............................. (...) ____[IT}Arts martiaux (01) ____[IT}Lancer (25) 55 [IT]
Esquiver (DEX*2) 70 Bloquer (DEX*2) 40 Explosif (01) 20

Blasters de poing (20) 60 |Fusils blaster (15) 55 |Armes blanches (20) 50

DL-18 65 [TT]E-11 60 [IT]Couteau de combat 55 [111
SOOI O O o
SOOI O O o
SOOI O I o
Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) 15 [A. de tirs archaiques (18)

PRI ____[I}Tourelle bi-laser 20 [IT]- oo I
SOOI O O o
SOOI O I o

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (31) Senseurs/Radars (10) 65 Navigation spatiale (05) 80 [IT]
Chasseurs spatiaux (01) 80  |Vaisseaux moyens (01) 70  [Systemes planétaires (12) 85

X-wing 85 [TT]YT-200 Amidala 76 [[T]Vaisseaux capitaux (01)

Chasseur planétaire 90 [IT]- oo S 1 1 I
Chasseur TIE =2 1 1 1 O I
Véhicules légers (20) 50  |Véhicules lourds (01) __ |Autres Véhicules (air/eau) 60

SOOI O O o
SOOI O O o
SOOI O I [T

ZABRAK




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : [

a IHN “H“' Prénom et Nom : L e
Spécialisation : |

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Vibrocouteau de combat ...... e e e

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Blastech DL-18  ............ e e e e s
avec 2 cellules + module sonique + module ionique + lunette de visée
Blastech E-11 ... cee e e e s
avec 3 cellules + module sonique + module ionique + correcteur de trajectoire + lunette de visée
Grenadefrag = ............ v e 2 e
Grenade flashbang  ............ v e 5 e

ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Ceinture d'énergie Verpine | 50 [ ...
Combinaison de vol de pilote rebelle ... .. L. L
Combinaison de vol de pilotede TIE ~~ ...... ... .. L. L.

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Lampe t0rCNE e e
Maque respiratoire + 5 filtres de rechange .
Mallette de maquillage ..o e
Macrojumelles MIlItaIreS .. oo e
Tiges lumineuses jaunes  boitede10 .
Matériel d'escalade .o e e
Kit de survie |Parachute corellien
Boulon d'entrave pour droidxs
Appareil photo HQ 20m de synthécorde + grappin ..
Comlink militaire Sac a dos de transport .
Datapad Veste a sacoches de transport .
Lunettes de VISION NOCTUINE ... .o

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb

Tous TIE >20 Innombrables! Beaucoup! Un peu!
V-Wing Alpha 3
Droid Vautour
IRD Autorité
Bombardier Cylon
Décimateur VT-49
Navette Lambda
Chasseur Pinook
Chasseur planétair
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