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Entrainement :

………………………………………………………………………………………………………………

… …

36-55

……

Bras G.

81-90

KLATOOINIEN

……………………………………………………………………………………………………………………………

Don :  Gigantisme +2 TAI à la création du personnage

Pickpocket Toute amélioration de la Compétence est réduite de 2 points

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

Défaut :

Jambe D.

Armure naturelle : 2PA

91-00

Héros de la Force : PNJ

Jambe G.

Prénom :

F Poids :

Alignement : ……………………………….

Expérience :

Intelligence : 18

Constitution : 9

01-15

…

Spécialisation :

Nom : BASOUT

Age : Sexe :

Personnage joué par : Esclave

Ceinture Tête Shivas

… / …

Bouclier

Combattant raproché

Bras D.

Force :

Dextérité :

14

10

11Pouvoir :

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J
…

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 70

Tronc

11

Apparence :

………………………………

14 Taille : 20

Education :

69

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

0



PM

Née d’une façon un peu particulière car sa mère était vierge au moment de la conception, pour ne pas 

embarrassé la famille, sa mère due ce marier avec Marius un combattant de haut niveau est surtout très 

connu. Ses parents eu une autre fille, mais de faible constitution elle mourut jeune. Shivas rencontra Teemu 

avec elle eu quatre enfants, lors d’un déplacement pour un tournois, son vaisseau fut attaqué, alors qu’elle 

défendit le vaisseau, on lui proposa de rejoindre les attaquants, elle accepta à contre cœur pour protégé les 

passagers, mais passa son temps à chercher une façon de les tués, mais elle fut pris de cours suite à 

l’attaque de la Main Noire.

Lieu de naissance : Date de naissance :Myrkr An -26; J140

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle …… …………………………… …………………………………………

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Mort de sa sœur

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Tiali

Marius Combattant raproché

Psychologue

Commentaire

Yula SEAFIRE

Beau-Père :

Mère :

…………………………

An 1; J93 Sisk II Capture par la Main Noire

Homme au foyer

Morte

An -6; J11 Myrkr Mariage et naissance de ses enfants

Naissance inexpliquéMyrkr

………………………

………………………

An 0; J283 Espace Recrutement par les Pirates

Sarin

Teemu, 30ans

An -26; J140

An -15; J243 Myrkr

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

Mari :

Sœur :

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Salan

Ranik

Ayessa

Marcus

……………………………………………………………………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

Fils :

Fille :

Fils :

Fille :

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Maître

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Feuille d'Historique

Personnage joué par : Esclave

Prénom et Nom : Shivas BASOUT

Spécialisation : Combattant raproché
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2

25

20

29 41

22

28

28 55 17

55 7

42

11 27

22 27

22 22

22 22

22

60 56

43

20 20

42

Discrétion (15)

Artisanats (04)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (15)

Médecine (05)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Droit (01)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (10)

Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (28)

- ..............................

- Skier (+5)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (15) Armes blanches (25)

Marchandage (05)

Mécanique (20)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (20)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : Esclave

Prénom et Nom : Shivas BASOUT

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (15)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (55) Coup de pied (25)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (25)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Combattant raproché

Baratin (05)

Psychanalyse (01)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (15)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Sentir (20)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

- Nager (+10)

LN : Huttese (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (10)

Psychologie (05)

- ..............................

KLATOOINIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Criminalistique (10)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (18)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (05)



+2

+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

…

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

……

…………………………… ……………………………………………………………………… ……

………………………

…

…………………… … ……………………

………………………………… …… … …

………………………… ………………………… ……

……

ARMES à DISTANCE

…………………………………

Coup de pied

…………………………………

…………………………………

………………………………… ……

NA

… …

… …

…………………………………

…

………………………… …………

…

MunitionsPortée

… …………

Où est-il ?

…

…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

Spécialisation : Combattant raproché

…………………

TABLEAU de CHASSE

……

………………………… ………… …

… ……

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : Esclave

Prénom et Nom : Shivas BASOUT

……

……

1D4

1D4+1

……

…… … … ……

+20

……

Aucune

……………………

…… ……………………

…………………………

…………………

…………………

…………………

…………………

……………………

…………………

Règle spéciale

……

……

……

… ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

…………………

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… ……………………

…………………

… …… ……………………

…………

…………

………………

……

……

…

… ……

…

…

…

…………………………

…………………………

…………………………

………………………… …………

…………

…………

…………

…

…………………………

………………………… …………

…………

……

…

…

…

…

……

……

……

……

……

…………………

…………

…………

…………

……

……

……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Vétements ……………………………………………………………………… ……

………………………………

…..

……

……

……

……

……

……

……

……

………………………………………………………………………

……………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……

………………………………………………………………………

……

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………… ………………………… …… …… …… ……

…… …..…… ……

…… …… …..

……

……

……

…………………………

……………………………………………………

……

……

………………………… …………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……

……

…..

…..

……

NbNbNb

… …… ………………… …………………………………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………


