
26 ans 58 Kg

-2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

-

-
-

Entrainement :

"Mes lames ont soif de ton sang"

… …

36-55

……

Bras G.

81-90

HUMAIN

5 crédits

Don : Serrurerie: +2 aux améliorations

Persuastion: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Franche, directe et n'hésitant pas à se servir de ses poings pour se faire comprendre. Passion pour la chasse 

aux monstres et les éliminations furtives…

Défaut :

Jambe D.

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

91-00

Héros de la Force : NON -> PNJ // Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

Prénom :

F Poids :

Alignement : -3

Expérience :

Intelligence : 13

Constitution : 9+1

01-15

14

Spécialisation :

Nom : MC OVITCH

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête MILLA

… / …

Bouclier

Combattante rapprochée

Bras D.

Force :

Dextérité :

9

12

8Pouvoir :

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'

10

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

16-35

Bonus aux Dommages : +1

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 45

Tronc

10

Apparence :

2

15 Taille : 18

Education :

58+6

Point de Vie :

CON +1

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille et historique = +6

-



PM

Née d'une famille scientifique aisée d'Aleron, dans les colonies, d'un père cartographe et d'une mère interprète s'étant séparés peu après ses 

12 ans. A grandi dans un des innombrables petits villages sous-terrains étant apparus suite à l'exploitation intensive des sous-sols de la 

planète. N'a que peu vu la lumière du soleil pendant tout son séjour sur Aleron. La rude vie de son village l'a souvent mené à combattre les 

infestations de mynocks et autres créatures plus dangereuses vivants sous terre. Elle développa alors des compétences martiales de premier 

ordre, devant se battre pour survivre dans des galeries infestées de monstres. Ses 3 soeurs décidèrent de suivre des voies plus posées et 

moins sanglantes. "La voie du sang"... il s'agit d'un groupe de mercenaires traqueurs de mynocks qu'elle créa lors de ses 20 ans. Elle recruta, 

forma et mena un groupe de combattants dans les galeries dangereuses de son monde contre des honoraires relativement intéressants. Une 

des missions les plus perilleuses qu'elle mena lui coûta très cher. L'Empire commanda le contrat et devait apporter des renforts contre un nid 

de gundarks noirs mais au dernier moment les impériaux tournèrent les talons. Milla et son équipe se firent tailler en pièces. Milla ne dû son 

salut qu'à la chance et au sacrifice de son meilleur ami. Cherchant ensuite à obteenir des explications elle ne trouva que les canons des 

blasters de soldats impériaux, la forçant à fuir et se réfugier au sein de l'Alliance rebelle, sur la toute proche planète Devaron. Elle rejoignit alors 

l'Escadron Prime comme fightning partner du commandant Armstrong et combattante de première ligne lors d'affrontements au contact.

Lieu de naissance : Date de naissance :Aleron (Colonies) An -26 // J 224

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 35 …………………………… …………………………………………

Empire Galactique -3 …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Rejoint l'Escadron Prime comme combattante rapprochée

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Gynia

Sevrin Cartographe

Interprète 6 langues

Commentaire

…………………………

Père :

Mère :

…………………………

An 1 J 062 B-88-PT12 Assaut sur la base des pirates de la Roue de Feu!

Physicienne

An 0 J 297 Yag Dhul La libération de Syd Fyll, prisonnier de l'Autorité du Secteur Corporatif

Fuit la planète suite à la trahison de l'Empire envers son groupeAleron

Eleveuse nerfs

An 0 J 305 Durgolfin Attaque d'un convoi de Cairanne Industries en orbite de Durgolfin

Vallia

An 0 J 200

An 0 J 225 Devaron

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

N'a jamais travaillé

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

Sœur +7a

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Hyllia

…………………

Chammia

……………………………………………………………………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

Sœur -5a

Sœur -3a

……………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : MILLA MC OVITCH

Spécialisation : Combattante rapprochée



26

26

59

40

19

50 9

59

50 29

18 49

15 24

14

35

40 57 52

08

56 44

41 65

Discrétion (15)

Artisanats (15)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................

Pickpocket (DEX*2)

Physique (01)

Astronomie (20)

Observation (20)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Mécanique (20)

Médecine (05)

- Skier (+5)

Marchandage (05)

.............................. (...)

Survie milieu hostile (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : MILLA MC OVITCH

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Combattante rapprochée

Baratin (05)

Psychologie (05)

Psychanalyse (01)

Pharmacologie (01)

Persuasion (15)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Premiers soins (30)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter en parachute (+5)

- Bothan

- Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

Langue : Basic (EDU*5)

- Grimper (+25)

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

- ..............................

- Wookie

- ..............................

- Equitation (-10)

Dissimulation (15)

- Nager (+10)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Sentir (15)

Se cacher (10)

- Ugnaught

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (20)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)



+2

+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

…

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

-

Comlink militaire Portée 10km, 5 fréquences sécurisées Casque

………………………

…

…………………… … ……………………

Lance 2D6+3 +1 +8

Casque de protection Vient d'Aleron 14

……

ARMES à DISTANCE

…………………………………

Coup de pied

2x Vibro-épée longue

4x Scalpel

2x Couteau de combat 2D6+2

NA

- +10

+2 +2

…………………………………

…

Sorosuub Bryard 7D3+1

…

MunitionsPortée

1 15

Où est-il ?

…

…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

Spécialisation : Combattante rapprochée

…………………

TABLEAU de CHASSE

Hoslter

2 cellules d'énergie ………… …

97 12m

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : MILLA MC OVITCH

Flancs

Etui

1D4

1D4+1

5D6+2

2D3 +3 -20 -3

+20

-

Aucune

+ fourreaux

…… +3 dég charge montée

+ fourreaux-5

…………………

…………………

Ignore 5PA

…………………

12 lames de rechange

…………………

Règle spéciale

Tronc

……

Main

… ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

…………………

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… ……………………

Ignore 7PA

… …… ……………………

…………

…………

1……

……

……

…

… ……

…

…

…

…………………………

Grenade fumigène

Grenade ionique

Grenade frag 10D3

…………

…………

…………

…

…………………………

………………………… …………

…………

……

…

…

…

…

……

……

……

……

Veste

Veste1…

…………

…………

1

Veste

……

……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Lampe torche ……………………………………………………………………… Veste

Tronc

……

Veste

……

Veste

Casque

Veste

……

Dos

+Pistolet lance-grappin + 15m de synthécorde

……………………………

………………………………………………………………………

5 "désert" et 5 "forêt"

………………………………………………………………………

……

………………………………………………………………………

……

Grappin

Lunettes de protection

Maquillage camouflage

Paire d'électromenottes

Veste à sacoche tsprt

……………………………

……………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

Gilet protection léger Vient d'Aleron, =TAI - - 10 -

Dos

- - Tête

+25Prd, pare 4D6+3, -2 par tir de blaster encaissé

……

……

……

Bouclier de combat

……………………………………………………

……

……

………………………… …………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……

……

…..

…..

……

NbNbNb

… …… ………………… …………………………………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………


