
Personnage joué par : Anthony Nom : LO'NYA
Ceinture Tête Prénom : Nolk

15 …
Age : 40 ans Sexe : M Poids : 46 Kg
Expérience : 5

Bouclier 01-15 Alignement : -2
Spécialisation : Scientifique (xénobiologiste)

Force : Taille : 15
Constitution : Dextérité :

Pouvoir : 10 Apparence : 9
Intelligence : 17 Education : 15

Bras D. Bras G. Entrainement : FOR+1 / CON+1 / DEX +1

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 50

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

10
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 3J / 2H24'

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
61

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Griffes : +1 dégât

Héros de la Force : Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.
Don : Récupération accrue: -25% du temps de régénération des PV perdus.
Défaut : Coup de poing: -2 aux améliorations.

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation : "Quelle étrange créature…"

Finances :
670 crédits
Bijoux et récompenses : Médaille de bravoure (1ère partie campagne Devaron réalisée)

…………………………………………………………………………………………………………………………

BOTHAN

8+1
8+1 12+1

Traumatismes dans "rêve ou réalité", soignés 
par psy zeltrone / +1SAN pour prestige "chef du 
laboratoire"

Toujours curieux mais très discret dans sa façon d'observer. Caractère froid comme un glaçon, méticuleux et 
calculateur de chaque conséquence possible. Toujours propre, élégant et poli.



Feuille d'Historique
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Nolk LO'NYA
Spécialisation : Scientifique (xénobiologiste)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 33 Agent de seconde classe Responsable du laboratoire

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Sluis Van (bordure extérieure) Date de naissance : An -39 J036

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Byjnia Laborantine (Rendili) Mace Windu Décédé
Père : Hunk'Hin Prog. droïds (Rendili) ………………………… …………………………

Frère +6a: Milky Policier (décédé) ………………………… …………………………
Sœur (jum) Nilka Espionne (Alliance) ………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An -22 Coruscant Son frère est tué dans une explosion de bombe de terroristes séparatistes
An -19 Coruscant Palpatine devient Empereur. Nolk et Nilka découvrent la vérite.

An -19 à -2 Divers Avec Nilka ils font ce qu'ils peuvent pour aider à lutter contre l'Empire.
An 0 J170 Devaron Nolk est affecté à l'Escadron Prime comme spécialiste scientifique.
An 0 J187 Nar Shadaa Opération "couché de Soleil Noir": infiltration planque du Soleil Noir!

An 0 J203 Isde Naha Opération "cloués sur place": affrontement de forces impériales en nombre.
An 0 J247 inconnu "Rêve ou réalité": rapport de mission incomplet. Disparition de Nolk.
An 0 J252 inconnu "Rêve ou réalité, le réveil": rapport de mission incomplet. Réapparition.
An 0 J254 inconnu "Rêve ou réalité, le cauchemar": rapport de mission incomplet. Disparition.
An 0 J360 Devaron "Rêve ou réalité, le retour": retour après plusieurs jours dans Warhammer!
An 1 J075 Devaron 36 jours d’expérimentations sur l’ASHPD-01, fusil expérimental Portal
An 1 J203 Devaron 10 jours d’expérimentations sur le Fentanyl, anti-douleurs pris par Dentrus
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Nolk est né à bord d'un cuirassé de guerre bothan en cale sèche dans les chantiers navals de Sluis Van. Ses 
parents avaient été récupérés par l'équipage du cuirassé alors que leur vaisseau dérivait dans l'espace, 
abandonné par des pirates les ayant dépouillés de tous leurs biens et laissé alors que la mère de Nolk était 
enceinte et presque à terme! L'équipe médicale du cuirassé de guerre, bien que se retrouvant devant une 
situation inhabituelle, géra très bien l'accouchement et accepta à bord leurs 4 passagers en détresse 
pendant les semaines suivantes de leur mission pour la République. Et oui, car Nilka, la soeur jumelle de 
Nolk, naquit juste après lui. Le cuirassé escortait le maître jedi Mace Windu qui rendit grâce à la Force pour 
cette naissance dans de telles circonstances. Nolk et sa soeur naquirent donc sous une très bonne étoile. 
Lorsque la guerre des clones éclata la famille No'Lya se trouvait sur Coruscant. Les informations qu'ils 
reçurent par les médias les horrifièrent. Dans la foulée du démarrage de la guerre des terroristes séparatistes 
firent exploser des bombes à divers endroits de la capitale de la République. Le grand frère de Nolk, policier 
dans les forces de sécurité de Coruscant, fut tué dans une des explosions. Nolk était déjà assez grand pour 
s'en souvenir, sa soeur également. Ils se jurèrent donc de faire payer les coupables! Maudissant les 
séparatistes durant des années ils découvrirent leur véritable ennemi lorsque l'Empereur Palpatine prit le 
pouvoir. Nolk et Nilka rejoignirent alors différents groupes d'opposants et aidèrent comme ils purent l'Alliance 
à se procurer matériel et informations. Quant à leurs parents ils continuèrent de travailler pour Rendili 
Stardrive, faisant comme si de rien n'était et refusant de se mêler d'une seconde guerre. Des années plus 
tard Nolk et Nilka rejoignirent l'Alliance rebelle puis Nolk fut affecté comme spécialiste scientifique au 
laboratoire de l'Escadron Prime sur Devaron.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Nolk LO'NYA
Spécialisation : Scientifique (xénobiologiste)

Agriculture (10) Culture Jedi (01) 02 Médecine (05) 50
Anthropologie (05) 44 Déguisement (10) Observation (20) 34
Archéologie (05) Discrétion (20) Persuasion (15)
Artisanats (15) Dissimulation (20) Pharmacologie (01) 27
- .............................. Diplomatie (15) 35 Physique (01) 65
- .............................. Droit (05) Pickpocket (DEX*2) 26
Arts (05) Ecouter (25) Premiers soins (25) 60
- .............................. Energie (05) 33 Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (30) 44 Psychanalyse (05) 30
Astronomie (15) Géologie (01) Psychologie (07)
Baratin (15) Histoire (20) Se cacher (15)
Bibliothèque (25) 65 Histoire naturelle (09) 55 Sentir (15)
Biologie (01) 71 Informatique (05) 19 Séduction (APP*2) 18
Botanique (10) 11 Jeux d'argent (POU*2) 20 Serrurerie (05) 20
Bricolage (INT+DEX) 31 Langue : Basic (EDU*5) 75 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 16
Carto./Géographie (20) 25 LN : Bothan (EDU*5) 75 - Equitation (-10) 06
Chimie (01) 61 Langues étrangères (10) - Grimper (+20) 36
Co. autres (EDU) 19 - Ugnaught 27 - Nager (+5) 21
Co. des armes (EDU*2) 35 - Dévaronien 24 - Sauter (+10) 21
Co. des droïdes (EDU*2) 30 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 21
Co. des vaisseaux (EDU*2) 30 - .............................. - Skier (+5) 21
Co. des véhicules (EDU*2) 30 - .............................. - ..............................
Comptabilité (10) 30 Marchandage (10) Suivre une piste (10)
Criminalistique (01) 02 Mécanique (10) 18 Survie milieu hostile (05)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (05) Coup de poing (45) Coup de pied (20)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25) 31
Esquiver (DEX*2) 66 Bloquer (DEX*2) 26 Explosif (01)
Armes de poing (15) 43 Fusils (10) 31 Armes blanches (15)
- Blastech DH-17 46 - Arme expérim ASHPD 01 - Couteau de combat
- Draerian Defender - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (01) Artillerie/Tourelles (01) A. de tirs archaïques (23)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (35) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (05) 09
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (05)
- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : Anthony
Prénom et Nom : Nolk LO'NYA
Spécialisation : Scientifique (xénobiologiste)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Ignore 5PA Holster
Chargeurs: 2 Module paralysant
Draerien Defender 4D3+2 99 25m 1 12 Ignore 3PA Jambe
Chargeurs: 1
Arme expérimentale ASHPD 01 Voir feuille d'informations de l'arme!

Détonateur thermique type I Quantité: 1
ARMURES

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?
15 Ceinture

+1 cellule d'énergie supplémentaire de 10PA
Gilet protection Léger TAI15 - - 10 - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet

1 blouse de scientifique

Sang, os, peau (échantillons) de "vouivre", provenance Warhammer!
1 boulon d'entrave pour droïd
1 lampe torche
1 sacà dos de transport
1 paire de lunettes de protection

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Ceinture bouclier Blastech (1PA régnéré / 45')

1 uniforme rebelle (armée de terre - type urbain)

1 comlink militaire (10km portée - 5 fréquences cryptées)
1 datapad scientifique super modifié pour capter plein de choses et enregistrer, etc...

1 masque respiratoire (au vestiaire)
2 injections de bacta (dont 1 au vestiaire)
3 tiges lumineuses vertes
2 injections d'anabolisants (+3CON 10'. Test SAN ou -1SAN)
1 médipack standard (Récupération de 1D6 PV par blessure / Nombre d'utilisation : 5)
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