
22 ans 47 Kg
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-
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Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+2), Métier (+1)

………………………………

10 Taille : 18

Education :

56+2+1

Point de Vie :

0

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 40

Tronc

9Pouvoir :

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :
16

9

Apparence :

Prénom :

F
… / …

Bouclier

Espionne

Bras D.

Force :

Dextérité :

8

5+2

16

Spécialisation :

Nom :

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête TIFFA

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement : DEX: +1 +1Bras G.

Intelligence : 10

Constitution : 11

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

91-00

Héros de la Force : Non -> PNJ // Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

Poids :

Alignement : -1

Expérience :

01-15

HUMAIN

0 crédit

Don : Sentir: +2 aux améliorations

Jeux d'argent: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

"Il ne sont jamais assez sur leurs gardes et ça va leur coûter très cher!"

1 1

36-55

88

81-90

Assez peu féminine dans sa façon d'être. Ne panique pas souvent et cherche toujours à trouver une solution 

à toute situation probélmatique. Parfaite pour prendre la place d'un stormtrooper éliminé.

Défaut :

Jambe D.



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Tiffa
Spécialisation : Espionne

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

……………………………………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

…………………………

…………………………

Frère +14a

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………

Dinny "Louna"

……………………………………………………………………………………

Illusioniste

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

An 0 J276 Devaron Opération "indice de recherche". Infiltration bâtiment gouvernemental.

Bruk

Etania

An 0 J122

An 1 J222 Devaron Est affectée à l'Escadron Prime comme espionne / traductrice dévaronien.

Sœur -3a

Sœur -2a

An 0 J315 Dattar Opération "black out des communications". Destruction avant-poste impérial

Artilleur corporation

Géologue

An 0 J260 Devaron Opération coup de poing pour choquer les médias, déguisement stormtrooper

Décide de rejoindre l'Alliance rebelle. Quitte la station spatiale et Aargau.Aargau

Réparatrice Merr-Sonn

Commentaire

…………………………

Père :

Mère :

…………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Respetta

Lonn Cambrioleur pro

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

8 Agent de seconde classe …………………………………………

Empire Galactique …………………………… …………………………………………

PM

Fille d'un cambrioleur profesionnel à son compte et d'une technicienne réparatrice en armes pour une agence 

locale de Merr-Sonn, Tiffa grandit sur une petite station orbitale de transit des cargos et des marchandises. 

C'est là qu'elle trouva un emploi de traductrice puis de professeur de langues (spécialisée dans le 

dévaronien). Son grand frère trouva un emploi de géologue dans une mine de la surface alors que ses deux 

soeurs restèrent à bord de la station respectivement comme artilleur de défense et comme illusioniste au 

cabaret/cantina le plus important à bord. Tiffa, à force de rencontrer des personnes venant de lieux très 

éloignés, découvrit assez tôt les exactions de l'Empire et le sort réservé à ses ennemis. De plus elle croisa la 

route de rebelles colportant les nouvelles de la destruction de l'Etoile Noire, la station secrète de l'Empire et 

du sort que ses derniers avaient réservé à Jedha, Sacarif et Alderaan! Elle décida de rejoindre l'Alliance 

rebelle après une énième raffle commise par les stormtroopers en garnison à bord de la station (les 

personnes capturées ne réapparaissant jamais...). A cottoyer les impériaux toute sa vie elle réalisa qu'elle 

était très douée pour se faire passer pour l'une d'eux. L'Alliance valida ce choix et elle fut donc assez 

rapidement affectée à l'Escadron Prime du fait de ses talents de traduction du dévaronien.

Lieu de naissance : Date de naissance :Aargau (mondes du noyau) An -22 / J 135

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



05 71

55

24

25

55

18

16 14

17 45 04

39

50 24

19 35 24

18 35 19

18 19

22

18

14 14

26

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (20)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Dissimulation (15)

- Nager (+10)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Sentir (15)

Se cacher (10)

- Céréen

Co. des armes (EDU*2) - Sauter en parachute (+5)

- Devaronien

- Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

Langue : Basic (EDU*5)

- Grimper (+25)

- Nautolan

- Equitation (-10)

Psychanalyse (01)

Pharmacologie (01)

Persuasion (15)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Premiers soins (30)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Espionne

Baratin (05)

Psychologie (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Tiffa

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Mécanique (20)

Médecine (05)

- Skier (+5)

Marchandage (05)

.............................. (...)

Survie milieu hostile (05)

- ..............................

- ..............................

Suivre une piste (10)

- ..............................

- Couteau de combat

- ……………………………

- Blastech E-11

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Pickpocket (DEX*2)

Physique (01)

Astronomie (20)

Observation (20)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Discrétion (15)

Artisanats (15)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................



NbNbNb

… ……

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

………………………

……………………

…

………………………

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

………………… …………………………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……………………

Vêtements élégants de soirée (+2APP => +4séduction)

-Macrojumelles

Vidéo et audio

Sérum de vérité

Grappin + corde 45m

Electromenottes Quantité: 2

Scanner sensoriel Détecte formes de vie rayon de 50m

quantité: 3

-

quantité: 2

Emetteur/récepteur

Comlink militaire

-Veste à sacoches

10km / 5 fréquences sécurisées

-

Appareil contrôle droïds

+ pisolet lance-grappin

Portée

Appareil photo num

Boulon entrave pr droïd

Veste

Veste

Uniforme rebelle forêt -

standard

Lampe torche

Veste

Veste

Veste

Veste

Veste

Veste

Porté

Veste

Veste

Veste

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Chambre

PortéeArmure scouttrooper 8 16 1

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

Grenade ionique

Grenade paralysante Quantité: 1

Quantité: 1

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… …………………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

Ignore 5PA

Règle spéciale

-5

Aucune

- Ceinture

1D4

1D4+1

3D6+2

+20+2

+1 -

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Tiffa
Spécialisation : Espionne

Mode paralysant

TABLEAU de CHASSE

Bandouillière

2 chargeurs

98 35m

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Blastech E-11 6D3+2

MunitionsPortée

1, 2, 1R 60

Coup de pied

Vibrocouteau de combat

NA

+2 +2

ARMES à DISTANCE

…

…

…………………… … …………………… …

…

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

………………

Tirs/round

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

16Complète

Visière polarisante (90% de ne pas être aveuglé par une grenade flash) / Vision nocturne / Jumelles intégrées 

très longue portée / Comlink militaire intégré portée 50km (10 fréquences cryptées) / Masque filtrant 

(autonomie 5 heures) / Assistance au pilotage (+10 en « piloter véhicules légers ») / Assistance de visée 

intégrée pour blaster de poing Sorosuub Q2s5 MOA / Diverses infos d’affichage intégré

…

ARMURES


