Vo < CANGCA

Personnage joué par ;| PNJ Nom : D’ERKER
Ceinture Téte Prénom : Bonnia
. ) Age:| 21 ans| Sexe:] F [Poids:|61 Kg
e @ 16 Expérience: [2
Bouclier (F U 01-15 Alignement : [-1+1
; Spécialisation : | Conductrice de blindés
Force : 8 Taille:] 16
Constitution ;] 13 Dextérité : 8
Pouvoir ;| 14 Apparence ;| 14
Intelligence ;| 16 Education : 6
Bras D. Bras G.| Entrainement :
16-35 36-55
Pointde Vie: |-2|-1{0|1[2]3]4]5
6|7|8]9]10|11]|12|13|14[15|16]17
18]119]|20]21]22{23[{24|25|26]27]|28]29
Chance (Pouvoir x 5) : 60+1
Tronc Attague(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : -1
14 —
Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régeénération naturelle :| 4J / 3H12'
Points de Santé Mentale (40+POUx?2) :
71
Raisons de la perte de SAN ;
F:+1-2+1+8-2-2/M: 0
Aide de camp de Dentrus Rolth
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00] -

Regles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force :  [Non (PNJ) / Sensibilité & la Force: NON

Don : Fusils blasters : +1 aux améliorations

Défaut : Poumons sous-développés : retenir sa respiration commence a CONXx7
Traits caractéristiques :

Volontaire et efficace. Son manque d’éducation se fait ressentir dans ses propos et sa fagon de parler en
privé. Elle sait néanmoins se tenir en public et est une aide de camp trés efficace.

Citation : ]« Empéchons 'Empire de recommencer ses atrocités »

Finances :

400 crédits

Bijoux et récompenses : |Photo de sa fille et de son conjoint.

HUMAINE




Feuille d'Historique

Personnage joué par : | PNJ

oldl Wdls

Prénom et Nom : | Bonnia D’ERKER

Spécialisation : | Conductrice de blindé et aide de camp Dentrus
Grade ou Prime Commentaire

Organisation PM

13
-20
+2

Alliance Rebelle Aide de camp Dentrus Rolth
Empire Galactique

4éme régiment blindé de Vulpter

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Vulpter (Noyau principal) ]_ Date de naissance: | An-20J104

Fille de militaires de Vulpter elle grandit dans un des mondes les plus défendus par 'Empire dans le Noyau
Principal. Sa sceur décida de rejoindre I’Académie impériale des pilotes alors que ses freres optérent pour
une vie civile. A 18 ans elle se maria avec un pilote de navette de la Flotte impériale mais il décéda lors d’un
accident en opération. Elle se remis en couple 2 ans plus tard avec un agriculteur de Vulpter avec qui elle eut
une fille. Le temps passa et elle appris la dure vie aux champs, a utiliser les engins agricoles lourds et
apprendre a se servir d'armes pour se défendre contre les bétes sauvages. Elle devint d’ailleurs membre de
la milice paysanne locale et se perfectionna a I'arbaléte. Tout se passa bien jusqu’au jour ou des informations
terribles arrivérent : Jedha aurait été détruite dans une catastrophe naturelle... ! Bonnia avait une tante et trois
cousins du cbté de sa méere qui périrent dans la catastrophe sur Jedha. Beaucoup de gens dans le Noyau
principal abordaient le sujet et malgré la répression impériale omniprésente les infos filtrerent. Des survivants
du groupe rebelle de Saw Guerrera prouverent que Jedha avait été détruite par une arme impériale pour
servir de test | Bonnia, déja intérieurement opposée a 'Empire (et donc aux opinions de sa propre sceur)
décida alors de rejoindre I'Alliance rebelle. Elle promit a son conjoint et sa fille de revenir une fois la guerre
gagnée. Aprés une formation sur des blindés lourds, de part son expérience aux commandes d’engins
agricoles imposants, elle fut affectée a I'lEscadron Prime comme conductrice de blindés puis comme aide de

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére Binia Ouvriere €N hauteuUr | ..o e
Pére Jernest Archiviste (armée) | oo

Frére -2a Melko Cascadeur films | oo e

Frére +5a Cello Homme au foyer | oo e

Soeur -2a Welda Eleve pilote de TIE | oot e

Ex-époux Ferlo Pilote navette (MOrt) | .vivii s e

Conjoint Alarel Agriculteur | o

Fille 3ans Lini Enfant | s

EVENEMENTS NOTABLES
Jour Lieu Observations
AnOQ Vuplter Quitte sa famille pour rejoindre I'Alliance rebelle. Est formée sur blindés.
An 1J100 Devaron Rejoint 'Escadron Prime comme conductrice de blindés.
An J140 Devaron Est nommée aide de camp personnelle du Major Rolth.




Feuille de Compétences

D'[a r V V a rS Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Bonnia D’ERKER

Spécialisation : | Conductrice de blindé et aide de camp Dentrus
Agriculture (10) 42|]]] Culture Jedi (01) Observation (20)
Anthropologie (01) 07 [T|Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)
Pickpocket (DEX*2)

.............................. Diplomatie (15)
. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) . Ecouter (25) Prog./Rep. de droides (01)
- Chant Energie (10) Psychanalyse (01)
Psychologie (05)

(1]
.............................. [II|Fouiller (25)
Astronomie (20) [IT|Géologie (01) Se cacher (10)
m Sentir (15)
I
(1]

Baratin (05) Histoire (20)
Bibliotheque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2)

Biologie (01) . Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) 2 9|I[| Jeux d'argent (POU*2) Sport ((FOR+CON+DEX)/2)
Bricolage (INT+DEX) 2 4|:|I| Langue : Basic (EDU*5) - Equitation (-10)
Carto./Géographie (20) II]Il Langues étrangéres (05) - Grimper (+25)

Chimie 01) (ID|- Vulptereen - Nager (+10)

Co. autres (EDU) 12 [I]|- Skakoan - Sauter (+10)

Co. des armes (EDU*2) 16 [II]|- Lasat
Co. des droides (EDU*2) 12 [IT]|- Bésalisk
Co. des vaisseaux (EDU*2) 12 [IT{- Dévaronien

Co. des véhicules (EDU*2) Marchandage (05)

Comptabilité (10) Mécanique (20)

- Sauter en parachute (+5)
- Skier (+5)

Suivre une piste (10)
Survie milieu hostile (05)

Criminalistigue (01) Médecine (05) Ui (...)
COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) LL1]|Coup de poing (50) Coup de pied 25) 1
.............................. (...) " [I]|Arts martiaux (01) Lancer (25) il
Esquiver (DEX*2) 16 [I1]{Bloquer (DEX*2) Explosif (01) [
Blasters de poing (20) Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 30

- Blastech DC-17 |- Blastech DC-15s carabine - Matraque paralysante (I
R Of- o - Couteau de combat 11l
R Of- TR UURR U il
TR OO} o e, 1l

- [I1|- - i

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30) [ITl]senseurs/Radars (10) [ITT[Navigation spatiale (01) 1l

Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systemes planétaires (10) 1

e, 1 1| I|Vaisseaux capitaux (01)




otar Wars

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : | Bonnia D’ERKER

Spécialisation : | Conductrice de blindé et aide de camp Dentrus

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Matrague paralysante Spé +2 +5 - Paralysante Ceinture
Couteau de combat 2D6+2  +2 +2 -10 - Cuisse
ARMES & DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
DC-15s carabine 6D3+1 96 25m 1,2, 1R 40 Ignore 7PA Bandoulliére
Chargeurs : 2
Blastech DC-17 5D3+1 95 8m 1a3 50 Ignore 6PA Holster
Chargeurs : 2
Grenade fragmentation x1
Grenade fumigéne x1
ARMURES
Armure Commentaire PA Téte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?

Gilet de protection
Casque tanktrooper
PA: 16

Standard TAI 16 - - 14 - Porté
- Visiére polarisante (95% de ne pas étre aveuglé par une grenade flash ou une
explosion aveuglante) - Vision nocturne - Comlink militaire intégré portée 10km (10
fréquences cryptées) - Masque filtrant (autonomie 12 heures) - Diverses infos
d’affichage intégré - Assistance aux tirs : +5 en « artillerie / tourelles »

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet

Uniforme armée rebelle

Veste a sacoches
Lunettes de protection
Lampe torche
Injection de bacta
Fumigéne

Tige lumineuse
Médipack portable

Ou est-il ?
Porté

- Portée

- Poche veste

- Poche veste

Commentaire

x1 Poche veste
Rouge x4 // Verte x4 |/ Jaune x4 Poche veste
Verte claire x3 Poche veste
x1 Sacoche méd.

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb

Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb




