Personna e joué par : Fanny Yeta
Ceinture Téte Prenom Yi
Age :[ 26 ans| Sexe:[ F | Poids :[90 Kg
25 14 —
Expérience : |16
Bouclier 01-15 Alignement : |+6
Spécialisation : | Experte en exlosifs
Force :| 6+4 Taille :| 21
Constitution ;] 13 Dextérité :| 14(-1)
Pouvoir:| 14 Apparence :| 11
Intelligence :[ 18 Education:| 12
Bras D. Bras G.| Entrainement : |FOR+4
14 14 EXP10 = +1PV et +1SAN
16-35 36-55
PointdeVie: |-2|-1| 0| 1] 2]|3]|4]5
6|7 (8|9]10|11(12(13]|14|15(16(17
18] 19| 20| 21| 22| 23[24]|25]| 26| 27| 28] 29
Chance (|5ouvoir x5): 70+10
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
14 —
Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :| 4J / 3H12'
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

68

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D.

14

81-90

Jambe G.

Folies (actives si POU<=40) :

14

91-00

Régles Spéciales de la Race :

Dégats de coup de queue :

1D3 // Griffes : +2 de dégats // Vision nocturne a 20 metres

Héros de la Force : |

Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.

Don : Chanceux +10 en chance
Défaut : |Poumons sous-développés - retenir respiration a CON x7
Personnalité et traits caractéristiques :
Citation : |
Finances :
518 crédits

Bijoux et récompenses : |

La médaille de bravoure (1ére partie campagne de reconquéte du systéme Delora)

SELONIEN




Feuille d'Historique
Personnage joué par : Fanny
‘ IH“ “H“' Prénom et Nom : Yeta Yi
Spécialisation : | Expert en explosifs
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle
Empire Galactique

115 Caporal-chef des forces spéciales, responsable de |'armurerie

HISTORIQUE

Lieu de naissance : |

Selonia (Mondes du Noyau) | Date de naissance: | An-26/J354

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
MEIre @ i i [ s
Pere @ o s s
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement

An0 - J180 Tatooine "Bienvenue dans I'Alliance": Récupération de matériel, affrontement tuskens
AnO - J334 Narcalimir SOS Sauvetage de civils: affrontement pirates de la Roue de Feu!
An1 - J007 Nasus Désastre dans un centre de recherche de I'Alliance. 5j en quarantaine!
An1-J017 Hitaka La légion perdue de Hitaka: prisonniers d'une armée de la CSI! Evasion!
An1 - J053 Devaron Sauvetage de sympathisants dévaroniens, embuscade 2 ND-TT !
An1 - J062 B-88-PT12 Assaut sur la base principale des pirates de la Roue de Feu: éliminés!
An1 - J064 Xarlunet Opération "la fin des pirates": enquéte, libération putes, fin des pirates.
An1 - J068 Devaron "Des super-droids B-2 rebelles": rencontre de hackers sympathisants




Personnage joué par :

Feuille de Compétences

| Fanny

Prénom et Nom : |

Yeta Yi

Spécialisation : |

Expert en explosifs

Agriculture (10)
Anthropologie (01)
Archéologie (01)
Artisanats (11)

Astronomie (15)

Baratin (01)
Bibliotheque (25)
Biologie (01)

Botanique (10)
Bricolage (INT+DEX)
Carto./Géographie (20)
Chimie (01)

Co. autres (EDU)

Co. des armes (EDU*2)
Co. des droides (EDU*2)
Co.
Co.
Comptabilité (10)
Criminalistique (01)

des vaisseaux (EDU*2)
des véhicules (EDU*2)

[T Culture Jedi (01)

____[IT]Déguisement (01)

____[IT]Discrétion (20)

Dissimulation (20)
[II]|Diplomatie (08)

[IT Droit (05)
____ |Ecouter (25)

[T Energie (10)

[T Fouiller (30)

18 [JI]|Géologie (05)

[[IHistoire (20)

[T Histoire naturelle (10)

[IIlInformatique (08)

~[Jeux dargent (POU*2-10)
51 [IT]Langue : Basic (EDU*5)
30 [IT]LN : Sélonien (EDU*5)

10 _[IT]Langues étrangeres (05)
12 [T]|- Gungan

31 [ Gotal

24 [IT]- Zabrak

__[ITJMédecine (05)
____[IT}Observation (20)
34 [IT]Persuasion (20)
60 _[IT]Pharmacologie (01)

__[TJPhysique (01)
____[IT]Pickpocket (DEX*2)
40 [T Premiers soins (30)

__[TJProg./Rep. de droides (01)
____[IT}Psychanalyse (01)
13 _[IT]Psychologie (01)
25 [T]Se cacher (15)
____[IT]Sentir (15)

20 [IT] Séduction (APP*2)
18 [IT]Serrurerie (01)

60 [IT]|Sport ((FOR+CON+DEX)/2) ]

60 [IT]- Equitation (-13)

____ |- Grimper (+30)

23 [IT]- Nager (+20)

16 _[IT]- Sauter (+10)

_7 _[IT]- Sauter en parachute (0)
- Skier (-5)
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COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (15)
Coup de queue (15)

[T Coup de poing (40)
[IT]|Arts martiaux (01)

49 [IT]/Coup de pied (25)
_[TJLancer (25)

NHeY
N Q!

Esquiver (DEX*2) 50 [TT]Bloquer (DEX*2+5) "33 [T Explosif (01)

Blasters de poing (20) 63 |Fusils blaster (15) 55 |Armes blanches (25) L
- Blastech DL-18 L 1 1 ____[IT}- Couteau de combat 26
- Blastech DH-17 B 1 1 O
SOOI O I
SOOI O I

111 D

Propulseurs (32)

Senseurs/Radars (10)

COMPETENCES de PILOTAGE

Navigation spatiale (01)

Chasseurs spatiaux (01)

19 |Vaisseaux moyens (01)

Systémes planétaires (05)

R

!

:O

_[II] Vaisseaux capitaux (01)

Véhicules légers (10)
(speeders)

111 D
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GEEE B D BB R A Feuille d'Eguipement

Personnage joué par : I_ Fanny
a I HK “HK) Prénom et Nom : | Yeta Yi
Spécialisation : | Expert en explosifs

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Coup de queue ... +5 NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2  +2 +2 -5 - Botte
Matraque paralysante - +2 +5 - Mode paralysant Ceinture

ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?

Blastech DH-17 6D3+2 96 30m 1a2 30 Ignore 5PA Holster
+2 cellules d'énergie Mode paralysant

+ Module de visée laser (pas de malus pour visée un partie du corps. Si raté 10 touche une autre partie.
alourdit I'arme: -2 en tir. Ennemi a +10 pour esquiver les tirs)
+ Module ionique (voir regles dommages ioniques. Panne -1 (modifié sur profil))

Mine fumigéne QUant e T .
Grenade a fragmtion Quantité: 3
Grenade sonique Quantité: 3 (dont 2 a panne 98 au lieu de 99)

Grenade paralysante Quantité:
Grenade fumigene __ Quantite:3 ...
Charge a la détonite Quantité: 2

1

3
Grenade aveuglante Quantité: 5
2
3

Charge ionique Quantité:
Détonateurs: télécommandé: 1 / minuterie: 1 / standard: 1
Télécommande pour détonateurs télécommandés ... i i
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Casque de protection Modéle "armée rebelle” 14 - - - Téte
Armure standard TAl21 (-1IDEXsiFOR <10) 14 14 14 Portée
Bouclier Merr-Sonn  30min recharge / point | 25 . Ceinture
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme rebel (armée)  +5 en se cacher (forét) Porté
Comlink militaire 10km de portée / 5 fréquences sécurisées Casque
Tenue de camouflage Forét: +25 en "se cacher" Sac a dos
Sac a dos de transport Porté
Lampe torche Sac a dos
Datapad Sac a dos
Synthécorde + grappin  50m de synthécorde Sac a dos
Kit de survie en milieu hostile (+15 en "survie en milieu hostile") Sac a dos
Fusée éclairante rouge  Quantité: 1 Sac a dos
Appareil de contréle de droid Sac a dos
Boulon d'entrave droid  Quantité: 1 Sac a dos
Medipack portable 3 utilisations (1D4PV / utilisation) - Quantité: 1 Sac a dos
Injection de bacta Quantité: 1 (récup' 1PV / test SAN ou -1SAN) Sac a dos

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
........................ Pillard Tusken 2 Combat B-1 8 ND-TT 1

........................ Soldat armée imp 3
........................ Stormtrooper 2




