
Personnage joué par : PNJ Nom : OXO
Ceinture Tête Prénom : Relph

… / … 14
Age : 26 ans Sexe : M Poids : 52 Kg

Expérience :
Bouclier 01-15 Alignement : -2

Spécialisation : Simple soldat

Force : 6 Taille : 18

Constitution : 5 Dextérité : 18

Pouvoir : 10 Apparence : 8

Intelligence : 15 Education : 15

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 50

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 3

10
Bonus aux Dommages : -2

Résistance aux Dommages : -2

56-80 Régénération naturelle : 6J / 4H48’
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non
Don :

Défaut :
Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
1002 crédits
Bijoux et récompenses : Alliance (valeur 80 crédits)

HUMAIN

60-4+2=58

F : +1-5+3-2-1 // M : +1+1

Cascadeur : dégâts des chutes et sauts divisés par 2

Sensible aux chocs sonnants : chances de se faire assommer à x6 au lieu de x5

Vif d’action et d’esprit mais très souvent triste et mélancolique. N’a pas eu une vie facile et cela s’en ressent. 
D’un physique plutôt ingrat il est souvent la cible de quolibets mais se venge ensuite au sabacc.

« Je leur ai promis de revenir et je reviendrai… »



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Relph OXO

Spécialisation : Simple soldat

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle …………………………………………

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Naboo (Bordure médiane) Date de naissance : An -25 J003

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Miniée Ex-garde Reine Jamillia ………………………… …………………………

Père Derlo Agent entretien (mort) ………………………… …………………………

Frère -2a Terluk Ouvrier usine ………………………… …………………………

Frère -13a Mallon Etudiant ………………………… …………………………

Conjointe Veniée Garde Reine (morte) ………………………… …………………………

Fille 4a Ferlinia Enfant ………………………… …………………………

Fils 2a Coll Enfant ………………………… …………………………

Fils 1a Certil Bébé

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An -2 Naboo Mort de son père et de sa femme. Rejoint l’Alliance rebelle.

An -1 Scarif

An 1 J112 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime comme soldat des services de sécurité.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Fils d’une des gardes du corps de la Reine Jamillia (qui succéda à Amidala) et d’un agent d’entretien 
travaillant pour une succursale de la corporation Incom, Relph grandit sur la paisible Naboo dans une des 
grandes villes de la région des lacs. Paisible Naboo… enfin pas pendant la guerre des clones qui berça son 
enfance ! Relph apprit la dure réalité de devoir fuir les troupes de la CSI venues en plusieurs occasions pour 
conquérir la planète mère du Chancelier (et futur Empereur) Palpatine. A vingt-deux ans, occupant un 
emploi de jardinier paysagiste, il se maria avec une des gardes personnelles de la reine régnante, la Reine 
Dalné. Malheureusement quelques temps plus tard, après la défection d’ingénieurs d’Incom auprès de 
l’Alliance rebelle (avec les plans du X-wing) les troupes impériales pourchassèrent les responsables de la 
Corporation. La succursale locale de Naboo fut une des installations qui résista et qui fut balayée par un 
peloton de stormtroopers. Le père de Relph se retrouva parmi les victimes collatérales. S’ensuivit l’arrivée 
de la Reine Dalné pour clamer les hostilités de part sa diplomatie, mais les officiers impériaux en charge 
refusèrent toute tolérance. Une brève fusillade éclata entre les impériaux et les gardes de la Reine, mais 
avant que cette dernière ne réussît à clamer les affrontements la femme de Relph comptait déjà parmi les 
victimes. Elle laissait 3 très jeunes enfants derrière elle… et un Relph totalement dépité qui rejoignit bien 
vite les rangs de l’Alliance pour combattre cet Empire si déloyal et si méprisable. Après quelques mois de 
formation au métier des armes il rejoignit l’Escadron Prime sur Devaron comme infanterie légère 
d’occupation du terrain et de sécurité de la base. Il laissa à sa mère le soin de s’occuper de ses petits 
enfants en son absence. Il leur promit à tous de revenir dès qu’il le pourrait ou dès que l’Alliance aurait 
gagner la guerre.

Survit à la bataille de Scarif (poste : sécurité vaisseau capital)



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Relph OXO
Spécialisation : Simple soldat

Agriculture (10) Culture Jedi (01) 06 Observation (20) 35
Anthropologie (01) 04 Déguisement (01) 06 Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) 25 Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) 26 Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 36
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) 35 Prog./Rep. de droïdes (01)
- Musique 05 Energie (10) Psychanalyse (01)
- Jardinage esthétique 29 Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10) 20
Baratin (05) Histoire (20) 28 Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) 15 Séduction (APP*2) 16
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) 32 Jeux d'argent (POU*2) 55 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15
Bricolage (INT+DEX) 33 Langue : Basic (EDU*5) 75 - Equitation (-10) 05
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 40
Chimie (01) - Mon calamarien 75 - Nager (+10) 55
Co. autres (EDU) 16 - Gungan 40 - Sauter (+10) 25
Co. des armes (EDU*2) 30 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 20
Co. des droïdes (EDU*2) 31 - .............................. - Skier (+5) 20
Co. des vaisseaux (EDU*2) 30 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 30 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05) 20
Criminalistique (01) Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25) 35
Esquiver (DEX*2) 63 Bloquer (DEX*2) 36 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 26 Fusils blaster (15) 59 Armes blanches (20) 38
- …………………………… - Blastech DC-15a - Dague
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)

- …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Relph OXO
Spécialisation : Simple soldat

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Dague 2D6+3 +3 +2 -5 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DC-15a 7D3+2 96 45m 1 à 2 30 Ignore 8PA Porté
2 chargeurs

Grenade frag Qté: 1
Grenade fumigène Qté: 1

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Casque protection Armée de terre rebelle 14 - - - Porté
Gilet de protection Léger / TAI 18 - - 10 - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle désert Porté
Veste à sacoche - Portée
Lampe torche - Veste
Comlink civil - Poche
Injection de bacta x1 Veste
Fusée éclairante A autoamorçage / Rouge x1 Veste

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

(+5 en se cacher « désert »)
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