Grabel Khal

Jambe D.

81-90

Personnage joué par :] PNJ Nom : KHAL
Ceinture Téte Prénom : Grabel
/ 1 Age:[27 ans| Sexe:| M [Poids:[70 Kg
o Expérience : |
Bouclier 01-15 Alignement : |+11
Spécialisation : | Technicien en boucliers
Force:| 11 Taille:| 18
Constitution ;[ 12 Dextérité :| 15
Pouvoir : 9 Apparence:| 5
\ Intelligence :| 14 Education:| 14
Bras D. Bras G.| Entrainement :

36-55

[PointdeVie: [ 21101123145
61789 [10[11[12]13[14 1617

Jambe G.

18119|20(21(22(23]|24|25|26(27(28|29
Chance (Pouvoir x 5) : 45
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :[ 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUX2) :

58-14=44
Raisons de la perte de SAN :
F:-12-1+1-1-1

Folies (actives si POU<=40) :

91-00

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force :

|Non -> PNJ // Sensibilité a la Force: non

Don : Sentir : +2 aux améliorations
Défaut : [Baratin : -2 aux améliorations
Personnalité et traits caractéristiques :
Citation : |
Finances :
229 crédits

Bijoux et récompenses :

HUMAIN




. Feuille d'Historique
btar Wars Personnage joué par : | PNJ
IV Prénom et Nom : | Grabel KHAL
Spécialisation : | Technicien en boucliers
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle
Empire Galactique -25 Recherché pour liens avec Jedis

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Gala (Bordure extérieure) | Date de naissance : | An -26 J 206
Fils d’'un padawan Jedi ayant survécu a I'Ordre 66 et se cachant depuis dans la Bordure extérieure. Grabel
et un de ses fréres ont réussi a survivre a la grande purge, le reste de leur famille ayant été sommairement
exécuté pour leur lien avec I'Ordre Jedi. S’est marié avec une jeune assistante biologiste d’une planéte des
Régions inconnues avant de divorcer d’elle pour ne pas la mettre en danger (il a flippé en voyant des
impériaux débarquer sur la paisible planéte ou ils se trouvaient...). Il lui laissa un jeune fils a charge et
toutes ses économies du moment pour aider a subvenir a leurs besoins. Ses errances le menerent a
rejoindre I'Alliance rebelle, meilleure solution a ses yeux pour se débarrasser de 'Empire galactique qui le

traque depuis son enfance.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Autres Commentaire
Mere : Cannya Podologue (Morte) | ..o
Peéere : secret inconnu Ex-padawan dedi | ...

Frére +2a Feler Exécuté jeune enfant | .........cccooiiiiiiiiiiiiiis
Frere +15a Sernos Soldat (MOort) | e
Frére +3a Kazan SEIVEUr | i
Soeur +5a Lynya Exécuté jeune enfant | .........cccoiiiiiiiiiiiiiiiis

Ex-épouse Chirria Biologiste |
Fils 2a Dell Enfant |
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An 1J130 Devaron Est affecté a I'Escadron Prime.




Feuille de Compétences

b tar Wars Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Grabel KHAL

Spécialisation : | Technicien en boucliers

Agriculture (10) [11]| Culture Jedi (01) 09 [[]]Observation (20) 41 11}
Anthropologie (01) ‘06 [[T]|Déguisement (01) 22 [[T]|Persuasion (15) i
Archéologie (01) [II]|Discrétion (15) [TT]|Pharmacologie (01) 03 11
Artisanats (15) Dissimulation (15) 0T Physique (01) i

"""""" [IT]| Diplomatie (15) " [II] Pickpocket (DEX*2) 40 (11
e [TT]| Droit (05) ‘06 [JT]/Premiers soins (30) 40 [IT1
Ats 01y Ecouter(25) [[T]Prog./Rep. de droides (01) i
e [IT]|Energie (10) ‘58 [[T]|Psychanalyse (01) i
e [(T|Fouiller 25) [TT]|Psychologie (05) 25 111
Astronomie (20) [T]|Géologie (01) [TT]|Se cacher (10) 51 [IT1
Baratin (05) [T]]|Histoire (20) 40 [[T]Sentir (15) 26 [IT]
Bibliotheque (25) [[T]|Histoire naturelle (10) [TT]|Séduction (APP*2) 10 I
Biologie 01) [IT]|Informatique (10) 20 [IT]Serrurerie (01) 21 111
Botanique (09) [IT]|Jeux d'argent (POU*2) 18 [I]] Sport (FOR+CON+DEX)2) 19 |
Bricolage (INT+DEX) 59 [I]]|Langue : Basic (EDU*5) 70 [IT]- Equitation (-10) 09 [I7]
Carto./Géographie (20) [[T]|Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 44 11
Chimie (01) [TT]|- Wookie 70 [IT]- Nager (+10) 29 1]
Co. autres (EDU) 22 [IT]|- Trianii 19 [IT]- Sauter (+10) 29 17
Co. des armes (EDU*2) 28 [I]]|- Dressellien 09 [[]]- Sauter en parachute (+5) 24 []]]
Co. des droides (EDU*2) 28 []]]|- Dug 08 [TT]- Skier (+5) 24 11
Co. des vaisseaux (EDU*2) 48 [IT]|- ---ooovvovvivimmviime T M
Co. des véhicules (EDU*2) 38 []]]|Marchandage (05) [IT]|Suivre une piste (10) T1
Comptabilité (10) [MT]|Mécanique (20) [TT]|Survie milieu hostile (05) 27 []T]
Criminalistique (01) 04 [T]]|Médecine (05) L N (.)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) [IT]|Coup de poing (50) [TT]|Coup de pied (25) 7]
.............................. (...) ~ [IJ]|Arts martiaux (01) ~ [IT]Lancer (25) I
Esquiver (DEX*2) 30 [[T]|Bloguer (DEX*2) 30 []T]Explosif (01)
Armes de poing (20) 25 Fusils (15) 25 Armes blanches (20) 25
-Czerkad4t [IT]|- Fusil a dispesion a part. [IT]- Cutter a fusion F-187 ]
TP [Tl e [1T]- Matraque T1
e ———————— 111 T [T oo M
——————— 111 T N TR M
TP T TP PR U PP PP P PRPPTS T oo T oo
Armes lourdes (05)
e ———————— 110 O 1 (PRSP M
e ——————— 1 O SOP [POP OO R ]
e ———————— [Tl -oveeeemememmemsmsnies [ITJ" eereereermsemseemeescieiees 1]
T T T PP PSP T
COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30) [TT]| Senseurs/Radars (10) 32 [IT]Navigation spatiale (01) 111
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10)

m " [[[]Vaisseaux capitaux (07)
ST TTTRUTTRTRORR [Tl e [T oeeeeemememmeeemeeiees M
e —————— [Tl e - e ]
T T T cvveemmmeeeemeeeeeeiieenns [TTH- cveeermmmeeeemmmeeeeiineenns
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
T LR |I|:| T |:|I| R EE R T T PP P RSP P PR |:|I|
T TSP T ceeeeeereeeeeiieeeaiinenns [T eeeeeeeeeeeeeieeeeeaiieeenns




Feuille d Equipement

Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Grabel KHAL

Spécialisation : Technicien en boucliers

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Cutter a fusion F-187 7D6 +1 -5 - Ignore 10PA Avec BB gaz
Matraque 2D3 +1 +7 - +10 pour assommer Ceinture
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
F. a dispersion a particul 8D3+3 99 5m 1 8 Ignore 4PA Bandouliére
Chargeurs : 2 Arme a projectiles
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Casque de protection Technicien rebelle 14 - - - Porté
Gilet de protection Standard TAI 18 - - 14 - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Veste a sacoches - Portée
Lampe torche - Caisse a outils
Uniforme tech rebelle - Porté
Comlink militaire - Veste
Lunettes de protection - Caisse a outils
Injection de bacta x1 Veste

Caisse a outils
Caisse a outils

Masque respiratoire Roamer-6
Scanner de puissance -

Tige lumineuse Jaune x4 Veste

Caisse a outils - Portée
TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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