< MUUL_

Personnage joué par :| PNJ Nom : MOOL
Ceinture Téte Prénom : Jask
/ . Age :[37 ans| Sexe:] M [Poids:[80 Kg
e Expérience : |
Bouclier 01-15 Aliqnement E |
Spécialisation : | Simple soldat
Force:| 14 Taille:| 16
Constitution:| 8 Dextérité ;| 12
Pouvoir ;[ 15 Apparence : 9
Intelligence :| 9 Education:| 9
Bras D. Bras G.| Entrainement :

16-35 36-55
[Pointde Vie: [-2[-1]0]1]2]3 4[5
6(7[(8]9]10|11 13(14(15|16|17
18(19]20(21|22(23(24(25|26|27|28]29
Chance (Pouvoir x 5) : 75
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
S Résistance aux Dommages : -1
56-80 Régénération naturelle :[ 5J / 4HOO’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
70+2+1=73
Raisons de la perte de SAN :
F:-1-1+5-1 /M : +1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : |Non -> PNJ // Sensibilité a la Force: non
Don : Navigation spatiale : +2 aux améliorations
Défaut: |Langue « basic » : -1 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation : |

Finances :

25 crédits

BiJOUX Bt T COMPENSES & | ...ttt e e

HUMAIN




~ Feuille d'Historique
b tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Jask MOOL
Spécialisation : | Simple soldat

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle
Empire Galactique

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Enarc (Bordure médiane) | Date de naissance : | An -36 J101

Famille de civils de classe moyenne affiliés a 'lEmpire dont la mére est gravement malade. Célibataire
sans enfant. A grandi dans une grande ville sans histoire, recevant une éducation classique, mais s’est
rapidement retrouvé sans emploi et sans domicile fixe, trop fier pour retourner vivre chez ses parents. A fini
par retrouver un emploi de mécanicien au spatioport local avant d’étre séduit par les discours de liberté de
I’Alliance pour restaurer la République.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére : Frézzia Najamais travaille | ...
Peére : Rolto Controleur @8N | ..o s

Frére +1a Tresso Chauffeur-livieur | ..o e s

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An 1 J105 Devaron Est affecté a 'Escadron Prime.




dtar wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Jask MOOL

Spécialisation : |

Simple soldat

Agriculture (10) [11]| Culture Jedi (01) [[1]|Observation (20) 47 (11}
Anthropologie (01) 02 [[J]|Déguisement (01) [II|Persuasion (15) i
Archéologie (01) [II]|Discrétion (15) [[T]|Pharmacologie (01) 04 11
Artisanats (15) Dissimulation (15) I0lPhysique (01) i

"""""" [IT]| Diplomatie (15) " [II]|Pickpocket (DEX*2) 24 11
e Droit 05) [[T]|Premiers soins (30) i
Ats (01) Ecouter(25) [[T]|Prog./Rep. de droides (01) Tl
e [(I]|Energie (10) [[T]|Psychanalyse (01) i
e (TFouiller 25) [IT]|Psychologie (05) Tl
Astronomie (20) [MT]|Géologie (01) [IT]Se cacher (10) Tl
Baratin (05) [TT]|Histoire (20) 23 [[Tsentr(15) ]
Bibliotheque (25) [[T]|Histoire naturelle (10) [TT]|Séduction (APP*2) 19 111
Biologie 01) [TInformatique (10) [IT]|Serrurerie (01) Tl
Botanique (09) [MT][Jeux d'argent (POU*2) 31 [IT]|Sport (FOR+CON+DEX)/2) 17
Bricolage (INT+DEX) 28 [[]|Langue : Basic (EDU*5) 45 []T]|- Equitation (-10) 07 [
Carto./Géographie (20) 29 []T]|Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 42 7]
Chimie (01) [TT]|- Zygerrien 45 [IT]|- Nager (+10) 27 1
Co. autres (EDU) 12 1l Anx 14 [IT]|- Sauter (+10) 27 1
Co. des armes (EDU*2) am [TT]l- Sauter en parachute (+5) 22 [[T}
Co. des droides (EDU*2) 27 [Tl cweverveeveevmmmvmmeiveene [TT]- Skier (+5) 22 7]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 48 [JT]|- «wweveevrvmvmvmveinecne 1 i
Co. des véhicules (EDU*2) 28 [[J]|Marchandage (05) [IT]|Suivre une piste (10) i
Comptabilité (10) [TT]|Mécanique (20) 47 [IT]Survie milieu hostile (05) 06 [IT]
Criminalistique (01) MTIMédecine (05) [T ceereereeeerereereenennene. (.0

COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) [TT]|Coup de poing (50) 55 [I]]|Coup de pied (25) [1T]
.............................. (...) ~ [IT]|Arts martiaux (01) ~ [IT]lLancer (25) I
Esquiver (DEX*2) 24 [IT]|Bloquer (DEX*2) 24 [IT]|Explosif (01)
Armes de poing (20) 40 Fusils (15) 45 Armes blanches (20) 30
- Czerka-411 [IT]|- Blastech A280c [01- Poignard 1]
- Blastech DL-18 [Tl oo 07- Hache i
e ————— OO | | | OO MM
e —————— OSSO 1 | | OO M
S TTPPTPPO OO URURPROS 1]
Armes lourdes (05)
e ————— 0] P 1 OO i
S ———————— [Tl oveeeemeermmmmseminienee [ eeeereeeeeseemsieeseieeene i
e ———————— TSR 1 | | LU PR OO i
T T T PP PSP M
COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30) [TT]| Senseurs/Radars (10) 20 [TT]|Navigation spatiale (01) 07 [IT]
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10)

mm " [qpVaisseaux capitaux (01)
T TTTTRNRTRTRRPR [Tl oveeeeeeereemememieeiee [TL- veeereeeemmmmmmmiemeiees M
e —————— |- oo - oo i
e [Tl cceeeeermmmmmmmmmmmnnnnnn [TTH= --eevveeeeemmmmeeeeeeeiiiiiinnns
Véhicules légers (20) 35 Véhicules lourds (01) 31 Véhicules aquatiques (01)
SRR EE R R RN P PP RN PSP PP PP |:|I| R R R R T PP PPN R R PP PP PR |:|I| T |I|:|
s [T cceeeeeeeeeeeeenieeeiaees [TTH= v




Feuille d Equipement

Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Jask MOOL

Star Wars Specialisation : Simple soldat

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Poignard 2D6+1 42 +1 -10 - Ceinture
Hache 3D6+3 - +2 - Ignore 2PA (FOR 11 mini) Dos
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Czerka-411 5D3+2 96 5m 1 6 Ignore 4PA Holster
Chargeurs : 2
Blastech A280c 6D3+2 97 40m 1,2,1R 60 ignore 5PA | Bandoulliére
Chargeurs : 2 Lunette de visée
Blastach DB B3 G R e
Chargeurs : 2
Grenades
Fragmentation : 2 // Fumigene : 2
ARMURES

Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Casque de protection Armée rebelle 14 - - - Porté
Gilet de protection Standard TAI16 - - 14 - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Veste a sacoche - Portée
Lampe torche - Veste
Uniforme armée rebelle - Porté
Comlink militaire - Poche
Lunettes de protection - Sur casque
Injection de bacta x1 Veste
Tige lumineuse Jaune x2 Veste

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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