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| Personnage joué par ;| Yannick Pain
[ Ceinture Téte Prenom : LYZO
Age :| 32 ans| Sexe:| M [Poids:[ 65 Kg
40 14 L— L
Expérience: [19
Bouclier 01-15 Alignement : |-8
Spécialisation : | Espion
Force:| 16 Taille:] 17
Constitution ;| 14 Dextérité ;[ 18
Pouvoir ;| 16 Apparence :| 12
Intelligence ;| 14 Education ;| 11
Bras D Bras G.| Entrainement :
Pouvoir passage de: 16 a 17: 98h /17 a 18: 104h / 18 a 19:
14 14 |110n
Art martial: 8h/1pts-21 - 12h/1pts-31 - 16h/1pts-41 -
16-35 36-55 20h/1pts-42 P P P
Pointde Vie: |-2|-1{0|1[2]3]4]5
617|8|9(10]11]12]13]|14|15(16
18]19(20|21(22]23[24]|25(26]27(28]29
Chance (Pouvoir x 5) : 80
Attague(s) par round (CaC) : 3
Tronc Bonus aux Dommages : +1
18 Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :| 1pt/4J
56-80 Points de Santé Mentale (40+POUx?2) :
69
Raisons de la perte de SAN ;
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
14 14 |
81-90 91-00] -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Affinité avec la force, competence maitre de soi.

MC=5125 - Point de force=8

Héros de la Force : |

Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.

Don :

Bloquer

Défaut :

Armes lourdes

Personnalité et traits caractéristiques :

Sombre et froid au premier abord, sa mission est sa priorité. Detruire, tué ou torturé ne sont pas un probleme.
La fraternité et le raisonnement sont ces forces au combat.

Citation : | Toutes informations est bonne a prendre, méme si on se salit les mains

Finances :

3332

HUMAIN




Feuille d'Historigue
Personnage joué par : | Yannick
O ldl V le b Prénom et Nom : LYZO Pain
Spécialisation : | Espion
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle
Empire Galactique F0 e
Soleil Noir 3
Corporation Verpine T2 e

Carte de chasseur de primes

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Thule ]_ Date de naissance: | .............ccc........

Vivant sur une planéte sous le joug de I'Empire et d'un ordre Sith il en connait la langue et la religion.
Possédant des facilités de compréhension et d'apprentissage des préceptes Sith il est confié au Réverend
Boris qui lui dispense les rudiments de la doctrine Sith. Il y apprend avec 3 autres enfants la méditation et la
maitrise de soi. Etant dans un groupe restreint on lui confie une bible Sith renfermant les enseignements
nécessaire a I'accomplissement de la doctrine Sith.

Il est incorporer dans l'armée et y apprend également les rudiments du combat. Envoyé en zone de combat il
rencontre ces futur compagnons dans le vaisseau qui les emennent, lors de I'assaut de pirate durant le trajet il
en profite pour tué son supérieur et plusieurs de ces anciens camarades. Récupérer par un autre vaisseau
pirate, il se joint a eux, par défaut, avec ces nouveaux compagnons et commence ainsi sa course vers le but
de tout adeptes, le POUVOIR.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere: . Adepte art martial Révérend Boris Entrainement méditation
Pére: ... Policier Sith - Thule

ST - e [
L =T =
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
. lere escarmouche avec les pirates, assassinat du pére de Deekin, fuite
............ Tatoine , .
devant les soldats de 'Empire.
Voyage sur une planéte non référencée suite a une erreur de coordonnées.
. Préscence d'indigénes et d'une femme possédant certains dons??? La
............ Sanctuaire . ) . .
femme est une descendante des sorcieres d'Athomir (Sophia) elle accepte
de nous enseigner en échange de matériels,
Recherche des pieces manquantes pour maitre Sophia & Mystica la capitale.

............ Sisk 111 Echauffourré avec des voyous, Snackbar blessé, participation a une vente

aux encheres d'esclave.

............ Sisk 111 Achat d'un esclave astro navigateur aux encheres

............ Plandte 2 Vole (_je matériel médical, fu_ite sous le fgu de_ chasseurs T_IE. Grosse

............ pression. Retour a Sanctuaire pour continuation de I'entrainement.

............ Nettoyage d'une confrerie pirate et recuperation d'une base deportée, d'un

............ Sisk IIl vaisseau et.d'équipeme.nts. Nouyggu membre Yula Fire. Rgncontre avec la

............ cour des miracles de Sisk. Possibilité de systéme de renseignements en

............ échange de nourritures.

............ : Entrainement au pouvoirs de la force et renforcement du pouvoir pendant 2

Sanctuaire .

............ mois

............ Sisk || Recherche et destruction de _nouveau_pirates sur S_isk I, fais prisonnier de la

............ plupart des femelles et premiers essais des pouvoirs de la force avec succés




Feuille d'Equipement
Personnage joué par : | Yannick
O ldl V le b Prénom et Nom : LYZO Pain
Spécialisation : | Espion
ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS
Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3+1 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4+1  +2 +20 NA +1Dgts NA
Coup de pied 1D4+2 +1 - NA Aucune NA
Couteau de Combat 2D6+3  +2 +2 -10 Mod Baillonette ...
Machette 4D6+1 - - -10 Ignore 1Pa; +5 au Crit Flanc Gauche
Hachette 2D6+3  +1 +1 Ignore 1Pa ...
Katana 4D6+2 -10 Ignore 4Pa ...
Katana 6D6+3 ... -10 Ignore 4Pa ...
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Blaster E11 6D3+2 98 35 1-2/rafale 60(6) lgnore 5 PA ...
Blastech DT29siffleur 7D3+5 97 10 1 6(6) Ignore 8PA ...
Blastech DHX 8D3+3 93 100 1-2 50(3) Ignore 7 PA ...
Blastech RSKF44 2x6D3+4 83 35 1 30(2) Ignore 6PA ...
ARMURES
Armure Commentaire PA Téte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Casque evolué 14 L
Scaphandre militaire Dex-1 5 18 18 18
Armure standard =~ s 14 14
Bouclier Ecchani 40PA -1pts/15mns
Gilet protection lourd -2 perte ... .. S
AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Ou est-il ?
Bible Sith Pénétration de l'esprit .
................................ Méthode de relaxation (augmente la SAN)
................................ Pouvoir de lecture de l'esprit
................................ Poussée de force
Com link militaire Portée 20Km; 5 fréquences sécurisées. ..
. 85%aveuglement, vision noct, lampe, comlink milit, masque  ......
Casque evolué .
fitrantgh
Ordinateur de visée RSKF 44 + Blastech DHX +20 ala
Correcteur de trajectoire RSKF 44 + Blastech DHX competence
CagoUIE e,
Grenades Flash: 7 - Frag: 20
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
Gangster e [
........................ Voleur ithorien 1
........................ Voleur barabel 1
........................ Voleur humain 2
........................ Kubaz 2
........................ Gardes 5
........................ Garde lourd 1
........................ Rebelles 7
........................ Civils 5




Feuille de Compétences

Personnage joué par : | Yannick

O ldl V le D Prénom et Nom : LYZO Pain
Spécialisation : | Espion

Agriculture (10)
Anthropologie (01)
Archéologie (01)
Artisanats (15)

Astronomie (20)

Baratin (05)

Bibliotheque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

Bricolage (INT+DEX)
Carto./Géographie (20)
Chimie (01)

Co. autres (EDU)

Co. des armes (EDU*2)
Co. des droides (EDU*2)
Co. des vaisseaux (EDU*2)
Co. des véhicules (EDU*2)
Comptabilité (10)
Criminalistique (01)

[{T][Histoire (20)

Culture Jedi (01)
Déguisement (01)
Discrétion (15)
Dissimulation (15)
Diplomatie (15)
Droit (05)

Ecouter (25)
Energie (10)
Fouiller (25)
Géologie (01)

Histoire naturelle (10)
Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)
Langue : Basic (EDU*5)
Langues étrangeres (05)

Marchandage (05)
Mécanique (20)
Médecine (05)

Observation (20)
Persuasion (15)
Pharmacologie (01)
Physique (01)
Pickpocket (DEX*2)
Premiers soins (30)
Prog./Rep. de droides (01)
Psychanalyse (01)
Psychologie (05)
Se cacher (10)
Sentir (15)
Séduction (APP*2)
Serrurerie (01)

- Equitation (-10)

- Grimper (+25)

- Nager (+10)

- Sauter (+10)

- Sauter en parachute (+5)
- Skier (+5)

Suivre une piste (10)
Survie milieu hostile (05)

.............................. (.)

COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10)

.............................. (...)
Esquiver (DEX*2)

Coup de poing (50)
Arts martiaux (01)
Bloquer (DEX*2)

Coup de pied (25)
Lancer (25)
Explosif (01)

Blasters de poing (20)
- Blaster DT29
-Blastech RSKF44 (82)

Fusils blaster (15)
-BlasterE11....................
- Blastech DHX (91)

Armes blanches (20)
Machette

Crosse

Katana

Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. detirs archaiques (20)
e ——————— PP OPPURPPUPPP [f- o
e T e 1
e ——————— PP PP U PPUUPT [f- o
- T TP TP P PP P PTPTo [IT]]-

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30)

Senseurs/Radars (10) ]

Chasseurs spatiaux (01)

Vaisseaux moyens (01)

Navigation spatiale (01)

Vaisseaux capitaux (01)

[0
1]
[0
(1]
111
[0
1]
i
Systémes planétaires (10) 1 5%|
111
[0
(1]
111
[0
1]
i
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