Personna e joué par : PNJ (ex- AIex
Ceinture Téte Prenom WOOKST“GK
/ e Age :[ 54 ans| Sexe:[ M | Poids :[100 Kg
T Expérience : [....................l
Bouclier 01-15 Alignement : |
Spécialisation : | Eclaireur
Force:| 12 Taille:[ 18
Constitution ;[ 13 Dextérité :| 10
Pouvoir:| 4 Apparence ;| 10
Intelligence :| 12 Education ;| 13
Bras D. Bras G.] Entrainement :

16-35

Jambe D.

81-90

36-55
[PointdeVie: | 2|-1] 0| 1] 23] 45
6|7 (8|9]10|11(12(13]|14]15]16(17
Tronc | 18]19]|20|21(22|23]|24|25(26|27] 28|29
14 Chance (|5ouvoir x 5) : 20
Attaque(s) par round (CaC) : 1
56-80 Bonus aux Dommages : 0
Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :[ *2J / TH36'
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
48+1+3
Raisons de la perte de SAN :
Famille (+1), Métier (+3)
Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
91-00

Régles Spéciales de la Race :

*Récupere deux fois plus vite leurs PV que la normale // Griffes : +3 de dégéats

Héros de la Force : |

Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: non

Don : Arts: +2 aux améliorations
Défaut : "Evitons la téte, c'est trop dangereux !" Modification de la table des localisations : sur le D100
" |inversé, 10 a 12 devient le bras droit et 13 a 15 devient le bras gauche (au lieu de la téte)

Personnalité et traits caractéristiques :

Discret, rapide, mortel. Ne parle pas beaucoup et le moindre bruit suspect l'interpelle. Parano?

Citation : |

"Raaaght!!!" (Putain, faites silence, vous voulez vous faire repérer ou quoi?!)

Finances :

218 crédits

Bijoux et récompenses : |

WOOKIE




Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Pré t Nom : | WOOKSTUCK
o [AN WARY fomciton”

Spécialisation : Eclaireur
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 2
Empire GalactiQue s
HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Kashyyyk (Bordure Médiane) | Date de naissance: | An-54 J 068

Né et élevé sur Kashyyyk avant les événements de la Guerre des Clones. A regu une éducation classique wookie. A
deux fréres, jumeaux. Wookstuck a commencé a travailler comme interpréte pour la Corporation Sorosuub et leurs
intéréts sur Kashyyyk (ses parent travaillant déja pour eux). Voyant le conflit gonfler dans la galaxie il s'engagea dans
les milices wookies et fut affecté aux tourelles de défense anti-aérienne. Il occupa d'ailleurs un poste d'artilleur tourelle
fixe pendant la bataille de Khashyyyk en -19. lorsque I'Empire fut proclamé il fit le choix d'abandonner son monde pour
rejoindre I'Alliance rebelle, affinant sa formation d'artilleur par celle de conducteur de blindé Iéger. Ses talents de pisteur
furent bien vite détectés et mis a disposition de I'Alliance, manquant d'éclaireurs efficaces. Il fut rapidement affecté a
I'Escadron Prime, dés les premiers jours de leur existance. Depuis il parcourt la forét aux alentours de la base pour
chasser, patrouiller et reconnaitre les lieux. |l connait parfaitement les alentours de la base dans un rayon de plusieurs
kilomeétres. Il passe d'ailleurs plus de temps a l'extérieur que dans I'enceinte de la base secreéte rebelle!

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere:  Gariinaakkaa Biologiste (SOrosuub) [ ....coviiiiiiiiiis e
Pere : Derinna Mécanicienne (SSUUD) [ ..o.oeiiiiii e
Frere -9a Vrakkka Anthropologue | .o e
Frere -9a Draub'Kka Archiviste | o

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement

An -19 Kashyyyk Bataille de Kashyyyk, affronte la CS| aux c6té des soldats clones!

An -18 Kashyyyk Quitte la planéte pour rejoindre I'Alliance rebelle.

An -6 Dantooine Suit un entrainement de pilote de tank Iéger.

An -1 Yavin IV Devient éclaireur. Cartographie les alentours du grand temple Massassi.
An0 J200 Devaron Est affecté a I'Escadron Prime
AnQ J282 Durgolfin Interception du Colonel impérial Varx.
An0 J297 Yag Dhul La libération de Syd Fyll des griffes de I'Autorité du Secteur Corporatif.
An0 J305 Durgolfin Pigeons, moineaux et laidrons, en avant!
An0 J315 Dattar Opération "black out des communications”

An1 J053 Devaron Sauvetage de sympathisants rebelles dévaroniens (attaque ND-TTs).




Feuille de Compétences

Personnage joué par : | PNJ
‘ IH“ "H“' Prénom et Nom : | WOOKSTUCK
Spécialisation : | Eclaireur
Agriculture (05) ____[ICulture Jedi (01) _11_[ITMédecine (05)
Anthropologie (01) 11 _[JT] Déguisement (01) ____[IT}Observation (25)
Archéologie (05) ____[IT]Discrétion (10) 50 [T]|Persuasion (20)

Artisanats (08)

Ats (05) o

Astronomie (20)
Baratin (01)
Bibliotheque (15)
Biologie (01)
Botanique (05)

Dissimulation (10)
[II]|Diplomatie (15)
[IT] Droit (05)

Ecouter (25)
[T Energie (15)
[T Fouiller (25)
[II Géologie (01)
[[IHistoire (25)
[IIHistoire naturelle (10)
[IIlInformatique (20)
[T Jeux d'argent (POU*2)

_[ITJPharmacologie (01)

~[m™Physique (01)
___[IT]|Pickpocket (DEX*2)
_[IT]|Premiers soins (30)

_[M|Prog./Rep. de droides (05)

. [Psychanalyse (01)
__[Psychologie (01)

30.

[II]Se cacher (25)

__[ITJSentir (15)

" [II] Séduction (APP*2)
[T Serrurerie (01)

o
Ot

Bricolage (INT+DEX) ‘32 [IT]|Langue : Basic (EDU*5) :65 [T/ Sport (FOR+CON+DEX)/2) 13]
Carto./Géographie (20) ____[ITJLN : Shyriiwook (EDU*5) 65 [I]]- Equitation (-10) 3
Chimie (01) ____[ITJLangues étrangeres (05) |- Grimper (+30) 43
Co. autres (EDU) 13 _[IT]- Sullustéen 68 _[IT]|- Nager (+10) 23
Co. des armes (EDU*2) 26 [IT][- -ooveeeeeeemneeeeeeenes __[T]|- Sauter (+10) 23
Co. des droides (EDU*2) I 1 1 1 ___[IT]|- Sauter en parachute (0) 13
Co. des vaisseaux (EDU*2) 26 [IT]|- ---eoeoereeremmesveiennnnens __[IT]|- Skier (0) 13
Co. des véhicules (EDU*2) 26 [IT]|- ---eoeeoeveeremreneeiennenens O
Comptabilité (05) ____[IT}Marchandage (01) ____[IT}Suivre une piste (15) 50
Criminalistique (01) [TT]Mécanique (25) 45 [IT]Survie milieu hostile (10) 65
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (15) ____ [T} Coup de poing (30) ____[IT]Coup de pied (25)
.............................. () ____[T]jArts martiaux (01) ____[ILancer (25)
Esquiver (DEX*2) 20 Bloquer (DEX*2+09) 29 Explosif (01)
Blasters de poing (20) ____ |Fusils blaster (20) 60 |Armes blanches (20) 45

ST . U 11
ST [ 11 I e
ST [ 11 U 11
ST [ 11 I e
Armes lourdes (05) 27 |Artillerie/Tourelles (05) 69 |A. de tirs archaiques (15)
TP ____[II]- Tourelle bi-laser TN 1
ST [ 11 I e
ST [ 11 I e

Propulseurs (28)

Senseurs/Radars (10)

COMPETENCES de PILOTAGE

Navigation spatiale (01)

Chasseurs spatiaux (01)

Vaisseaux moyens (01)

Systémes planétaires (10)

N T e [IT]|Vaisseaux capitaux (01)
ST [ 11 I e
ST [ 11 I e
Véhicules légers (10) Vehlcules lourds (05) 29  |Autres Veéhicules (air/eau)
ST [ 11 [ 11
ST [ 11 I e
ST |I|] S I e
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WOOKIE




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : I_ PNJ

J I HN “HN' Prénom et Nom : | WOOKSTUCK
Spécialisation : |

Eclaireur
ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat wookie 2D6+2  +2 +2 -5 Ignore 2PA Torse
Couteau de combat wookie 2D6+2  +2 +2 -5 Ignore 2PA Torse

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Sorosuub Renegade 9D3+2 96 8m 1 20 Ignore 6PA Portée

3 cellules d'énergie

Merr-Sonn blaster de poing ionique (7 cellule d'énergie) / Voir régles sur dommages ioniques

Grenade fumigéne Quantité: 2

Grenade frag Quantité: 5 ... ... e e i,
Grenade flashbang  Quantité:2 ... ... e e i,
Mine fragmentation Quantité:2 ... ... T T T
ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Gilet standard TAI18 14 ...
Casque protection Fabrication wookie 14 - - - Téte

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Sac a dos de transport Dos
Injection de bacta Quantité: 3 Sac
Comlink militaire 10km / 5 fréquences sécurisées Casque
Lunettes de protection Téte
Macrojumelles militaires Sac
Lampe torche Sac
Fusée éclairante rouge  Quantité: 3 Sac
Paire d'électromenottes Sac
Matériel d'escalade inclus: synthécorde 100m, mousquetons, pulsopiolet Sac
Lunettes vision nocturne Sac
Pistolet lance-grappin + grappin Sac

TABLEAU de CHASSE (historigue)

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb

IRD autorité e P ... |Droid B-1 10 STAP 2
........................ ... |Droid B-2 1




