Personnage joué par : | David Nom : ARMSTRONG
Ceinture Téte Prénom : Alexander Louis
70 1643 Age | 35 ans Sexe:l M [Poids:[115Kg
Expérience : |83
Bouclier 01-15 Alignement : |34
Spécialisation : [ Combattant rapproché
Force:| 19 Taille:[ 19
Constitution :f 19 Dextérité :[ 18
Pouvoir:| 10 Apparence ;[ 8
Intelligence :| 14 Education:| 16
Bras G.] Entrainement : An 1 jour 199

Entrainements effectués du J171 au J199

18+3
+4 Bloguer (16H/32H+36H*3)

36-55 |DEX (44H/110H reste 66H)
+4 Senseur/Radar (64H)

Pointde Vie: |-2|-1]0]|1]2]|3]4]5
617]18]9([10f11]12]13]|14]15[16(17
18(19]20| 21| 22| 23(24]|25|26|27]|28(29
Chance (Pouvoir x 5) : 50
Attaque(s) par round (CaC) : 3
Tronc Bonus aux Dommages : +3
Résistance aux Dommages : -3
18+3 — _ .
Régénération naturelle :| +1 / jour
56-80 Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
91
Raisons de la perte de SAN :
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
18+3 18+3 |—
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : | Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.
Don : Sauter : Toute amélioration de la Compétence est augmentée de 2 points
Défaut : Physique : Toute amélioration de la Compétence est réduite de 2 points

Personnalité et traits caractéristiques :

Imbu de lui-méme et surtout de son physique, il est toujours prét a montrer ses muscles sans aucune honte
(et donc il n'est pas souvent en uniforme militaire) mais prend trés a coeur son travail.

Citation : | Regardez ces beaux hiceps ! C'est du pur ! C'est de I'authentique !
Finances :
Bijoux et récompenses : | Insigne du mérite / Griffe d’Ando / Croissant de calidor / La vague de lune /

Médaille du courage / La perle des Océans

HUMAIN




Feuille d'Historique

Personnage joué par : | David

‘ IH“ “Hm Prénom et Nom : | Alexander Louis ARMSTRONG
| Combattant rapproché

Spécialisation :

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 671 Lieutenant des FS Chef d'intervention de "I'Escadron Prime
Empire Galactique 0
Prétres des temples de Divos 30
Résistance dévaronienne 150
HISTORIQUE
Lieu de naissance : | Drev'starn (sur Bothawui) ]_ Date de naissance : | An-34 Jour 73

Fils de Philip Gargantos Armstrong et d'Alexia Traming, Alexander Louis a grandi a Drev'starn, la capitale de
Bothawui. Sa mere est morte suite a une attaque de criminelle alors qu'il avait 5 ans et son pére est toujours
I'actuel maitre d'un des plus grands dojos de la planéte, le "Body Fondation". Il a ainsi grandi au milieu des
combats d'arts martiaux, participants aux entrainements, aux tournois ainsi qu'aux soins des pratiquants.
Agé a ce moment la de 25 ans et malgré qu'il ne soit jamais parvenu a faire match égale avec sa grande
sceur, son pére I'a fait participer a un tournoi interplanétaire d'Arts Martiaux situé sur Kothlis, I'une des
colonies de Bothawui. Lors du tournoi, il découvre la mentalité des participants impériaux qui rabaissent,
insultent et maltraitent tous les participants non humains. Aprés avoir gagné le tournoi et obtenu une énorme
récompense de 20 000 crédits, les Impériaux tentent de le recruter mais annulent leur demande aprées l'avoir
vu discuter joyeusement avec des non humains. Peu apres, il apprend que certains des non humains avec
lesquels ils discutaient ont été passé a tabac par ces mémes Impériaux jusqu'a devenir infirme avec pour
unique raison d'avoir perverti des humains en s'approchant de lui.

Par la suite, il décide de rejoindre I'Alliance Rebelle afin de combattre les discriminations et, en discutant
avec son peére, il apprend que ce dernier fait déja parti de I'Alliance Rebelle depuis de nombreuses années. I
a aussi I'explication de la raison de sa participation a ce tournoi : Afin qu'il se fasse sa propre opinion
concernant les actions et les actes perpétrés par I'Empire Galactique.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere : Alexia Morte
Pére : Philip Gargantos Maitre de Dojo
Sceur ; Olivia Mira 3 ans plus agés
Sceur: Catherine Ellisa 2 ans plus jeune

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement

-9A - 182J Kothlis Vainqueur du tournoi d'Arts Martiaux Interplanétaire de Kothlis
0A - 292J Dévaron Funérailles d'un grand ami : Boomba Steek (dit Kyla)




Feuill

e de Compétences

Personnage joué par : |

David

Prénom et Nom : |

Alexander Louis ARMSTRONG

Spécialisation : |

Combattant rapproché

Agriculture (10) ___[L|Culture Jedi (01) 27 [11]|Observation (20) 79 [
Anthropologie (01) 02 [[T]{Déguisement (01) ____[ITJ|Persuasion (15) 21 [IT]
Archéologie (01) 06 _[[T]|Discrétion (15) 34 [[T]{Pharmacologie (01) [T
Artisanats (15) __ |Dissimulation (15) ____[IT|Physique (01) [0
e —————— ___[MTJ|Diplomatie (15) 34 [IT]|Pickpocket (DEX*2) 36 [11]
e —————— ___[MI[Droit (05) __[IT{Premiers soins (30) 52 [11]
Arts (01) _ |Ecouter (25) 65 [I1]|Prog./Rep. de droides (01)  [II]
e —————— ___[I[Energie (10) 18 [IT]|Psychanalyse (01) [T
TRV __[ITJ|Fouiller (25) 55 [IT]|Psychologie (05) 08 (1]
Astronomie (20) ___[IT|Géologie (01) 02_[IT]|Se cacher (10) 42 111
Baratin (05) 57 [{T][Histoire (20) 21 [IT]|Sentir (15) [T
Bibliothéque (25) 26 [[T][Histoire naturelle (10) 29 [IT]|Séduction (APP*2) 16 [11]
Biologie (01) 04 _[[T]fInformatique (10) __[IT][serrurerie (01) 02 [IT]
Botanique (09) ___[IT{Jeux d'argent (POU*2) 20 [TT]|Sport (FOR+CON+DEX)/2) 28] |
Bricolage (INT+DEX) 36 [IT]|Langue : Basic (EDU*5)  [8BJIT|- Equitation (-10) 23 111
Carto./Géographie (20) _2_1_|:|I| Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) Z_3_|I|:|
Chimie (01) __[ITJ[- Bothan 80 [IT]|- Nager (+10) 38 (111
Co. autres (EDU) 29 [IT]|- calamarien 19 [IT]|- sauter (+10) 71 (111
Co. des armes (EDU*2) 41 [IT]|- whiphids 05 _[I1]|- sauter en parachute (+5) 43 [1]]
Co. des droides (EDU*2) 32 [T oo, ___[IT[- Skier (+5) 48 111
Co. des vaisseaux (EDU*2) 34 [TT][- ......coocvviiicninnne, [ [T
Co. des véhicules (EDU*2) 32 [T]|Marchandage (05) 13 [IT]|Suivre une piste (10) 11 111
Comptabilité (10) 35 [[T][Mécanique (20) ___[ITfsurvie milieu hostile (05) 44 [1T]
Criminalistique (01) 32 [1T][Médecine (05) 13 [ (... 1
COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) 50 [[1]|Coup de poing (50) 92 [I1]|Coup de pied (25) 71 111
.............................. (... __[I[Arts martiaux (01) 86 _[I[]|Lancer (25) 71 (111
Esquiver (DEX*2) 99 [[]l|Bloguer (DEX*2) 89 [[[]|Explosif (01) [T
Armes de poing (20) 65 Fusils (15) 22 Armes blanches (20) 85

- Theed S-5 79 [IT]|- Blastech E-11 25 [[T]|- Epée longue 87 1]
- . [IT|- Epée courte 89 [I1]
- s [I]- Katana 86 [11]
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) 20 A. de tirs archaiques (20)

- ___[ITJ|- Bi-laser 26 [T][- TR N 11

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30) [[]|Senseurs/Radars (10) 41 [[I]|Navigation spatiale (01) 1]
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) 11 Systemes planétaires (10) (1]
- Chasseur Z-95 02 [IT]f- ___[MTJfvaisseaux capitaux (01)

Véhicules légers (20) 48 Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)

- R S} ) D
] i [IT])- [0

HUMAIN




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : ] David

‘ IH“ “Hm Prénom et Nom : [ Alexander Louis ARMSTRONG

Spécialisation : Combattant rapproché

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?

Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Katana "vibro" 6D6+3 - -10 NA Ignore 4PA ...
Couteau de combat 2D6+2  +2 +2 -5 Garde enivoire ; 85¢ci ...
Pique de Force 5D6 +2 +20 NA Ignore 5PA ...

Mode paralysant  NA +2 +20 NA Test CONx 1D4 ...
Epée courte "vibro" 4D6+3  +1 +5 NA e,
Bouclier anti-émeute 6D6+6 -2 +50 NA -2PA /tir si > 15 points ...

ARMES a DISTANCE

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale  Ou est-il ?
Theed S-5 8D3+2 96 25m 1 22 Ignore 5PA ...
Module ionique Bonus sur la table des dégats ioniques : +10 ...
Module fléchettes ............ 97 25m 1 5 ou lance grappin ...
Module de puissance ............ e e e,
Grenade para 1 e e viieeeen... . Grenade ionique 2
ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jamb®u est-il ?
Ceinture bouclier Modéle Tenloss Black Sun 70 PA; +1lpointpar 7 mn ...
Armure de protection lourd -2 PApartir/-1Dex ... 18 PA 18 PA 18PA ...
Casque de protection VR -2 PA par tir 16 PA ... L0
Bouclier énergitique manda Dex - / Parade +5 40 PA ; +1 pointpar30 min ...
AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Ou est-il ?
Electro menotte Menotte electromagnatique pour se muscler ...
Comlink militaire Portée 10Km ; 5 fréquences sécurisées ..
Synthécorde 25 métres + grappin -~
Lampe torche Autonomie : 10 heures L
Macrojumelles militaires Zoom x100 (pas -50m) / Vision nocturne / Calcul de distance ...
Lunettes de protection Protegent les yeux des éclats, des gaz irritants, etc. ...
Medipack portable Récupération de 1D4 PV par blessure ; Utilisation:3 ...
Injection de bacta +1PV — Test de SAN ou perdre 1 point de SAN ; Quantitée : 2~ ......
Scanner sensoriel
Scafandre militaire TAlI19 (delabase) .
Sac de transport
Cellule d'énergie 30 points ; Temps de transfert : 5 points parround ...
Masque respiratoire Autonomie restante : 3 heures + une recharge ...
Vétements de soirée +2enAPP
TABLEAU de CHASSE
Impériaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Monstres Nb
RiotTrooper 2 SN - Soldat 3 IG 97 3 Quarra bionic 1
R.A.D. Trooper 2 SN - Technicien 4 IG 86 2 Quarra Alpha 1
SandTrooper 5 SN - Vigo 1 |DroidB2auCaC 1 Quarra 5
Soldat 9
Technicien 3
Chasseur de quarra 2
Garde SSCB 3
Infirmiére SSCB 1




