
Personnage joué par : PNJ Nom : TALKAR
Ceinture Tête Prénom : Sokom

… / … 10
Age : 47 ans Sexe : M Poids : 90 Kg

Expérience : 12
Bouclier 01-15 Alignement : +10

Spécialisation : Pilote de chasse
Force : 9 Taille : 20

Constitution : 12 Dextérité :
Pouvoir : 8 Apparence : 10

Intelligence : 13 Education : 7

Bras D. Bras G. Entrainement : DEX +1

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 40
Attaque(s) par round (CàC) : 1

Tronc Bonus aux Dommages : 0

1
Résistance aux Dommages : 0

Régénération naturelle : 4j / 3h12’
56-80 Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Leur cri poussé au maximum rend aphone pour 10min et peut s'entendre à plusieurs kilomètres

Héros de la Force :
Don :

Défaut :
Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
804 crédits
Bijoux et récompenses :

ITHORIEN

« BRONZE LEADER »

8+1

PV : +1 (EXP)

56+2+2+2=62

F : +1-1+5-1-2 / M : +1+1 / Grades : +2

Non (PNJ) / Sensibilité à la Force : non
Mécanique : +2 aux améliorations

Pickpocket : -2 aux améliorations

Altruiste et croyant profondément dans la lutte que mène l’Alliance rebelle contre l’Empire. A vu de 
nombreuses batailles et y a survécu. Toujours prêt à aider ses compagnons.

« La lutte sera longue mais au final l’Empire ne peut pas gagner »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Sokom TALKAR
Spécialisation : Pilote de chasse sur Y-wing (BRONZE LEADER)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 68 Agent de première classe

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
HISTORIQUE

Lieu de naissance : Ord Cestus (Bordure extérieure) Date de naissance : An -46 J013

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Lovola Retraitée (vigile) ………………………… …………………………
Père Ferlik’Lla Retraité (psychologue) ………………………… …………………………

Frère +11a X’zereza Prof de lettres ………………………… …………………………
Frère -1a Beril’io Horticulteur ………………………… …………………………

Soeur -14a Xzerlia Mécanicienne ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement

An -19 Une lune de Suarbi 7 Rejoint l’Alliance rebelle et décide de participer à faire chuter l’Empire.

An -1 Scarif Participe à ioniser le destroyer impérial Persecutor lors de la bataille de Scarif.

An 0 Yavin IV Participe à escorter les vaisseaux rebelles fuyant la lune.

An 1 J080 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime comme pilote de Y-wing et formateur pilote.
An 1 J099 Xarlunet Bombardement de la base impériale pour couvrir la mission d’Ark Mira.
An 1 J105 Sump
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

INDICATIF : BRONZE LEADER

Né sur Ord Cestus mais ayant beaucoup voyagé depuis, Sokom était un jeune anthropologue au moment de 
l’avènement de l’Empire. Il continua comme il le put ses voyages et ses explorations, l’ayant mené à côtoyer 
des races aux quatre coins de la galaxie, et rencontra même un chevalier Jedi peu avant la guerre des 
clones. Néanmoins l’Empire et sa politique de supériorité des humains allèrent à l’encontre de nombre de 
découvertes sur le vivre-ensemble qu’avait fait Sokom. Il tenta de raisonner les autorités sur une des lunes 
de Suarbi 7 mais se frotta à la violence et un refus catégorique de discuter. Il tenta d’insister mais fut arrêté 
dans sa lancée par des agents de l’Alliance rebelle qui lui intimèrent plus de discrétion. Après une période de 
découverte à leurs côtés il décida de rejoindre l’Alliance pour restaurer la République et aider autant que 
possible à arrêter l’Empire. Très doué en mécanique il en vint rapidement à piloter et maîtriser les premiers 
chasseurs des rebelles : des Y-wings reconditionnés datant de la fin de la guerre des clones. Il enchaîna de 
très nombreuses missions, et y survécut, avant d’être affecté à l’Escadron Prime en tant que pilote vétéran et 
formateur aux tactiques de combat spatial.

Opération Larmes d’acier : attaque des vaisseaux capitaux pirates.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Sokom TALKAR
Spécialisation : Pilote de chasse sur Y-wing

Agriculture (30) Culture Jedi (01) 05 Médecine (10)
Anthropologie (15) 70 Déguisement (01) Observation (20)
Archéologie (05) Discrétion (10) Persuasion (10)
Artisanats (10) Dissimulation (15) Pharmacologie (10)
- .............................. Diplomatie (35) Physique (01)
- .............................. Droit (05) Pickpocket (DEX*2) 18
Arts (10) 15 Ecouter (25) Premiers soins (35)
- .............................. Energie (10) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (05)
Astronomie (25) 51 Géologie (15) Psychologie (05)
Baratin (05) Histoire (25) 38 Se cacher (10)
Bibliothèque (25) 64 Histoire naturelle (20) 21 Sentir (18)
Biologie (10) Informatique (10) Séduction (APP*2) 21
Botanique (21) Jeux d'argent (POU*2) 16 Serrurerie (01)

Bricolage (INT+DEX) 22 Langue : Basic (EDU*5) 48 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15
Carto./Géographie (20) 33 LN : Ithorien (EDU*5) 36 - Equitation (-10) 05
Chimie (10) Langues étrangères (10) - Grimper (+10) 25
Co. autres (EDU) 25 - Sluissi 23 - Nager (+5) 20

Co. des armes (EDU*2) 14 - Togorien 25 - Sauter (-5) 10
Co. des droïdes (EDU*2) 14 - .............................. - Sauter en parachute (-10) 05
Co. des vaisseaux (EDU*2) 14 - .............................. - Skier (-10) 05
Co. des véhicules (EDU*2) 16 - .............................. - ..............................
Comptabilité (10) Marchandage (10) Suivre une piste (15)
Criminalistique (01) Mécanique (20) Survie milieu hostile (10)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (15) Coup de poing (25) Coup de pied (05)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 18 Bloquer (DEX*2) 18 Explosif (01)

Blasters de poing (05) 25 Fusils blaster (05) 30 Armes blanches (10)

- Sorosuub Bryard K-16 - Blastech E-11 - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (01) Artillerie/Tourelles (01) A. de tirs archaïques (05)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (27) Senseurs/Radars (10) 35 Navigation spatiale (10) 30
Chasseurs spatiaux (01) 77 Vaisseaux moyens (01) 28 Systèmes planétaires (15) 43
- BTL-S3 Y-Wing 80 - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (10) 25 Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01) 50
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Sokom TALKAR
Spécialisation : Pilote de chasse sur Y-wing

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Cuisse

ARMES à DISTANCE

Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Sorosuub Bryard K16 7D3+1 97 12m 1 15 Ignore 7PA Holster

Mode tir concentré

Blastech E-11 6D3+2 98 35m 1, 2, 1R 60 Ignore 5PA Holster

Module paralysant

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 20 10 - 1 - Portée

Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme flotte rebelle - Porté

Sac à dos de transport - Porté

Injection de bacta Sac à dos

Fusée éclairante Sac à dos

Lampe torche - Sac à dos

Macrojumelles militaires - Sac à dos
Masque respiratoire - Sac à dos
Tige lumineuse Blanche x4 Sac à dos

TABLEAU de CHASSE (depuis affectation Escadron Prime)
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … Soldats armée imp 12 ……………… … AA-TT 1

…………………… … Equipage blindé imp 3 ……………… … GPT-117 1
…………………… … Pirate 4 ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 1

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)

Quantité : 1

A autoamorçage / Rouge : x4
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