
Personnage joué par : PNJ Nom : DANATH
Ceinture Tête Prénom : Axomus

40 14
Age : 52 ans Sexe : M Poids : 88 Kg
Expérience : 4

Bouclier 01-15 Alignement :
Spécialisation : Artilleur et soldat lourd

Force : 17 Taille : 18
Constitution : 12 Dextérité : 10

Pouvoir : 8 Apparence : 8
Intelligence : 12 Education : 14

Bras D. Bras G. Entrainement :

18 18

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 40

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

18
Bonus aux Dommages : +2

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

18 18
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: NON
Don :
Défaut :

Citation :

Finances :
16 307 crédits
Bijoux et récompenses :

HUMAIN

40-2+2=40

F : +1+1+1-2-2-1 // M : +1+1+1+1-2

Affinité avec les armes : +1 à tous les facteurs de pannes (100 restant une panne)
Comptabilité : -2 aux améliorations

Traits caractéristiques :

De nature très altruiste et d’une grande noblesse d’âme. Refuse la cruauté gratuite mais n’hésite pas à se 
servir de son canon blaster pour abattre ses ennemis. Expérimenté et toujours prêt à aider son prochain.

« Si je peux vous aider dites-le moi »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Axomus DANATH
Spécialisation : Artilleur, vétérinaire et soldat lourd

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 2

Empire Galactique -2 Problèmes sur Subterrel

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Subterrel (Bordure extérieure) Date de naissance : An -51 J047

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Nallaïa R.H. chez Czerka ………………………… …………………………
Père Mollus Chercheur vestiges Jedi ………………………… …………………………

Soeur -6a Allidelle Physicienne Czerka ………………………… …………………………
Soeur +1a Circey Couturière luxe ………………………… …………………………
Soeur +3a Venilia Vendeuse lingerie ………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Jour Lieu Observations

An -25 Christophsis Son père est tué en mission par le Comte Dooku.
An -24 Subterrel Sa mère est tuée en luttant contre une attaque de la C.S.I.
An 0 Subterrel Quitte la planète et rejoint l’Alliance pour restaurer la République

An 1 J105 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime comme artilleur, soldat lourd et vétérinaire.
An 1 J130 Devaron
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Fils d’un très riche chasseur de reliques Jedi et d’une responsable R.H. de la corporation Czerka, Axomus 
grandit dans l’opulence bien avant la guerre des clones. Ses parents disposaient d’une magnifique villa près 
d’une zone marécageuse souterraine habitée de la planète Subterrel. En fait ils disposaient également 
d’une villa de vacances sur Naboo mais elle fut détruite lors de l’invasion de la Fédération du Commerce en 
32 AvBY. Il traversa la guerre des clones dans la douleur car son père fut tué par le Comte Dooku alors qu’il 
était en mission pour le compte de l’Ordre Jedi. Sa mère s’insurgea alors contre la C.S.I. et pris les armes 
avec d’autres citoyens républicains désireux de défendre leur monde lorsqu’une phalange de droïds tenta 
de capturer les exploitations minières locales. Elle mourut au combat en défendant sa planète, permettant 
de gagner du temps pour que des renforts clones arrivent et éliminent les droïds. Axomus, alors vétérinaire, 
continua d’exercer durant de très longues années, faisant travailler son argent et amassant une petite 
fortune. Malheureusement, peu de temps après la bataille de Yavin, il se retrouva à travailler sous contrat 
planétaire pour un détachement de cavaliers impériaux sur dewbacks. Ces soldats étaient cruels et ne 
manquaient pas de causer des ennuis aux mineurs et aux habitants locaux. Sans parler de leurs montures, 
traitées de manière très indigne. Axomus, pensant que son influence locale suffirait à faire entendre raison 
aux impériaux, tenta de raisonner les troopers mais se heurta à une vague de harcèlement et de violence à 
son encontre. Il dût quitter la planète pour ne pas se faire arrêter et signa dans l’Alliance rebelle pour leur 
porter son aide dans la lutte contre l’Empire. Il fut, après une formation adaptée et très impressionnante, 
aux armes, affecté à l’Escadron Prime de Devaron comme artilleur, soldat lourd et vétérinaire des animaux 
de la base.

Exfiltration d’agents dans les Montagnes Noires : soutien lourd



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Axomus DANATH
Spécialisation : Artilleur, vétérinaire et soldat lourd

Agriculture (10) Culture Jedi (01) 20 Observation (20)
Anthropologie (01) 23 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01) 21
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01) 03
- Plomberie 18 Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 20
- .............................. Droit (05) 15 Premiers soins (30) 70
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) 70 Séduction (APP*2) 17
Biologie (01) 21 Informatique (10) 20 Serrurerie (01)
Botanique (09) 29 Jeux d'argent (POU*2) 16 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 19
Bricolage (INT+DEX) 22 Langue : Basic (EDU*5) 70 - Equitation (-10) 09
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 44
Chimie (01) - Togruta 70 - Nager (+10) 29
Co. autres (EDU) 18 17 - Sauter (+10) 29
Co. des armes (EDU*2) 28 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 24
Co. des droïdes (EDU*2) 28 - .............................. - Skier (+5) 24
Co. des vaisseaux (EDU*2) 30 - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 28 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) 31 Mécanique (20) Survie milieu hostile (05) 06
Criminalistique (01) Médecine (05) 35 .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 20 Bloquer (DEX*2) 20 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 25 Fusils blaster (15) Armes blanches (20)
- Blastech DH-23 - …………………………… - Hache
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) 53 Artillerie/Tourelles (05) 50 A. de tirs archaïques (20)
- Blastech T-21 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10) 16
- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- Verpine (écrit seulement)



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Axomus DANATH
Spécialisation : Artilleur, vétérinaire et soldat lourd

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Hache 3D6+3 - +2 - Ignore 2PA Flanc

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DH-23 6D3+3 98 15m 1 à 2 40 Ignore 4PA Holster

Blastech lourd T-21 5D6+2 98 100m 1 20 Ignore 12PA Porté

Grenade sonique x2

Grenade flash x2
ARMURES

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?
Armure de protection - 18 18 18 Portée
Casque de protection Armée rebelle 14 - - - Porté
Ceinture Echani

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Porté
Comlink militaire - Poche
Lunettes de protection - Casque
Injection d’hypernabolisants x1 Sac à dos
Vibrobélier développement Sac à dos
Médipack standard x1 Sacoche Méd

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … Soldat armée imp. II ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 3

Lourde TAI 18 (-1DEX)

40PA // 15min de rechargement par point


	Feuille de Garde
	Passé et présent
	Caractéristiques
	Equipements

