
Personnage joué par : PNJ Nom : LEBLEK
Ceinture Tête Prénom : Zomak

… / … 14
Age : 20 ans Sexe : M Poids : 65 Kg
Expérience :

Bouclier 01-15 Alignement :
Spécialisation : Simple soldat

Force : 9 Taille : 16
Constitution : 11 Dextérité : 12

Pouvoir : 9 Apparence : 4
Intelligence : 16 Education : 14

Bras D. Bras G. Entrainement :

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Tronc 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

14
Chance (Pouvoir x 5) : 45

Attaque(s) par round (CàC) : 1
56-80 Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Cornes : +1 de dégât au coup de tête
Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
2 crédits
Bijoux et récompenses :

…………………………………………………………………………………………………………………………

ZABRAK

58+1=59

F : +1-1-1+1+3-2

Résistant aux dommages paralysants : tests sous CONx(4-1D3)
Tireur non-efficace : cibler une zone avec -25 & -1 dégât en cas de réussi critique sur tir ciblé

Timide et souvent mélancolique, regarde souvent une holo-image de sa petite fille, à l’abri avec son ex-
femme. Aucune expérience du combat mais prêt à en découdre si besoin.

« Faisons-le si ça peut aider la galaxie à se porter mieux »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Zomak LEBLEK
Spécialisation : Simple soldat

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle …………………………………………

Empire Galactique …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Station Coth Fuuras (Région exp.) Date de naissance : An -19 J060

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Jaïza Serveuse de cantina ………………………… …………………………
Père Pzen Contrôleur trafic spatial ………………………… …………………………

Soeur -1a Nola Etudiante médecine ………………………… …………………………
Soeur -7a Collie Ecolière ………………………… …………………………
Ex-femme Vrania Tech en missiles ………………………… …………………………

Fille 2a Rorinnie Vit avec son ex ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement
An -1 Coth Fuuras Mariage et naissance de sa fille.
An 1 Coth Fuuras Divorce. Rejoint l’Alliance rebelle.

An 1 J090 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime comme simple soldat.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Fils d’une famille de civils sans histoire de la station spatiale de Coth Fuuras, il grandit dans une zone de 
l’espace à l’abri des affrontements entre l’Empire et leurs ennemis déclarés. Il se maria à l’âge de 18 ans 
alors que sa compagne était enceinte de leur fille. Malheureusement pour lui elle signa un contrat avec la 
corporation Rendili Stardrive comme technicienne contre-mesures missiles et fut mutée sur Corulag avec 
leur fille. La distance acheva leur relation et le divorce fut prononcé deux ans après. Zomak travaillait 
pendant ce temps là comme contrôleur des routes spatiales sur la station de Coth Fuuras où il passa toute 
sa vie. Alors que ses convictions politiques étaient en cours de développement il se laissa tenter par un 
engagement militaire auprès de l’Alliance rebelle pour combattre l’Empire galactique et les atrocités 
commises au nom de l’ordre et de la paix dans toute la galaxie. Après un rapide voyage sur Corulag pour 
revoir sa fille, il fit route vers la Bordure extérieure et trouva assez facilement le moyen de s’engager dans 
l’Alliance rebelle. Il apprit alors à se servir d’une arme et devint soldat d’infanterie de ligne et fut affecté à 
l’Escadron Prime pour les aider à occuper le terrain sur Devaron et le système Delora.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Zomak LEBLEK
Spécialisation : Simple soldat

Agriculture (01) Culture Jedi (01) Médecine (05)
Anthropologie (05) 27 Déguisement (01) Observation (20)
Archéologie (10) Discrétion (13) Persuasion (15)
Artisanats (13) Dissimulation (15) Pharmacologie (01)
- .............................. Diplomatie (10) Physique (01)
- .............................. Droit (01) 03 Pickpocket (DEX*2) 24
Arts (01) Ecouter (25) Premiers soins (30)
- .............................. Energie (08) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (20) 36 Géologie (01) Psychologie (02)
Baratin (01) Histoire (20) Se cacher (10)
Bibliothèque (25) 45 Histoire naturelle (10) Sentir (16)
Biologie (01) Informatique (10) 40 Séduction (APP*2) 08
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 18 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 28 Langue : Basic (EDU*5) 70 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 16
Carto./Géographie (20) LN : zabraki (EDU*5) 70 - Equitation (-5) 11
Chimie (01) Langues étrangères (05) - Grimper (+28) 44
Co. autres (EDU) 22 - Gotal 21 - Nager (+10) 26
Co. des armes (EDU*2) 28 - .............................. - Sauter (+12) 28
Co. des droïdes (EDU*2) 28 - .............................. - Sauter en parachute (+7) 23
Co. des vaisseaux (EDU*2) 48 - .............................. - Skier (+5) 21
Co. des véhicules (EDU*2) 28 - .............................. - ..............................
Comptabilité (05) 25 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Criminalistique (01) Mécanique (20) Survie milieu hostile (10)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25) 40
Esquiver (DEX*2) 44 Bloquer (DEX*2) 24 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 40 Fusils blaster (15) 55 Armes blanches (20) 25
- Blastech DH-17 - Golan Arms FC-1 - Lance
- …………………………… - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (18)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (31) Senseurs/Radars (10) 50 Navigation spatiale (05) 45
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (12) 38
- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Zomak LEBLEK
Spécialisation : Simple soldat

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Fourreau
Lance trad. klatooïnienne 3D6+2 +2 +8 -10 Voir site pour détails Portée

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Ignore 5PA Holster
Mode paralysant

Golan Arms FC-1 4x2D3+2 97 10m 1 40 Ignore 1PA Bandoulière

1x 5D6+1 Ignore 5PA
Grenade flash
Grenade sonique

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Gilet de protection Standard TAI 16 - - 14 - Porté
Casque de protection Armée rebelle 14 - - - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoche - Portée
Uniforme rebelle Armée, désert aride sec Porté
Injection d’excitants Veste
Comlink civil - Veste
Lunettes de protection - Casque
Lampe torche - Veste

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 2 Voir détails du fusil sur le site !

Quantité : 1

Quantité : 1

Quantité : x1
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