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-

-

-

Finances :

80 crédits

Bijoux et récompenses : Boucles d’oreilles (15 crédits), alliance (35 crédits), montre électronique type 

gousset de grande qualité (30 crédits)

HUMAINE

Défaut : Conduire « autres véhicules » : -2 aux amélioratons

Personnalité et traits caractéristiques :

Implacable et impitoyable envers les impériaux et leurs alliés. Actuellement soldate mais a le potentiel et la 

mentalité pour devenir une espionne infiltrée de qualité. Ne supporte pas de se faire dragouiller …

Citation : Chaque crédit volé par les impériaux au Peuple se paiera par le prix du sang.

Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Don : Psychanalyse : +2 aux améliorations

… …

81-90 91-00

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

62+1+8-1

Raisons de la perte de SAN :

Famille : +1+8-1

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

10
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : -1

56-80 Régénération naturelle : 5J / 4H00

Point de Vie :

Chance (Pouvoir x 5) : 55

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Pouvoir : 11 Apparence : 15

Intelligence : 14 Education : 13

Force : 10 Taille : 17

Constitution : 8 Dextérité : 9

Bouclier 01-15 Alignement : -2

Spécialisation : Simple soldate

… / … 14
Age : Sexe : F Poids :

Expérience : 2

Personnage joué par : PNJ Nom : TAROS

Ceinture Tête Prénom : Viky



………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

An 0 Sern Prime Rejoint l’Alliance pour restaurer la République

An 1 Devaron Est affectée à l’Escadron Prime

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement

An -1 Sern Prime Mariage avec Nerina. Sauvetage des prisonniers.

Soeur +6a: Moona Equipage (mafia) ………………………… …………………………

Conjointe : Nerina Equipage (civile/rebelle) ………………………… …………………………

Frère -5a : Dineau Démineur (mafia) ………………………… …………………………

Soeur +3a: Soffya Prof de mécanique (m) ………………………… …………………………

Mère : Regina Archéologue (mafia) ………………………… …………………………

Père : Tremmaz Receleur (mafia) ………………………… …………………………

Née sur Sern Prime pendant la guerre des clones, alors que la République installait sur place une base 

militaire de grande envergure pour la suite du conflit. Elle grandit dans cette ambiance de permanente 

tension, de peur d’une attaque de la C.S.I. et des pertes civiles qui s’ensuivraient. Ce climat de tension était 

propice aux criminels de tous genres, si bien que ses parents rejoignirent une mafia locale de Sern Prime et 

participèrent à tout un tas de trafics. Sa mère s’occupait de trouver des antiquités de valeur que les gens 

vendaient pour quitter la planète et un potentiel conflit, alors que son père tenait une boutique secrète qui 

recelait ces précieux artefacts à de riches clients. Le conflit passa. Un jour, quand elle avait 8 ans, Viky eut le 

plaisir rare de pouvoir allumer un sabre laser de jedi ! Un tel objet fut bien vite revendu… Lors de ses 21 ans 

une belle jeune femme entra dans la boutique secrète de son père pour y chercher une ancienne boîte en 

nacre familiale qu’elle savait pouvoir y trouver (mais qui ne s’y trouvait pas). Viky savait déjà à l’époque que 

les femmes l’attiraient plus que les hommes, bien que les hommes ne la dérangeaient pas non plus. Elle eut 

le coup de foudre pour cette belle inconnue, Nerina, et 4 ans après elle célébrèrent leur mariage dans une 

relative paix. C’est alors que l’Empire gâcha le mariage en faisant une descente pendant la fête. Plusieurs des 

invités étaient bien entendu des criminels. L’Empire ne fit pas de distinction et arrêta une bonne partie des 

invités y compris les parents de Viky et de Nerina. Ce qu’elles apprirent peu après c’est que des agents 

rebelles étaient également présents. Viky et Nerina organisèrent une opération de sauvetage, en utilisant des 

armes empruntées à la mafia, pour libérer leurs parents prisonniers. Alors qu’une équipe rebelle était 

également sur le terrain pour les mêmes raisons on leur demanda leur aide pour libérer les agents rebelles 

prisonniers mais Viky refusa. Les autres rebelles mentionnèrent cela à leur hiérarchie si bien que quand Viky 

et Neriana décidèrent de quitter la planète pour rejoindre l’Alliance cet incident serait noté dans son dossier. 

Les parents des filles prirent une nouvelle identité sur Sern Prime, grâce aux contacts de la mafia. Nerina se 

fit engager sur le croiseur Mon Calamari Home One en tant que membre d’équipage et Viky fut affectée à 

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Sern Prime (colonies) Date de naissance : An -26 J087

Empire Galactique -36 …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 0 …………………………………………

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Viky TAROS

Spécialisation : Simple soldate



12 43

21 29

20

18

06

25

45

22 14

23 65 4

39

65 24

13 19 24

34 6 19

26 19

26

26

53

43

58 18

55 25 30

HUMAINE

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)

- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- Blastech SE-14c - …………………………… - Dague

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Esquiver (DEX*2) Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

Blasters de poing (20) Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

COMPETENCES de COMBAT

Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)

.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)

Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)

Criminalistique (01) Médecine (05) .............................. (...)

Co. des vaisseaux (EDU*2) - .............................. - ..............................

Co. des véhicules (EDU*2) Marchandage (05) Suivre une piste (10)

Co. des armes (EDU*2) - Dévaronien - Sauter en parachute (+5)

Co. des droïdes (EDU*2) - .............................. - Skier (+5)

Chimie (01) - Jawa - Nager (+10)

Co. autres (EDU) - Polis Massien - Sauter (+10)

Bricolage (INT+DEX) Langue : Basic (EDU*5) - Equitation (-10)

Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25)

Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)

Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15)

Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2)

- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)

Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)

Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)

- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)

- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2)

- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)

Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)

Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20)

Anthropologie (01) Déguisement (01) Persuasion (15)

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Viky TAROS

Spécialisation : Simple soldate



…………………… …

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

…………………… … …………………… … ……………… …

…………………… …

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

…………………… … …………………… … ……………… …

…………………… …

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

…………………… … …………………… … ……………… …

…………………… …

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

…………………… … …………………… … ……………… …

Véhicules Nb

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb

Maquillage camouflage Forêt (Qté : 1) Sac

Sac à dos de transport Porté

Lunettes de protection Sur casque

Macrojumelles Sac

Tige luineuse Qté : 2 (bleues) Sac

Lampe torche Sac

Injection d’anabolisants Qté : 1 Sac

Comlink militaire Ceinture

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle urbain (+5 en se cacher « urbain ») Porté

Porté

Gilet de protection Léger / TAI 17 - - 10 - Porté

Casque protection Armée de terre rebelle 14 - - -

ARMURES

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Grenade sonique Qté: 

Grenade flash Qté: 1

Ignore 4PA Holster

3 chargeurs Lunette de visée

Blastech SE-14c 6D3 97 12m 1 à 5 30

ARMES à DISTANCE

Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

NA

Dague 2D6+3 +3 +2 -5 + fourreau Ceinture

Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune

NA

Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Viky TAROS

Spécialisation : Simple soldate


