
Personnage joué par : PNJ Nom : LENN
Ceinture Tête Prénom : Cyndia

… / … 14
Age : 24 ans Sexe : F Poids : 57 Kg
Expérience :

Bouclier 01-15 Alignement : 2
Spécialisation : Simple soldat

Force : 11 Taille : 15
Constitution : 11 Dextérité : 8

Pouvoir : 11 Apparence : 15
Intelligence : 12 Education : 11

Bras D. Bras G. Entrainement :

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 55

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

14
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Équipe de sécurité du quartier de détention

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Héros de la Force : Non -> PNJ // Sensibilité à la Force: non
Don : Psychologie: +2 aux améliorations
Défaut : Arts martiaux: -2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation : "L’Alliance renversera la tyrannie de l’Empire et rétablira la paix dans la galaxie"

Finances :
16 crédits
Bijoux et récompenses : Anneau en métal précieux (valeur estimée à la revente 50 crédits)

…………………………………………………………………………………………………………………………

HUMAINE

62-1-1+5

Famille et historique : (-2+5)

Extrêmement belle et assez bonne psychologue, comprend très bien comment tirer le meilleur de ses 
compétences. Très endurcie suite à son enfance sur La Roue. Fidèle aux idéaux de l’Alliance rebelle.



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Cyndia LENN
Spécialisation : Simple soldat (sécurité quartiers de détention)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle …………………………… …………………………………………

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : La Roue (bordure médiane) Date de naissance : An -23 J170

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Brenhha Artilleur (la Roue) ………………………… …………………………
Père : Zek Vétérinaire (poissons) ………………………… …………………………

………… : ………………… ……………………… ………………………… …………………………
………… : ………………… ……………………… ………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An 1 J011 La Roue Met ses parents à l’abri du besoin et rejoint l’Alliance rebelle.
An 1 J060 Devaron Est affectée à l’Escadron Prime comme sentinelle du quartier de détention
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Fille unique d’un couple pauvre mais sans histoire habitant sur l’immense station spatiale de La Roue, dans 
la bordure médiane. Elle grandit essentiellement dans la rue avec d’autres jeunes sans formation particulière 
et se retrouva rapidement embrigadée dans des affaires louches, sans jamais être directement en lien avec 
le milieu criminel. Néanmoins elle se spécialisa dans la récupération d’informations qu’elle moyennait contre 
des crédits pour aider sa famille. Elle se retrouva petit à petit liée à l’Alliance rebelle par des demandes 
régulières d’espionnages. Après un paiement particulièrement juteux, en échange d’informations sur le Moff 
impérial du secteur Baxel de la bordure extérieure, elle mit enfin sa famille à l’abri du besoin. Elle finit ensuite 
par rejoindre définitivement l’Alliance pour restaurer la République à l’age de 24 ans, en étant affectée à 
l’Escadron Prime en tant que simple soldate. Note du recrutement de l’Alliance : les talents d’espionne de la 
recrue Lenn étant déjà affûtés mais loin d’être suffisants pour se rendre en solo sur le terrain, il serait utile de 
la former aux techniques d’interrogatoire, de filature et de déguisement. Dispose des prérequis pour devenir 
une espionne de qualité.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Cyndia LENN
Spécialisation : Simple soldat (sécurité quartiers de détention)

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20) 35
Anthropologie (01) 09 Déguisement (01) 06 Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) 25 Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 19
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05) 20
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10) 20
Baratin (05) 55 Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 30
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01) 17
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 22 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15
Bricolage (INT+DEX) 20 Langue : Basic (EDU*5) 55 - Equitation (-10) 05
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 40
Chimie (01) - Tintinna 55 - Nager (+10) 25
Co. autres (EDU) 21 - Rodese 17 - Sauter (+10) 25
Co. des armes (EDU*2) 27 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 20
Co. des droïdes (EDU*2) 22 - .............................. - Skier (+5) 20
Co. des vaisseaux (EDU*2) 22 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 22 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 22 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 36 Bloquer (DEX*2) 16 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 40 Fusils blaster (15) 45 Armes blanches (20) 40
- Blastech L-23 - Blastech E-11 - Tonfa
- …………………………… - …………………………… - Matraque paralysante
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

HUMAINE



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Cyndia LENN
Spécialisation : Simple soldat (sécurité quartiers de détention)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Tonfa (x2) 2D3+1 +1 +10 - +15 pour assommer Ceinture
Matraque paralysante n/a +2 +5 - Mode paralysant Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Fusil Blastech E-11 6D3+2 98 35m 1, 2, 1R 60 Ignore 5PA Porté
2 chargeurs Mode paralysant
Blastech L-23 6D3+2 96 15m 1 à 2 15 Ignore 4PA Holster
3 chargeurs

Grenade paralysante

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Gilet protection Standard TAI 15 - - 14 - Porté
Casque protection - 14 - - - Tête

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoches Militaire de transport Portée
Comlink militaire 10km / 5 fréquences cryptées Ceinture
Lunettes de protection - Casque
Tige lumineuse Veste
Injection de bacta Quantité: 1 Veste
Lampe torche - Veste
Uniforme rebelle Porté
Paire d’électromenottes Veste

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Qté : 3

Verte (Qté : 2    )

Urbain (+5 en « se cacher »)
Qté : 2
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