
27 ans 60 Kg

-2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

-

-

-

66+3

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille+historique (+3)

-1

13

Apparence :

2

13 Taille : 18

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 65

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

5J / 4H

10

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Commando

Bras D.

Force :

Dextérité :

13

12

10Pouvoir :

Nom : IZZOLE

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ (ex-pépite)

Ceinture Tête KAME

Intelligence : 10

Constitution : 8

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

M Poids :

Alignement : ……………………………….

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Toujours méfiant et prêt à esquiver une attaque venant des ombres. Très difficile de le prendre par surprise. 

Silencieux mais toujours attentif à ce qu'il se passe autour de lui.

Défaut :

Jambe D.

Cornes : +1 de dégât au coup de tête

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

ZABRAK

44 crédits

Don : Abandonné par la Force (0 don)

Médecine: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Entrainement :

" Vigilence constante !"

10 10

36-55

1010

Bras G.

81-90



De -15 à 0: nombreuses missions de combat, de sauvetage, d'embuscade, d'escorte…

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : KAME IZZOLE
Spécialisation : COMMANDO

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

An 1 J066 Secteur NY-364 Opération "braquage de diligence"

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

An 0 J315 Dattar Opération "black-out des communications"

An 1 J062 B-88-PT12 Assaut sur la base des pirates de la Roue de Feu.

An 1 J053 Devaron Sauvetage de sympathisants rebelles.

…………………………

…………………………

Commentaire

An 0 J305 Durgolfin Pigeons, moineux et laidrons: en avant!

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Amis

An 0 J297 Yag Dhul La libération de Syd Fyll

Famille

………… :

………… :

………… :

Sœur +4a

Frère +3a

Frère -3a

An 0 J140 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime

…………………

…………………

Vilonia

…………………

An 0 J203 Isde Naha Opération "cloués sur place"

………………………

………………………

An -15 Chandrilla Embuscade d'une escouade de clones troopers et pillage convoi.

………………………

Espionne Alliance

An -16 Chalacta Mission de capture d'un officier impérial. Elimination escouade de clones.

Fr'Er

Rehy'Op

An -18

An -17 Corulag

An -15 Devaron Escorte d'une poignée de sympathisants vers un vaisseau rebelle.

Archiviste Alliance

Dessinateur technique

An -17 Mijos Sauvés par des soldats rebelles. Rejoignent l'Alliance Rebelle.

Fuite de la planète après avoir aidé une padawan à s'échapper.Coruscant

Agent d'entretien

Historienne

Commentaire

…………………………

Père :

Mère :

…………………………

Ont failli se faire capturer dans une embuscade de clone troopers.

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Yiiyu

Rett

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

50 Agent de première classe …………………………………………

Empire Galactique -7 …………………………… …………………………………………

PM

Né sur Coruscant avant l'avènement de l'Empire, d'une mère historienne pour le Sénat Galactique et d'un 

père agent d'entretien également pour le Sénat. Lors de l'avènement de l'Empire et l'autoproclamation de 

Palpatine comme Empereur ses parents aidèrent une padawan jedi à fuir la planète. Lorsque les agents 

impériaux apprirent cela ils n'eurent de cesse que de traquer cette famille de reblles. Kame et sa famille 

fuirent de planète en planète jusqu'à la bordure extérieure jusqu'à rencontrer des sympathisants de l'Alliance 

sur Mijos. Des soldats rebelles tendirent une embuscade aux agents impériaux poursuivant la famille, qui 

rejoignit la protection de l'Alliance après cet évènement. Depuis Kame fut instruit au maniement des armes et 

combattit l'Empire dès son plus jeune âge (il participa à une embuscade sur une escouade de clone troopers 

lorsqu'il avait 11 ans! Il continua alors le combat sur de nombreux champs de bataille à travers la galaxie, 

jusqu'à rejoindre l'Escadron Prime.

Lieu de naissance : Date de naissance :Coruscant (mondes du noyau) An-27 J 011

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



24

40

40

65 17

30 65 12

55

13 15 27

49 49

36 34

26 22

41

25 58

20 55 30

55

74 24 11

55 63 40

50

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (18)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (12)

ZABRAK

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (05)

Dissimulation (15)

- Grimper (+28)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (05)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (10)

Psychologie (02)

- Lutrillien

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+12)

Langues étrangères (05)

- Nager (+10)

LN : zabraki (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-5)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (15)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Sentir (16)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : COMMANDO

Baratin (01)

Psychanalyse (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : KAME IZZOLE

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Marchandage (05)

Mécanique (20)

- Sauter en parachute (+7)

- ..............................

Survie milieu hostile (10)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ..............................

- Skier (+5)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (31)

Droit (01)

Ecouter (25)

Energie (08)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (20)

Médecine (05)Agriculture (01)

Anthropologie (05)

Archéologie (10)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (10)

Discrétion (13)

Artisanats (13)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................



Armure de protection légère T18

+ modulateur de puissance

+ correcteur de trajectoire (+5 en tir!)

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

…

…

…

Stormtrooper

……………………

……………………

… ……………………

… Soldat flotte imp.

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

NbNbNb

… 519 2Garde G-2RD Motospeeder 74-ZClonetrooper

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……

……

…..

…..

……

……

……

……

…………………………

……………………………………………………

……

……

………………………… …………………………

…..…… ……

- - Tête

repère activité organique dans un rayon de 50mScanner sensoriel

- 10 10 10

……

Comlink militaire

Maquillage de camo

Lunettes de protection

Masque respiratoire

Medipack portable

Electromenottes

Quantité: 1 (utilisations restantes = 3         )

Lunettes vision nocturne

Quantité: 3

5 fréquences sécurisées, portée 10km

Forêt x3

Ceinture

Veste

Lampe torche

Fusée éclairante verte

Veste

Veste

Sacoche

Veste

Veste

Casque

Veste

Casque

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoche Portée

………………………………

Portée

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

Holster151

Grenade flash
Grenade frag Quantité: 4

Quantité: 3

12m

3 cellules d'énergie

Sorosuub Bryard

2 cellules d'énergie

7D3+1 97

Ignore 7PA

… …… ……………………

Où est-il ?

NA

NA

NA

… Garde ESPO 2

…

… Sécurité impériale 17 ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

Ignore 7PA

(avec fourreau)

Règle spéciale

Torse

……

……

-5

Aucune

(avec fourreau)

…… ……………………

--

Torse

Cuisse

1D4

1D4+1

3D6+2

2D6+2 +2 +2 -5

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : KAME IZZOLE
Spécialisation : COMMANDO

Mode paralysant

TABLEAU de CHASSE (historique)

Bandoulière98 38m

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

…………………………………

…

Blastech E-22 8D3+2

…

MunitionsPortée

1,2,1raf 54

Coup de pied

Vibrocouteau de combat

Poignard

Couteau de lancer (qté: 2) 2D4+2

NA

+2 +2

+3 -

………………………………… …… … …

Casque protection Adapté pour ses cornes 14

……

ARMES à DISTANCE

…………………………………

-

Macrojumelles Veste

……………………

1

…………………… … Soldat armée imp.

2

11

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round


