
Personnage joué par : PNJ Nom : JENKINS
Ceinture Tête Prénom : Phex

60 14
Age : 26 ans Sexe : M Poids : 80 Kg

Expérience : 4
Bouclier 01-15 Alignement :

Spécialisation : Simple soldat

Force : 14 Taille :

Constitution : 11 Dextérité : 10
Pouvoir : 12 Apparence : 10

Intelligence : 12 Education : 17
Bras D. Bras G. Entrainement :

14 14

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 60
Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

14
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

CHEF DE LA PLANQUE DE MONTELLIAN SERAT
Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

14 14
-

-
81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
3350 crédits

Bijoux et récompenses :

HUMAIN

16-2

64+12+1

Famille (+10), métier (+2), grade (+1)

Géologie : +2 aux améliorations
Nanisme : -2TAI à la création

Petit humain d’1m44 seulement… mais courageux et volontaire. A grandit entre la légalité et l’illégalité et sait 
toujours où commence et finit quelle frontière. Voue une profonde haine envers l’Empire galactique et leurs 
méthodes dissimulées de contrats avec les criminels.

Ce n’est pas la taille qui compte… en fait si, la taille du flingue que vous tenez !



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Phex JENKINS
Spécialisation : Simple soldat (commandant planque de M.S.)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 50 Agent première classe Cmdt planque de Montellian Serat

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
HISTORIQUE

Lieu de naissance : Byss (noyau principal) Date de naissance : An -25 J 354

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Aïsha Criminelle

Père : Lee Instructeur speeders

Soeur (-5a) Llyl Bibliothécaire

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An 0 Byss Décide de rejoindre l’Alliance rebelle.

An 0 Devaron Aide une petite cellule rebelle locale à soigner les blessés sympathisants.
An 1 J041 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime.
An 1 J053 Devaron Sauvetage de sympathisants (attaque convoi ND-TT).

An 1 J062 B-88-PT12 Assaut sur la base des pirates de la Roue de Feu.

An 1 J066 Secteur NY-364

An 1 J 070 Devaron Assistance dans mission de détournement de fonds de Cairannes Ind.
An 1 J 078 Devaron
An 1 J 083 Devaron Attaque de convoi Tagge Co dans le canyon des âmes.
An 1 J 086 Devaron Est nommé chef de la planque de Montellian Serat.
An 1 J 092 Devaron Mission chasseur de primes n°1 dans le désert de Vuronia.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Phex naquit et grandit sur Byss, dans le noyau principal, bastion imprenable de l’Empire. Son père, ancien 
pilote de courses de motospeeders devenu patron de son écurie après une course s’étant mal terminée, lui 
apprit beaucoup de choses sur le pilotage des speeders légers. Sa mère, trafiquante de bâtons de la mort en 
secret, permit de faire rentrer de nombreuses richesses dans les caisses de la famille et notamment financer 
l’écurie paternelle quand les choses tournaient mal. Phex et sa sœur grandirent donc dans l’opulence et 
Phex se permit même le luxe de se payer un droïd serviteur lors de ses 22 ans alors qu’il n’avait qu’un petit 
boulot de cartographe. Il a encore ce petit droïd qui l’accompagne partout hors des missions de combat. Il 
continua donc son emploi de cartographe quelques temps avant de se retrouver confronté à un dilemme : il 
trouva des tracts de propagande de l’Alliance concernant le massacre de Montellian Serat sur Devaron. Sous 
prétexte de partir découvrir les courses de speedqueen de la planète il fit donc ses bagages pour rejoindre 
l’Alliance rebelle, non sans avant avoir utilisé sa fortune personnelle pour s’équiper d’un blaster de poing 
dernier cri ainsi que de la meilleure ceinture d’énergie verpine disponible. Il commença donc dans l’alliance 
rebelle comme ambulancier, ses talents de pilote de speeder étant appréciés à ce poste. Il apprit alors les 
bases des premiers soins et le maniement du blaster de poing. Le commandement de l’Alliance pour 
restaurer la République le muta rapidement vers l’Escadron Prime pour qu’il les soutienne de ses 
compétences de soldat, pilote de speeders et infirmier de terrain.

Opération « braquage de diligence » : assaut cargo impérial type K.

Interception navette de prisonniers en orbite basse : libération Fya Modïa !



Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Phex JENKINS

Spécialisation : Simple soldat (commandant planque de M.S.)
Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20)
Anthropologie (01) Déguisement (01) Persuasion (15) 16
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01) 13
Artisanats (15) Dissimulation (15) 53 Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) 18 Pickpocket (DEX*2) 20
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30) 40
Arts (01) Ecouter (25) 26 Prog./Rep. de droïdes (01) 11
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)

Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) 22 Sentir (15)
Bibliothèque (25) 46 Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 20
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 24 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 18
Bricolage (INT+DEX) 22 Langue : Basic (EDU*5) 85 - Equitation (-10) 08
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 43
Chimie (01) - Caamasien 85 - Nager (+10) 60
Co. autres (EDU) 17 - Herglic 17 - Sauter (+10) 28
Co. des armes (EDU*2) 34 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 23
Co. des droïdes (EDU*2) 34 - .............................. - Skier (+5) 23
Co. des vaisseaux (EDU*2) 34 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 34 Marchandage (05) Suivre une piste (10)

Comptabilité (10) Mécanique (20) 50 Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 46 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 20 Bloquer (DEX*2) 20 Explosif (01)

Blasters de poing (20) 64 Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 40

- Blastech DH-17 65 - …………………………… - Couteau de combat

- Blastech Relby-k23 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) 56 Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- Landspeeder Flash 57 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

HUMAIN



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Phex JENKINS

Spécialisation : Simple soldat (commandant planque de M.S.)
ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?
Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 Aucune Ceinture

Vibrocouteau de combat 3D6+2 +2 +2 -10 Aucune Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Ignore 5PA Holster

3 chargeurs Module paralysant

Blastech Relby-k23 7D3+5 97 20m 1 20 Ignore 8PA Holster

3 chargeurs

Grenade frag

Grenade flash

Grenade paralysante
ARMURES

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?
Casque protection Armée Alliance rebelle 14 - - - Porté

Armure de protection Standard // TAI 14 - 14 14 14 Portée

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos

Comlink militaire 10km / 5 fréquences sécurisées Oreillette

Injection adrénaline Sac

Lampe torche - Sac

Lunettes de protection - Sur casque

Uniforme armée rebelle Porté
Tige lumineuse verte Sac
Lunettes vision nocturne - Sac

Macrojumelles militaires - Sac

Médipack portable Sac

Bottes magnétiques - Sac

DROID SERVITEUR LEP Accompagne
TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … Pirate klatooïnien I B-1 pirate I …………………… …
…………………… … Pirate lépi I ……………… … …………………… …
…………………… … Equipage impérial I ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Qté : 2

Qté : 2

Qté : 1

Ceinture bouclier Verpine : 60PA / 1PA rechargé par 10 minutes /// + 10 recharges de 20 points

Qté : 4 // 3FOR 10min + test SAN ou perdre 1SAN

Forêt (+5 en « se cacher »)
Qté : 2

Qté : 1

« BU-G5 »
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